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ค าช้ีแจง 
1. ขอ้สอบมจี านวน...........11......... หน้า (รวมใบปะหน้า) รวมทัง้สิน้.....................39................ ขอ้ 

2. กอ่นเขา้หอ้งสอบใหก้รรมการคมุสอบประกาศใหน้กัศกึษาทราบว่า สิง่ของใดทีอ่นุญาตใหน้ าเขา้หอ้งสอบ และสิง่ของใด

ทีห่า้มน าเขา้หอ้งสอบ หากตรวจพบว่านกัศกึษาผูใ้ดน าสิง่ของตอ้งหา้มเขา้หอ้งสอบ ถอืเป็นการกระท าผดิฐานทจุรติใน

การสอบ 

3. อนุญาตใหน้ าเฉพาะอปุกรณ์เครือ่งเขยีนเขา้หอ้งสอบ       

4. หา้มน าเอกสาร เครือ่งค านวณ และเครือ่งมอืสือ่สารใดๆ เขา้หอ้งสอบหอ้งสอบ  

5. หา้มดงึกระดาษค าตอบออกจากกนัโดยเดด็ขาด  

6. ใหปิ้ดเครือ่งมอืสือ่สารทกุชนิด 

7. ใหน้กัศกึษาเขยีนชือ่ – นามสกลุ และรหสัประจ าตวั ใหช้ดัเจน 

8. ใหท้ าขอ้สอบในสว่นทีเ่วน้ไวใ้ห ้ถา้ไมพ่อใหท้ าต่อดา้นหลงัของขอ้นัน้ พรอ้มทัง้เขยีนหมายเลขขอ้ก ากบัใหเ้หน็ชดัเจน 

9. ก่อนเริม่ด าเนินการสอบใหค้ณะกรรมการคุมสอบประกาศในหอ้งสอบใหน้ักศกึษาทราบเกีย่วกบัชื่อกระบวนวชิาทีจ่ดั

สอบ เวลาสอบ หมายเลขหอ้งสอบ และขอ้ปฏบิตัใินการสอบ 

10. ใหน้ักศกึษาปฏบิตัติามค าชีแ้จงของกรรมการคุมสอบอย่างเคร่งครดั เมื่อตอ้งการสิง่หนึ่งสิง่ใดในระหว่างการสอบ  ให้

ยกมอืขึน้และแจง้ความประสงคใ์หก้รรมการคมุสอบทราบ 

11. การทุจริตหรือกระท าการใด ๆ ซ่ึงเป็นการทุจริตในการสอบ เป็นความผิดวินัยร้ายแรง จะได้รบัการพิจารณา

โทษทางวินัยถึงขัน้สูงสุด คือตัง้แต่พกัการศึกษาตัง้แต่ 1 ภาคการศึกษาปกติ จนถึงลบช่ือออกจากการเป็น

นักศึกษา ตามข้อบงัคบัมหาวิทยาลยัเชียงใหม่ ว่าด้วยวินัยและการด าเนินการทางวินัยนักศึกษา พ.ศ. 2553 

12. การทุจริตหรือกระท าการใด ๆ ซ่ึงเป็นการทุจริตในการสอบ จะได้รบัการพิจารณาให้อกัษร ล าดบัขัน้ F หรือ 

U ในกระบวนวิชาท่ีกระท าการทุจริต 

13. ใหป้ฏบิตัติามขอ้บงัคบัมหาวทิยาลยัเชยีงใหม ่ว่าดว้ยการสอบของนกัศกึษา พ.ศ. 2554 อยา่งเครง่ครดั 

หน้าที ่ 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 รวม เกบ็ 
คะแนนเตม็ 10 12 11 7 10 10 10 5 6 9 90 30% 
คะแนนทีไ่ด ้             

 
  

การสอบ กลางภาค 
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ตอนท่ี 1:  INTERNET AND WORLD WIDE WEB     รวม 10 คะแนน 

1. ARPARNET (1 คะแนน) เป็นโปรเจคแรกทีพ่ยายามเชื่อมต่อหลายเครอืขา่ยเขา้ดว้ยกนั 

 

2. ในปี 1983 โพรโตคอล TCP/IP (1 คะแนน) ถูกคดิคน้ขึน้มาแทนโพรโตคอล NCP เนื่องจากมี
ความสามารถและความคล่องตวัมากกว่า โพรโตคอลนี้ยงัคงใชอ้ยูใ่นปัจจุบนั 
 

3. แต่ละเครอืขา่ยใน Internet ตอ้งสามารถรบัส่งขอ้มลูหากนัได ้ดงันัน้แต่ละเครอืขา่ยตอ้งมตีวัแทนเพื่อเป็น
คนกลางในการรบัส่งขอ้มลู ซึง่เราเรยีกว่า Host (1 คะแนน)  
 

4. แต่ละส่วนยอ่ยใน Internet ถูกควบคุมดแูลโดยกลุ่มทีแ่ตกต่างกนั ไมว่่าจะเป็นภาครฐั องคก์ารโทรศพัท ์
หรอื มหาวทิยาลยั ดงันัน้ ไมม่ใีคร (1 คะแนน) เป็นเจา้ของ Internet   
 

5. Internet of Things (1 คะแนน) เป็นการน าเอาเครือ่งใชไ้ฟฟ้าภายในบา้นมาเป็นอุปกรณ์ที่เชื่อมต่อกบั 
Internet ได ้

 

6. Web Browser จะตดิต่อกบั Domain Name Server (1 คะแนน) เพื่อท าการแปลง www.facebook.com 
ไปเป็น 69.63.176.13 

 
7. จงบอกหน้าทีข่อง Internet Protocol       (2 คะแนน) 

ควบคุมการไหลของขอ้มลูจาก Host สู่ Host โดยใช ้IP Address เป็นตวัระบุต้นทางและปลายทาง 

 
 

8. จงอธบิายลกัษณะของขอ้มลูในยคุ Web 2.0      (2 คะแนน) 
ขอ้มลูส่วนมากมาจากผูใ้ช ้เช่น โพสใน Facebook, Twitter, และ Instagram 
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ตอนท่ี 2:  MARKUP LANGUAGE       รวม 30 คะแนน 

9. ในภาษา Hypertext Markup Language (HTML) Hyperlink (1 คะแนน) เป็นค าสัง่ทีเ่ชื่อมโยงแต่ละ 
HTML ไฟลเ์มือ่มกีารคลกิเมาส ์

 

10. ในภาษา HTML5 มกีารเพิม่ <video> (1 คะแนน) ท าใหไ้มต่อ้งลง Adobe Flash หรอื Microsoft 
Silverlight 

 

11. จงอธบิายลกัษณะของภาษา Standard Generalized Markup Language (SGML)  (2 คะแนน) 
เป็นภาษาทีแ่ยกโครงสรา้งหรอืรปูแบบการแสดงผลออกจากขอ้มลู โดยโครงสรา้งหรอืรปูแบบการ

แสดงผลจะถูกเขยีนลงใน Document Type Definition 
 

12. จงบอกความแตกต่างระหว่าง SGML และ HTML มาสองขอ้    (2 คะแนน) 
1) SGML สามารถเขยีน DTD เองได ้แต่ HTML ม ีDTD ทีถู่กก าหนดไวแ้ลว้ 

2) SGML สามารถใชไ้ดก้บัเอกสารทุกรปูแบบ แต่ HTML ใชไ้ดก้บัเอกสารบนเวบ็เท่านัน้ 

 

13. จงบอกหน้าทีข่องแต่ละภาษาใน HTML5 Family      (3 คะแนน) 
1) HTML5 ใชก้ าหนดโครงสรา้งของหน้าเวบ็ 

2) CSS ใชก้ าหนดรปูลกัษณ์ของหน้าเวบ็ 

3) JavaScript ใชก้ าหนดการตอบสนองจากผูใ้ชง้าน 

 

14. จาก XML ทีก่ าหนดให ้จงเขยีน XML Tree      (3 คะแนน) 

<?xml version=“1.0” encoding=“UTF-8”?> 

<main> 

  <content> 

    <one></one> 

    <two></two> 

  </content> 

  <content> 

    <four><four> 

  </content> 

</main> 

 

 
Main 

Content 

One Two Four 
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15. จงบอกประโยชน์ของการใช ้Header Tag       (1 คะแนน) 
นอกจากใชก้ าหนดหวัขอ้แลว้ยงัถูก Search Engine น าไปใชเ้ป็น Keyword ส าหรบัการจดัล าดบั 
 

16. จงบอกความแตกต่างระหว่างการใช ้href และ routerLink ในการสรา้ง Link  (2 คะแนน) 
Link ทีใ่ช ้href จะท าการโหลดหน้าเวบ็ใหม่ทัง้หมด แต่ Link ทีใ่ช ้routerLink จะอพัเดตเฉพาะส่วนที่

ก าหนด 

 

17. เพราะเหตุใดเราควรก าหนดค่าของ Attribute alt ใน <img> เสมอ    (1 คะแนน) 
ขอ้ความใน alt จะถูกแสดงหากรปูภาพไม่ปรากฏ นอกจากนี้แลว้ยงัถูกอ่านออกเสยีงใน Screen Reader 

ส าหรบัผูพ้กิารทางสายตา 

 

18. จงบอกความแตกต่างระหว่าง Block-level Element และ Inline-level Element มาสองขอ้ (2 คะแนน) 
1) Block-level Element จะขึน้บรรทดัใหมเ่สมอ แต่ Inline-level Element จะไม่มกีารขึน้บรรทดัใหม่ 

2) Block-level Element กนิพืน้ทีเ่ตม็ความกวา้งของจอ แต่ Inline-level Element ใชแ้ค่พืน้ทีท่ีจ่ าเป็น 

 

19. หากตอ้งการวาดรปูใน HTML โดยไมต่อ้งการใหภ้าพแตกเมือ่มกีารซูม เราควรจะเขยีนดว้ย Tag SVG 
(1 คะแนน) 

 

20. จงยกตวัอยา่ง Tag ทีเ่กีย่วขอ้งกบัแบบฟอรม์และพึง่เขา้มาใหมใ่น HTML5 พรอ้มอธบิายลกัษณะการ
แสดงผลของ Tag นัน้มาสอง Tag       (2 คะแนน) 
1) type=“color” ใหผู้ใ้ชเ้ลอืกสจีากเมนู 

2) type=“date” ใหผู้ใ้ชเ้ลอืกวนัทีจ่ากปฏทินิ 

และอื่น ๆ 

 

21. จงยกตวัอยา่งการเรยีกใชง้าน Cascading Style Sheet ในไฟล ์HTML มาสองรปูแบบ (2 คะแนน) 
1) สรา้งไฟล ์.css แลว้เรยีกใชง้านดว้ย <link> 

2) เขยีน CSS ภายใน <style> 

และอื่น ๆ 
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22. จากเรยีงล าดบัส่วนต่าง ๆ ใน CSS Box Model      (3 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

23. จงแปลง CSS ทีก่ าหนดใหเ้ป็นรปูแบบ Atomic Stylesheet    (4 คะแนน) 
 
.div1 { 
  width: 300px; 
  height: 100px; 
  border: 1px solid blue; 
  box-sizing: border-box; 
} 
 
.div2 { 
  width: 300px; 
  height: 100px; 
  padding: 50px; 
  border: 1px solid red; 
  box-sizing: border-box; 
} 
 
.div3 { 
  display: block; 
  height: 100px; 
  margin: 5px; 
  border: 2px solid red; 
  box-sizing: border-box; 
} 
 

.w300 { width: 300px } 

.h100 { height: 100px } 

.b1 { border: 1px } 

.b2 { border: 2px } 

.bsolid { border: solid } 

.bblue { border: blue } 

.bred { border: red } 

.bsz { box-sizing: border-box } 

.p50 { padding: 50px } 

.db { display: block } 

.m5 { margin: 5px } 
 

ชื่อกฏสามารถเปลีย่นแปลงได ้

  

MARGIN (1 คะแนน) 

BORDER (1 คะแนน) 

PADDING (1 คะแนน) 

CONTENT 
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ตอนท่ี 3:  CLIENT-SERVER MODEL       รวม 10 คะแนน 

24. จงยกตวัอยา่ง Application ทีค่วรใชส้ถาปัตยกรรมแบบ Fat Client พรอ้มใหเ้หตุผลประกอบ (2 คะแนน) 
Online Gaming เนื่องจากการ Render หน้าจอและขอ้มลู Asset ทัง้หมดจะอยูใ่นส่วน Client 
Mail Client เนื่องจากจดัรปูแบบขอ้ความและการแสดงรปูแบบนัน้จะอยูใ่นส่วน Client 
(ตวัอยา่งเดยีวกเ็พยีงพอ) 

25. จงยกตวัอยา่ง Application ทีค่วรใชส้ถาปัตยกรรมแบบ Fat Server พรอ้มใหเ้หตุผลประกอบ(2คะแนน) 
Web Application เนื่องจาก Server ตอ้งสรา้งเพจทีส่ าเรจ็จาก Request 
Cloud Computing เนื่องจาก Server หลายเครือ่งตอ้งประมวลผลรว่มกนั 
(ตวัอยา่งเดยีวกเ็พยีงพอ) 

26. จงบอกความแตกต่างระหว่าง Two-tier Model และ Three-tier Model   (2 คะแนน) 
Two-tier Model ต่างจาก Three-tier Model ตรงที ่Application Logic ถูกแยกออกมาไวใ้น Application 

Server ดงันัน้ Server จงึมสีองส่วนคอื Application Server และ Database Server 
 

27. เพราะเหตุใดการส่ง HTTP Request ควรเป็นแบบ Asynchronous    (1 คะแนน) 
เพราะ Web Browser สามารถ Render ส่วนอื่นของเวบ็โดยไมต่อ้งรอขอ้มลูตอบกลบัจาก Server 
 

28. จงบอกลกัษณะการท างานของ Middleware ประเภท Publish/Subscribe (Push)  (1 คะแนน) 
Server เฝ้าดกูารท างานของ Client และส่ง Response เมือ่ Client ว่าง 
 

29. เพราะเหตุใด API-based Application จงึไดร้บัความนิยมมากในปัจจบุนั   (1 คะแนน) 
API ใชง้านง่าย ลม้เหลวไดย้าก มกีารก าหนดรายละเอยีดขอ้มลูทีใ่ชร้บัส่งอย่างเป็นระบบ และสามารถ

รองรบัการใชง้านหลายภาษา 
 

30. จงบอกขอ้ดขีอง Peer-to-Peer Model เมือ่เทยีบกบั Client-Server Model   (1 คะแนน) 
กระจายการท างานใหก้บัทุกคอมพวิเตอรใ์นเครอืขา่ย 
ขยายขนาดเครอืข่ายไดง้า่ย โดยไมเ่สยีประสทิธภิาพ 
และอื่น ๆ 
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ตอนท่ี 4:  WEB SERVER        รวม 10 คะแนน 

31. ในปัจจบุนัการเขยีน Web Server เองเป็นสิง่ทีไ่มค่่อยมใีครท าแลว้ ส่วนมากจะใช้ API (1 คะแนน) เป็น
สื่อกลางระหว่าง Web Client และ Web Server 

 

32. Web Content คอืขอ้มลูทีอ่ยูใ่นรปูแบบของ MIME (1 คะแนน) โดยที ่Header ของ Web Content 
จะตอ้งระบุประเภทของขอ้มลู 
 

33. Content ทีส่่งกลบัมาจาก Server แบบ Static (1 คะแนน) จะถูก Search Engine น าไปพจิารณาเมือ่มี
การจดัล าดบัผลลพัธข์องเวบ็ 

 

34. จงอธบิายลกัษณะการเชื่อมต่อแบบ Event-Driven Approach ใน Web Server  (1 คะแนน) 
สรา้ง Event Handler มารอการตอบรบัจากผูใ้ช ้เมือ่มกีารตอบรบัจะท าค าสัง่ใน Callback Function เมือ่

ท าเสรจ็จะสรา้ง Event Handler ใหม่มาทดแทน 

 

35. จงบอกส่วนประกอบของ Request Line ใน HTTP Request    (1 คะแนน) 
<method> <uri> <version> 

 

36. จงยกตวัอยา่งการกระท าของ HTTP Request พรอ้มอธบิายลกัษณะของการกระท านัน้มาสองตวัอยา่ง
           (2 คะแนน) 
1) GET เรยีกด ูResource ใน Server 

2) POST ส่งขอ้มลูไปแกไ้ข Resource ใน Server 

และอื่น ๆ 

37. การเชื่อมต่อใน HTTP 3.0 มลีกัษณะอยา่งไร และสามารถแกไ้ขปัญหาทีเ่กดิขึน้กบัการเชื่อมต่อใน HTTP 
2.0 ไดอ้ยา่งไร          (3 คะแนน) 
HTTP 3.0 ใชก้ารเชื่อมต่อแบบ QUIC ซึง่เรว็กว่า TCP ของ HTTP 2.0 ขอ้มลูทีส่่งแบบ QUIC จะถูก

น ามาประมวลเลย ไมร่อขอ้มลูทีเ่หลอื เพื่อป้องกนัการเกดิ Head-of-line Blocking 
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ตอนท่ี 5:  SINGLE PAGE APPLICATION      รวม 10 คะแนน 

38. จงเขยีนขอ้ดแีละขอ้เสยีของวธิกีารพฒันา Web Application ทัง้สามแบบมาอย่างละสองขอ้ (10คะแนน) 
 ขอ้ด ี ขอ้เสยี 
Single 
Page 
Application 

 ใหค้วามรูส้กึเหมอืนใชง้าน Mobile 

Application 

 ไมเ่สยีเวลา Reload เพจ 

 เพจส าเรจ็จะสรา้งเสรจ็ใน Browser ซึง่ 

Search Engine Optimization จะไม่รอ

การประมวลผล 

 ประสทิธภิาพขึน้อยูก่บั Client ดว้ย 

Dynamic 
Website 

 เหมาะส าหรบั Search 

Engine Optimization เพราะ Server ส่ง

เพจส าเรจ็กลบัมา 

 Server ควบคุมการประมวลผลส่วนใหญ่ 

 ทุกเพจใหม่จะตอ้ง Reload เตม็รปูแบบ 

 แบ่งการพฒันาเป็น Front-end Back-end 

ไดย้าก 

Static 
Website 

 เหมาะส าหรบั Search Engine 

Optimization เพราะ Server ส่งเพจส าเรจ็

กลบัมา 

 ประสทิธภิาพคงทีเ่พราะไม่มกีารสรา้ง 

HTML 

 ไมเ่หมาะกบัขอ้มลูทีเ่ปลีย่นแปลงอยู่

ตลอดเวลา 

 สามารถใช ้Generator ช่วยจดัการขอ้มลูที่

เปลีย่นบ่อยได ้แต่การตดิตัง้เป็นไปได้ยาก 
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ตอนท่ี 6:  ANGULAR         รวม 30 คะแนน 

39. ก าหนดโครงสรา้งของ Web Application ดงั Diagram ดา้นล่าง จนเขยีนค าสัง่ทีข่าดหายไป (30คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
ก าหนด Product Class ดงันี้ 
export class Product { 

  id : number; // ไอดขีองสนิคา้ 

  name : string; // ชื่อสนิคา้ 

  desc : string; // ค าอธบิายสนิคา้ 

  price : number; // ราคาสนิคา้ 

} 
 
จงเขยีน Product Service ใหส้ าเรจ็ 
import { Injectable } from '@angular/core'; 
import { HttpClient, HttpHeaders } from '@angular/common/http'; 
import { Observable } from 'rxjs'; 
 
import { Product } from './product'; 
 
@Injectable() 
export class ProductService { 
 
  constructor( // Inject HttpClient 

    private http : HttpClient (2 คะแนน) 
  ) { } 
 
  private baseUrl = 'api/products'; 
 
  getProducts(): Observable<Product[]> { // Send HTTP GET request 

    this.http.get<Product>(this.baseUrl); (3 คะแนน)  
  } 
 
} 

 
 

Product List Component 

Product Detail Component 

Product Service 

Parent 

Child 

Inject 

API Request 
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จงเขยีน Product Detail Component ใหส้ าเรจ็ 
// product-detail.component.js 
 
import { Component, OnInit, Input } from '@angular/core'; 
import { Product } from '../product'; 
 
@Component({ 
  selector: 'app-product-detail', 
  templateUrl: './product-detail.component.html', 
  styleUrls: ['./product-detail.component.css'] 
}) 
export class ProductDetailComponent implements OnInit { 
 
  @Input() prod : Product; 
 
  constructor() { } 
 
  ngOnInit() { } 
 
} 
 
// product-detail.component.html 
 
<div> 

<h2> <!— ชื่อสนิคา้ --> 
  {{ prod.name }} (2 คะแนน) 
</h2> 

<p> <!— ค าอธบิายสนิคา้ --> 
  {{ prod.desc }} (2 คะแนน) 
</p> 

Price : <!— ราคาสนิคา้ --> 
  {{ prod.price | currency:“USD” }}(2 คะแนน) 

</div> 
 
 
 

ตวัอยา่งผลลพัธ ์
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จงเขยีน Product List Component ใหส้ าเรจ็ 
// product-list.component.js 
 
import { Component, OnInit } from '@angular/core'; 
import { Product } from '../product'; 
import { ProductService } from '../product.service'; 
 
@Component({ 
  selector: 'app-product-list', 
  templateUrl: './product-list.component.html', 
  styleUrls: ['./product-list.component.css'] 
}) 
export class ProductListComponent implements OnInit { 
 

constructor( 
  private pServ : ProductService 
) { } 

 
  products : Product[]; 
 

ngOnInit() { 

  // ดงึค่าสนิคา้ทัง้หมดโดยเรยีกใชฟั้งกช์นัใน Product Service 
  this.pServ.getProducts().subscribe( 
    val => this.products = val 

  ) (3 คะแนน) 
  } 
 
} 

 
// product-list.component.html 
 

<!— ลปูสนิคา้แต่ละชิน้ --> 
<div *ngFor=“let product of products” (3 คะแนน)> 
  <!— ส่งสนิคา้ไปให ้Product Detail Component เพื่อแสดงผลต่อไป --> 

<app-product-detail [prod]=“product”></app-product-detail> (3 คะแนน) 
</div> 
 

 


