
Lab03 – Component Class 

Shopping List 

 ในแลปคร้ังน้ีเราจะมาเรียนรู้การแกไ้ขขอ้มูลในแอพและการเช่ือมโยงแต่ละ Module ผา่นระบบ 

Navigation ดว้ยการสร้างแอพส าหรับจดัการรายช่ือของท่ีจะซ้ือ ก่อนอ่ืนเลยเราจะตอ้งสร้าง Class 

ส าหรับเก็บขอ้มูลส่ิงของหน่ึงช้ิน 

1. เปิด stackblitz แลว้สร้างแอพ Angular ใหม่ขึ้นมา ตั้งช่ือ Repository เป็น รหสันกัศึกษา

lab03 จากนั้นแกไ้ขไฟล ์app.component.html ใหแ้สดงช่ือแอพใน Tag <h1> และ

แกไ้ขตวัแปร name ในไฟล ์app.component.ts เป็นค าวา่ Shopping List 

2. เพิ่ม Component ช่ือ items ในแอพของเรา จากนั้นสร้าง Property ช่ือว่า item และให้

ค่าเป็น Apple ใน itemsComponent 

3. แกไ้ขไฟล ์items.component.html ใหแ้สดงช่ือค่าของ Property item ท่ีสร้างไว้

ขา้งตน้ใน Tag <p> จากนั้นเพิ่ม Tag <app-items> ไวด้า้นล่างของช่ือแอพในไฟล ์

app.component.html 

เน่ืองจากส่ิงของท่ีเราจะซ้ือ นอกจากจะตอ้งจดจ าช่ือแลว้ยงัตอ้งจดจ าปริมาณและหน่วยท่ีซ้ือดว้ย เราสามารถ

ท าไดด้ว้ยการสร้างคลาส Item ขึ้นมาแลว้ก าหนด Property ท่ีตอ้งจดจ าทั้งหมดไวใ้นคลาสน้ี 

1. สร้างไฟลใ์หม่ในแอพช่ือ item.ts จากนั้นประกาศคลาส Item ดงัน้ี 

 

สังเกตวา่ในคลาสของเรามี Property id, quantity เก็บตวัเลขและ Property name, 

unit เก็บขอ้ความ การระบุประเภทของขอ้มูลท่ีเก็บจะช่วยใหแ้อพท างานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 



2. น าเขา้คลาส Item ไปยงั Component Items โดยการใชค้  าสั่ง import {} from ''; 

จากนั้นแกไ้ข Property item เดิมใหก้ลายเป็น Class Property item ดงัรูปขา้งล่าง 

 

3. เราจะพบวา่ช่ือ item เดิมท่ีแสดงผลอยูก่ลายเป็นค าวา่ [object Object] นัน่เพราะ Property 

item ไดก้ลายเป็นคลาสไปแลว้ ดงันั้นเราตอ้งแกไ้ขการแสดงใหต้รงกบัคลาส 



ตอนน้ีเรามีส่ิงของท่ีตอ้งซ้ือหน่ึงช่ินในลิสตแ์ลว้ ถา้เราเกิดอยากเปล่ียนปริมาณหรือหน่วยในการซ้ือ เรา

จะตอ้งมาเปลี่ยนค่าของ item ในแอพ ซ่ึงผูใ้ชง้านไม่มีทางเขา้ถึงไฟลน้ี์ได ้เพราะฉะนั้นเราจะตอ้งสร้างระบบ

การแกไ้ขค่า Property จากตวัแอพโดยการใช ้Tag <input> เราเรียกวิธีน้ีวา่ two-way binding 

1. กลบัไปยงัไฟล ์items.component.html แลว้เปลี่ยนการแสดงผลแบบเดิมดว้ยการใช ้Tag 

<input> และ ngModel ดงัน้ี 

 

การก าหนด Attribute ngModel ใน <input> เป็นการประกาศการใชง้าน two-way 

binding ใน Angular โดย item.name จะถูก bind ไวก้บั HTML Textbox ท่ี

แสดงผล นัน่แปลวา่ถา้ item.name เปล่ียนค่า ค่าใน Textbox ก็จะเปล่ียนไปดว้ย และในทาง

กลบักนัถา้ค่าใน Textbox เปล่ียน ค่าของ item.name ก็จะเปล่ียนไปดว้ย 

2. ทดสอบการท างานดว้ยการเพิ่ม {{item.name}} ไวด้า้นบน จากนั้นลองแกไ้ขขอ้ความใน 

Textbox เราจะพบวา่ขอ้ความดา้นบนจะเปล่ียนตาม 

ตอนน้ีลิสตซ้ื์อของของเรามีแค่ 1 ช้ิน เราตอ้งการใหมี้การเพิ่มส่ิงของในลิสตแ์ต่ item ของเรา

สามารถเก็บไดแ้ค่ค่าเดียว ดงันั้นเราจึงจ าเป็นตอ้งเปล่ียน item ใหก้ลายเป็น Array ช่ือ items ดงัตวัอยา่ง

ดา้นล่าง 

 

 จากนั้นใหเ้ราแสดงขอ้มูลใน items ออกมาในรูปแบบลิสต ์(ดูตวัอยา่งจากแลปท่ีผา่นมา) สังเกตวา่

ตอนน้ีแอฟของเรามีสองส่วน ส่วนแสดงส่ิงของท่ีตอ้งซ้ือ และส่วนท่ีแสดงรายละเอียดของส่ิงของนั้น ทั้งสอง

ส่วนยงัไม่มีการเช่ือมต่อกนั เป้าหมายของเราคือเม่ือคลิกส่ิงของช้ินไหนแลว้เราจะตอ้งสามารถแกไ้ขได ้



1. ก่อนอ่ืนเลยเราจะตอ้งตวัแปรมาจดจ าวา่ตอนน้ีเราก าลงัเลือกส่ิงของช้ินใดอยู ่ใหเ้ราสร้างตวัแปรใหม่ท่ี

ช่ือ selectedItem ใน ItemsComponent อยา่ลืมก าหนดใหเ้ป็นคลาส Item ดว้ย 

2. เปล่ียนตวัแปร item ในส่วนท่ีเป็นรายละเอียดของสินคา้ใหเ้ป็น selectedItem 

3. เราจะสังเกตเห็นวา่เกิด error ในการแสดงผล เน่ืองจากตอนเร่ิมแอพ ตวัแปร selectedItem ยงั

ไม่มีค่าอะไรก าหนดไว ้วิธีการป้องกนัคือการใช้โครงสร้าง If ครอบดงัตวัอยา่งดา้นล่าง 

 

4. กลบัท่ีส่วนท่ีแสดงลิสตส่ิ์งของ ใหเ้ราเพิ่ม Attribute (click) ใหก้บั <li> แลว้ใหค้่าเป็นฟังกช์นั 

onSelect(item) ซ่ึง item ตวัน้ีจะตอ้งเป็นช่ือเดียวกนักบั item ใน *ngFor="let item 

of items" เม่ือท าเสร็จแลว้แอฟเราก็จะเรียกใชฟั้งกช์นั onSelect() เม่ือมีการคลิกท่ีของช้ินนั้น 

5. ล าดบัต่อไปคือการเพิ่มฟังกช์นัใน items.component.ts ตามตวัอยา่งดา้นล่าง 

 

ล าดบัต่อไปคือการเพิ่มส่ิงของในลิสต ์เราสามารถท าไดโ้ดยการสร้างปุ่ ม Add item แลว้ผกูกบั

ฟังกช์นั addItem() โดยไม่ตอ้งใส่ argument ขา้งใน 

1. สร้างปุ่ ม Add item แลว้เพิ่ม Attribute (click) ใหไ้ปเรียกฟังกช์นั addItem() 

2. เพิ่มฟังกช์นั addItem() ใน items.component.ts ตามตวัอยา่งดา้นล่าง สังเกตวา่เวลาเรา

ประกาศตวัแปรใหม่ภายในฟังกช์นัเราจะตอ้งใชค้  าสั่ง let ฟังกช์นั push เป็นการเพิ่มขอ้มูลใน 

Array ไปไวห้ลงัสุด 



 

แบบฝึกหดั 

1. ในส่วนท่ีแสดงรายละเอียดของส่ิงของ ใหแ้สดง id, quantity และ unit แต่จะสามารถแกไ้ข

ขอ้มูลไดเ้ฉพาะ quantity และ unit 

2. เพื่อป้องกนัไม่ให ้id ซ ้าตอนเพิ่มส่ิงของใหม่ เราใหเ้พิ่ม Property counter ใน 

ItemsComponent และใหค้่าเป็น 3 (เน่ืองจากลิสตเ์ร่ิมตน้เรามีส่ิงของ 2 ช้ิน) จากนั้นแกไ้ข

ฟังกช์นั addItem ใหมี้การใชค้่า counter แทน id:0 และมีการเพิ่มค่า counter หลงัจาก

เพิ่มส่ิงของเสร็จแลว้ (ใช ้++ ได)้ 

3. สร้างปุ่ ม Remove Item แลว้ผกูการคลิกปุ่ มกบัฟังกช์นั removeItem โดยส่งค่า 

argument เป็นส่ิงท่ีของท่ีก าลงัเลือกอยู ่

 


