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ประวตัขิอง Internet

• APPANET เป็นโปรเจคแรกท่ีพยายามเช่ือมต่อหลายเครือขา่ยเขา้ดว้ยกนั โดยในปี 1969 

การเช่ือมต่อครั้งแรกของโลกเกิดขึ้ นระหวา่ง University of California, Los Angeles และ 

Stanford Research Institute ในตอนน้ันนักวจิยัสามารถส่งตวัอกัษร L และ O ไดส้ าเร็จ 

(ระบบลม้เหลวเมื่อก าลงัส่งตวั G) โดยใชโ้ทรศพัทใ์นการยนืยนัการส่ง

• ในปี 1983 โพรโตคอล TCP/IP ถูกคิดคน้ขึ้ นและเขา้มาแทนโพรโตคอล NCP ใน 

APPANET เน่ืองจากมีความสามารถมากกวา่และคล่องตวักวา่มาก ซ่ึงยงัคงใชอ้ยู่ใน

ปัจจุบนั

• ในปี 1990 APPANET ถูกแทนท่ีดว้ยระบบท่ีทนัสมยักวา่ ซ่ึงกลายมาเป็น Internet
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ลกัษณะของ Internet

• แต่ละเครือขา่ยตอ้งสามารถรบัส่งขอ้มลูหากนัได ้ดงัน้ันแต่ละเครือขา่ยจะตอ้งมีตวัแทน
เพื่อเป็นคนกลางในการรบัส่งขอ้มลูจาก Internet ซ่ึงเราจะเรียกวา่ Host

• เพื่อให ้Host ของแต่ละเครือขา่ยสามารถส่ือสารกนัได ้เราจะตอ้งมีกฎเกณฑห์รือ

ขอ้บงัคบัส าหรบัการส่ือสาร ในปัจจุบนัเราใช ้TCP/IP

• แต่ละส่วนยอ่ยใน Internet จะถูกควบคุมดูแลโดยกลุ่มท่ีแตกต่างกนั ไมว่า่จะเป็นภาครฐั 

องคก์ารโทรศพัท ์หรือ มหาวทิยาลยั

• ไมม่ีใครเป็นเจา้ของ Internet
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ค ำว่ำ ตอ่อินเตอรเ์น็ต หมำยควำมว่ำอยำ่งไร

• ใชโ้พรโตคอล TCP/IP

• ตอ้งมี IP Address

• สามารถส่งขอ้มลูใหก้บัคอมพิวเตอรเ์ครื่องอ่ืนในอินเตอรเ์น็ตได้
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ควำมหมำยของ TCP/IP

• IP หรือ Internet Protocol ควบคุมการไหลของขอ้มลูจาก Host สู่ Host โดยขอ้มลูท่ีส่ง

จะตอ้งมี IP Address เพื่อใชร้ะบุจุดหมายปลายทาง กระบวนการคลา้ยกบั Routing 

เน่ืองจากไมม่ีการเช่ือมต่อถาวรระหวา่ง Host มาเก่ียวขอ้งขอ้มูลท่ีส่งไปจะไมร่บัประกนั

วา่ไปถึง

• TCP หรือ Transmission Control Protocol สรา้งการเช่ือมต่อท่ีมัน่คงระหวา่ง Host สอง 

Host เมื่อขอ้มูลเกิดการสูญหาย Host ทั้งสองสามารถติดต่อกนัเพื่อใหส้่งขอ้มูลน้ันมา

ใหม่

• Internet ใชท้ั้ง IP และ TCP เน่ืองจาก TCP ท าให ้IP เสถียรมากขึ้ น
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IP Address

• IP Address เปรียบเสมือนบา้นเลขท่ีของคอมพิวเตอรใ์น Internet ดงัน้ันคอมพิวเตอรแ์ต่

ละเครื่องจะตอ้งมี IP Address ท่ีแตกต่างกนั

• IP Address ใชพ้ื้ นท่ีในการเก็บ 32 bits โดยแบ่งออกเป็นตวัเลข 4 ตวัตวัละ 8 bits เช่น 

18.154.0.27 ซ่ึงตวัเลขแต่ละตวัจะมีค่าอยูร่ะหวา่ง 0 – 255

• IP Address จะถูกก าหนดโดยองคก์รกลางท่ีจะอยูต่ามจุดเช่ือมต่อต่าง ๆ ทัว่โลก

• ปัจจุบนัเราใช ้IPv4 Address
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Future IP Address

• ในปัจจุบนัมีผูใ้ชง้าน Internet หลายพนัลา้นคน ท าใหเ้กิดปัญหาคลาดแคลนเลข IP 

Address รวมทั้งการจดัสรร IP Address เป็นไปอยา่งไมม่ีประสิทธิภาพ

• IP Address ท่ีขึ้ นตน้ดว้ยเลข 18 จะเป็น IP Address จากคอมพิวเตอรใ์น MIT ซ่ึงจ านวนคอม

น้อยกวา่จ านวน IP Address มาก

• หน่ึงในวธีิการแกไ้ขปัญหาน้ีคือการเพิ่มขนาด IP Address ใหม้ีขนาดมากกวา่ 32 bits

• ในขณะน้ีไดม้ีการคิดคน้ IPv6 Address ขึ้ นมาใชร้่วมกบั IPv4 Address ซ่ึงในอนาคตอนั

ใกลจ้ะตอ้งมีการเปล่ียนครั้งใหญ่ซ่ึงจะปลด IPv4 Address แลว้ใช ้IPv6 Address อยา่ง

เต็มตวั (เหมือนกบัการเปล่ียนเบอรโ์ทรจากเกา้หลกัเป็นสิบหลกั)
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Domain Name

• เราจะพบวา่การจดจ า IP Address น้ันมีความล าบาก เช่นถา้เราตอ้งการใชง้าน 

Facebook เราจะตอ้งพิมพ์ 69.63.176.13

• นักพฒันาจึงคิดคน้ Domain Name ขึ้ นมาใชแ้ทน IP Address เช่น ถา้เราตอ้งการใชง้าน 

Facebook เราแค่พิมพ ์www.facebook.com ใน Web Browser

• Web Browser จะติดต่อกบั Domain Name Server (DNS) เพื่อท าการแปลง 

www.facebook.com ไปเป็น 69.63.176.13
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โครงสรำ้งชั้นแรกของอินเตอรเ์น็ต

• คอมพิวเตอรห์รือเครือขา่ยคอมพิวเตอรจ์ะตอ้งเช่ือมต่อเขา้กบัผูใ้หบ้ริการอินเตอรเ์น็ต 
หรือ Internet Service Provider (ISP) เช่น TOT, 3BB, True, AIS Fiber

• เน่ืองจาก ISP ใหบ้ริการแกค่นทัว่ประเทศจึงจ าเป็นตอ้งมีจุดเช่ือมต่อหลายจุดทัว่ประเทศ 

จุดเหล่าน้ีถูกเรียกวา่ Point of Presence (POP)
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โครงสรำ้งชั้นท่ีสองของอินเตอรเ์น็ต

• แต่ละ POP จะเช่ือมต่อเขา้กบัจุดเช่ือมต่อขนาดใหญ่ขึ้ น (อาจจะเป็นระดบัจงัหวดัหรือ

ประเทศ) ท่ีเรียกวา่ Network Access Points (NAPs)

• NAPs ไมม่ีผูค้วบคุมเน่ืองจากตอ้งรองรบัการเช่ือมต่อจาก POP ของหลายบริษัท ISP
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โครงสรำ้งชั้นสุดทำ้ยของอินเตอรเ์น็ต

• NAPs ของแต่ละประเทศติดต่อส่ือสารกนัโดยผ่านทั้งแบบมีสายและแบบไรส้าย ซ่ึงเราจะ

เรียกการเช่ือมต่อน้ีวา่ Internet
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World Wide Web

• World Wide Web คือ การแสดงผลขอ้มลูบน Internet ในรูปแบบกราฟฟิก

• W3C – World Wide Web Consortium เป็นความรว่มมือจากหลายฝ่ายในการก าหนด

รปูแบบการท างานของ Web เช่นการก าหนดเทคโนโลยี

• ปัจจุบนัเราอยูยุ่ค Web 2.0 ท่ีเน้ือหาและขอ้มลูส่วนมากมาจากผูใ้ช ้เช่น โพสใน 

Facebook, Twitter, Instagram
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เทรนกำรพฒันำเว็บในปี 2020

1. Artificial Intelligence (AI)

• Recommendation, Copyright Protection, Voice/Image Search

2. Neural Networks เป็นกลไลท่ีใชใ้น AI

3. Internet of Things เป็นการน าเครื่องใชใ้นบา้นมาเป็นอุปกรณท่ี์ต่อ Internet ได้

4. Single Page Applications (SPA) เป็นการพฒันาเวบ็รูปแบบใหม่

5. Chat Bots ใชค้อมพิวเตอรแ์ทนคนในการส่ือสารกบัลูกคา้
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