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Introduction to HTML5

• HTML5 เป็นเวอรช์ัน่ล่าสุดของภาษา HTML เร่ิมใชอ้ยา่งเป็นทางการตั้งแต่ปี 2014

• มีโครงสรา้งคลา้ยกบั XML แต่ใชส้ าหรบัการแสดงผลมากกวา่การจดัโครงสรา้งขอ้ม ล

• HTML5 Family เป็นกลุ่มภาษาท่ีนิยมใชใ้นการพฒันาโปรแกรมบนอินเตอรเ์น็ต

• ประกอบไปดว้ย HTML5, CSS และ JavaScript
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Basic Element

• <!DOCTYPE html> ประกาศวา่เป็นเอกสาร

ประเภท HTML

• <head></head> ใชก้ าหนดส่วนหวั

• <title></title> อย ภ่ายใน <head></head> ใช้

ก าหนดช่ือเพจ

• <body></body> ก าหนดส่วนแสดงผลหลกั
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Paragraphs and Headers

• <p></p> ก าหนดส่วนยอ่หนา้ของเวบ็

• <h1></h1>,<h2></h2>,…,<h6></h6> เรียกรวมกนัวา่ Header Tag ใชก้ าหนดหวัขอ้ 

ตวัเลขนอ้ยคือหวัขอ้ใหญ่

• ประโยชน์ของการใช ้Header Tag คือค าท่ีอย ใ่น Tag จะท าหน้าท่ีเป็น Keyword ของเวบ็เรา ซึ่งจะ

ถ กน าเอาไปใชใ้น Search Engine ตอนคน้หาหน้าเวบ็

• <h1></h1> เป็นส่วนท่ีส าคญัท่ีสุดและควรใชใ้นเพจ แต่ไม่ควรมีเกิน 1 Tag

• <br> ใชส้ าหรบัการขึ้ นบรรทดัใหม่
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Links

• เราสามารถสรา้ง Link ใหก้บัขอ้ความโดยใช ้Tag a ครอบ เช่น <a>Text</a>

• a ยอ่มาจาก Hypertext Anchor

• ภายใน Tag a จะมี Attribute ช่ือ href ใชก้ าหนดปลายทางเม่ือมีการคลิก Link น้ัน

• href ยอ่มาจาก Hypertext Reference

• เช่น <a href="http://www.facebook.com">Facebook</a>

• หากเป็นการก าหนดปลายทางไปยงัเวบ็ขา้งนอก จะตอ้งใหค้่า href เป็น URL แบบเต็ม

• หลีกเลี่ยงการใช ้href กบัการเชื่อมโยงไปยงัส่วนต่าง ๆ ภายในเวบ็ เราจะไดเ้รียนร ว้ธีิการใชง้าน 

routerLink ใน Angular เพื่อป้องกนัการส ญเสีย State จากการโหลดหน้าเวบ็ใหม่
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Images

• <img> เป็น Tag ท่ีใชแ้ทรกร ปภาพในเวบ็เพจ โดยมี Attribute ท่ีตอ้งก าหนดดงัน้ี

• src ต าแหน่งท่ีอย ข่องร ปภาพ สามารถใชไ้ดท้ั้งร ปภาพท่ีเราอพัโหลดเองและร ปภาพจาก URL

• alt ค่าของ alt จะปรากฏแทนร ปภาพถา้ร ปยงัโหลดไม่เสร็จหรือใหค้่า src ไม่ถ กตอ้งหรือผ ใ้ชเ้ขา้

ด ผ่าน Screen Reader (ส าหรบัคนพิการทางสายตา) เพราะฉะน้ันเราควรก าหนดค่า alt เสมอ

• เราสามารถก าหนดขนาดของร ปภาพไดส้องแบบ
• ใช้ width และ height และใหค้่าเป็นความยาวในหน่วย pixel

• ใช้ Attribute style="width:128px;height:128px;“

• แนะน าใหใ้ช้ style เพื่อไม่ใหร้ ปภาพเปลี่ยนขนาดจาก CSS โดยไม่ไดต้ั้งใจ
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Image Maps

• Image Map คือการก าหนดบริเวณท่ีคลิกไดใ้นภาพ

• ใช ้<map> เพื่อก าหนด Image Map โดยการใหค้่า Attribute name เป็นช่ือท่ีเราเลือกเอง

• ใช้ <area> เพื่อก าหนดขนาดของพื้ นท่ีท่ีคลิกไดภ้ายใน Image Map

• เพื่มค่าของ Attribute usemap เป็นช่ือท่ีก าหนดใน <map>
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Area

• สามารถก าหนดร ปรา่งของพื้ นท่ีได้ 4 

แบบคือ rect, circle, poly และ default

• Attribute coords ของแบบ rect จะ

ก าหนดมุมบนซา้ยและล่างขวา

• coords="34, 44, 270, 350"

• Attribute coords ของแบบ circle จะ

ก าหนดจุดศ นยก์ลางและรศัมี

• coords="337, 300, 44"
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Lists

• ใน Lab ครั้งก่อนเราไดใ้ช้ List ไปแลว้ ในครั้งน้ีเราจะเรียนร ้ Attribute เพิม่เติม

• ก าหนดร ปแบบ Marker โดยการใช ้Style <ul style="list-style-type:disc;">

• disc เป็น bullet, circle เป็นวงกลมโปร่ง, square เป็นสี่เหล่ียมทึบ

• ถา้เป็น Ordered List เราจะใช้ Attribute type เป็นตวัก าหนดร ปแบบ เช่น type="1"

• 1 เป็นตวัเลข, A เป็นตวัอกัษรพิมพใ์หญ่, a เป็นตวัอกัษรพิมพเ์ล็ก, I เป็นตวัเลขโรมนัพิมพใ์หญ่, 

i เป็นตวัเลขโรมนัพิมพเ์ล็ก

• ใช้ Attribute start ในการก าหนดล าดบัแรกของ List เช่น start="3" จะเริ่มจาก 3, C, c, III, iii

10



Block

• Block-level Element เป็น Tag ท่ีก าหนดการแสดงผลของขอ้ม ลภายในใหเ้ป็นไปใน

ร ปแบบเดียว โดยจะเริ่มตน้การแสดงผลในบรรทดัใหมแ่ละใชพ้ื้ นท่ีเต็มความกวา้ง (ซา้ย

สุดขวาสุด)

• ตวัอยา่ง Tag ท่ีเป็น Block-level Element

<address> <article> <aside> <blockquote> <canvas> <dd> <div> <dl> <dt> <fieldset> 

<figcaption> <figure> <footer> <form> <h1>-<h6> <header> <hr> <li> <main> <nav> 

<noscript> <ol> <p> <pre> <section> <table> <tfoot> <ul> <video>
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Inline

• Inline มีวตัถุประสงคเ์หมือน Block แต่ไมม่ีการขึ้ นบรรทดัใหมแ่ละใชพ้ื้ นท่ีเท่าท่ีจ าเป็น

• ตวัอยา่ง Tag ท่ีเป็น Inline

<a> <abbr> <acronym> <b> <bdo> <big> <br> <button> <cite> <code> <dfn> <em> <i> 

<img> <input> <kbd> <label> <map> <object> <output> <q> <samp> <script> <select> 

<small> <span> <strong> <sub> <sup> <textarea> <time> <tt> <var>
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HTML5 Graphic Elements

• HTML5 เพิ่มเติม Tag ท่ีเก่ียวขอ้งกบั Graphic มาสอง Tag คือ <svg> และ <canvas>

• <svg> ใชเ้พิ่ม Graphic แบบ Scalable Vector Graphics

• <canvas> ใชว้าดร ปบนเวบ็
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Canvas SVG

ขึ้ นกบั Resolution ไมข่ึ้ นกบั Resolution

ไมส่ามารถเช่ือมโยงกบั Event Handler สามารถเช่ือมโยงกบั Event Handler

ไมเ่หมาะกบัการแสดงผลแบบขอ้ความ เหมาะแก่การ Render ในพ้ืนท่ีกวา้ง (เช่นแผ่นท่ี)

เหมาะส าหรบัเกมท่ีบนเว็บท่ีใช ้Graphic เยอะ ไมค่วรน ามาใชก้บัเกมบนเว็บ



SVG

• SVG ยอ่มาจาก Scalable Vector Graphic ถา้มีการซ มภาพจะไมแ่ตก ใชนิ้ยาม Graphic 

ส าหรบัเวบ็ เป็นส่ิงท่ี W3C แนะน า โดยการวาดร ป Graphic มีพื้ นฐานมาจาก XML

• เริ่มจากการก าหนดพื้ นท่ีของ SVG ใน <svg> จากน้ันเลือกร ปแบบ Graphic

<svg width="100" height="100">

<circle cx="50" cy="50" r="40" stroke="green" stroke-width="4" fill="yellow" />

</svg>

• นอกจาก circle แลว้ยงัมี rect, polygon, ellipse และอ่ืน ๆ อีกมากมาย

• เรียนร เ้พิ่มเติมจาก https://www.w3schools.com/graphics/svg_intro.asp
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Canvas

• Canvas เป็นการวาดร ปบนเวบ็โดยใช ้JavaScript

• <canvas> เป็นแค่ตวัก าหนดพื้ นท่ีในการวาด เวลาจะวาดจริง ๆ จะตอ้งเขียนค าสัง่ใน 

JavaScript

• ขอ้ความภายใน <canvas> จะแสดงผลถา้ Browser ไมส่นับสนุน HTML5
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HTML5 Multimedia

• HTML5 เพิ่มเติม Tag ท่ีเก่ียวขอ้งกบั Multimedia มาสอง Tag คือ <video> และ <audio>

• Format ของไฟล ์Video ท่ีนิยมใชใ้นปัจจุบนัคือ .mp4

• HTML5 พื้ นฐานสนับสนุนไฟล ์.mp4, .webm และ .ogg

• Format ของไฟล ์Audio ท่ีนิยมใชใ้นปัจจุบนัคือ .mp3

• HTML5 พื้ นฐานสนับสนุนไฟล ์.mp3, .wav และ .ogg
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Video

• <video> ใชแ้สดงผล Video โดยมี Attribute width และ/หรือ height ก าหนดขนาด หาก

จะให ้Video มีปุ่ม Play, Pause, Volume, และอ่ืน ใหเ้พิ่ม Attribute controls

• ใช้ <source> ก าหนดท่ีมาของ Video โดยใส่ท่ีอย ห่รือ URL ใน Attribute src นอกจากน้ัน

เรายงัตอ้งก าหนดประเภทใน Attribute type ดว้ย ไดแ้ก ่video/mp4, video/webm และ

video/ogg
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Audio

• <audio> มีลกัษณะคลา้ย <video> ทุกอยา่งเลย ต่างกนัท่ี Type

• Mp3 ก าหนดเป็น audio/mpeg

• Ogg ก าหนดเป็น audio/ogg

• Wav ก าหนดเป็น audio/wav
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Embedded YouTube with iframe

• เราสามารถฝังคลิปจาก YouTube โดยใช ้<iframe> ได้

• วธีิท่ีงา่ยท่ีสุดคือไปท่ีคลิปท่ีเราตอ้งการ จากน้ันกด Share ตามดว้ย Embed แลว้ Copy 

โคด้ทางขวามือไปวางไวใ้นหน้าเวบ็เรา
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HTML Form

• <form> ใชก้ าหนดพื้ นท่ีของแบบฟอรม์ส าหรบัการกรอกขอ้ม ล

• เราสามารถก าหนดร ปแบบการแสดงผลของฟอรม์ไดห้ลายแบบตาม Tag

• <input> แสดงผลไดห้ลายแบบตามค่าของ Attribute type (เพิ่มเติมในสไลดถ์ดัไป)

• <select> แสดงผลแบบ drop-down list โดยใช้ <option> แสดงตวัเลือก มี Attribute size

ก าหนดจ านวนตวัเลือกท่ีเห็นไดแ้ละ Attribute multiple ถา้อยากเลือกไดม้ากกวา่หน่ึง

• <textarea> ใชร้บัขอ้ม ลขอ้ความหลายบรรทดั

• <button> แสดงปุ่มแบบท่ีเคยท าในแลปท่ีผ่านมา

• <output> แสดงผลลพัธก์ารค านวณจากค่าท่ีกรอกแบบ Real-time
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Form Example
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Example of Input Types (Before HTML5)



Example of Input Types (HTML5 Onward)
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