


OUTLINE

• อะไรคือ Markup Languages

• Standard Generalized Markup Language (SGML)

• Hypertext Markup Language (HTML)

• Extensible Markup Language (XML)

• Extensible Hypertext Markup Language (XHTML)

• HTML 5.0, CSS and JavaScript
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Markup Languages

• Markup Languages คือภาษาที่ใชก้ าหนดรูปแบบของเอกสาร โดยจะถูกแยกส่วนออกมา
จากเน้ือความอย่างชดัเจน

• โดยส่วนมากแลว้จะใช ้Tag เป็นตัวก าหนดรูปแบบ

• Application เชน่ Microsoft Word ซ่อน Markup Languages ไวเ้พื่อใหง้่ายต่อการใชง้าน
แกบ่คุคลทัว่ไป

• การสรา้ง Web Application จ าเป็นตอ้งใชค้วามรู ้Markup Languages เน่ืองจากเราไมไ่ด้
เปิดเว็บดว้ย Application เพียงอย่างเดียว (เปิดเว็บใน Chrome, Firefox, Safari)
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Standard Generalized Markup Language (SGML)

• SGML เป็นภาษาแมข่อง Markup Language ทุกชนิด (หรือเรียกว่าเป็น metalanguage)

• ถูกคิดคน้โดยบริษัท IBM และกลายเป็นภาษามาตรฐานในปี 1986

• SGML ก าหนดใหผู้ใ้ชส้รา้งและนิยามกฏที่จะใชใ้นเอกสาร กฏเหล่าน้ีจะถูกเรียกว่า 
Document Type Definition (DTD) โดยจะเป็นไฟล์ที่แยกออกมาต่างหาก

• เราจ าเป็นตอ้งอา้งอิงไฟล์ DTD ในเอกสารทุกคร้ังที่เราตอ้งการใชง้าน
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Hypertext Markup Language (HTML)

• Tim Berners-Lee จาก MIT เป็นคนคิดคน้ภาษา HTML เน่ืองจาก SGML มคีวาม
ซับซอ้นมากและไมส่ามารถใชไ้ดก้บัอุปกรณ์ทุกชนิด

• ใน HTML เอกสารแต่ละชิ้ นสามารถเชือ่มโยงหากนัไดด้ว้ย Pointer ที่มชีือ่เรยีกเฉพาะว่า 
Hyperlink

• Hyperlink เป็นค าสัง่ที่จะเชือ่มโยงไปยังอีกจุดหน่ึงของไฟล์หรือไฟล์อื่น ๆ  เมือ่มกีารเขา้ถึง 
link น้ัน (ส่วนมากมาจากการคลิกเมาส์)

• World Wide Web ประกอบไปดว้ย Documents ที่ม ีHyperlink เชือ่มโยงซึ่งกนัและกนั
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HTML History

Year Version

1991 Tim Berners-Lee invented HTML

1995 HTML Working Group defined HTML 2.0

1997 W3C Recommendation: HTML 3.2

1999 W3C Recommendation: HTML 4.01

2000 W3C Recommendation: XHTML 1.0

2014 W3C Recommendation: HTML5

2016 W3C Candidate Recommendation: HTML 5.1

2017 W3C Recommendation: HTML5.1 2nd Edition

2017 W3C Recommendation: HTML5.2 6



HTML vs. SGML

• HTML และ SGML เหมอืนกนัตรงที่ทั้งสองภาษาท าใหก้ารแลกเปลี่ยนขอ้มลูเป็นไปได้
ง่ายเมือ่มไีฟล์ DTD ที่ใชค้วบคุมรูปแบบของเอกสาร

• ใน HTML เราไมส่ามารถสรา้ง DTD แถมยังมขีอ้บงัคับน้อยกว่า SGML อีกดว้ย

• HTML จึงกลายมาเป็นมาตรฐานในการส่งขอ้มลูผ่านอินเตอร์เนตของเอกสารบนเว็บ

• เวอร์ชัน่ล่าสุดของ HTML คือเวอร์ชัน่ 5.0 ซึ่งแตกต่างจาก SGML โดยสิ้ นเชงิ การ
เปลี่ยนแปลงน้ีท าใหโ้ครงสรา้งของ HTML ง่ายขึ้ นและไมจ่ าเป็นตอ้งใช ้DTD อีกต่อไป
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DTD for HTML 4.0

• https://www.w3.org/TR/WD-html40-970708/sgml/dtd.html
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HTML Example

• HTML ประกอบไปดว้ย Tag (สีน ้าเงิน)
โดยจ านวน Tag ที่สามารถใชไ้ดถู้ก
ก าหนดไวแ้ลว้ โดยส่วนมาก Tag จะตอ้ง
ก าหนดเป็นคู่คือ Tag ปิดและ Tag เปิด

• ภายใน Tag จะสามารถก าหนด Attribute 
(สีฟ้า) เพื่อเพิ่มคุณสมบตัิของ Tag น้ัน
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ขอ้ดีของ HTML5

• มกีารเพิ่ม <video> ท าใหไ้มต่อ้งลง Adobe Flash หรือ Microsoft Silverlight

• เพิ่ม <audio> ส าหรับการใส่ไฟล์เสียงในเว็บอย่างง่าย

• เพิ่มความสามารถในการ drag and drop โดยไมต่อ้งลง add-on เสริม

• เพิ่มความสามารถใหก้บัผูเ้ขียนโปรแกรม เชน่ การตรวจสอบการกรอกแบบฟอร์ม

• เพิ่มความสามารถในการดึง Geolocation
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Extensible Markup Language (XML)

• XML เป็นภาษาที่ใชอ้ธิบายขอ้มลูเป็นล าดับชั้น

• มลีักษณะคลา้ยกบั HTML คือมี Tag เปิดและปิด แต่ XML ไมไ่ดก้ าหนดรูปแบบขอ้มลู

• Tag ใน XML ไมม่ี DTD มาก าหนด เราจึงสามารถก าหนด Tag ไดเ้องตามความตอ้งการ

• เราสามารถแปลง XML ใหเ้ป็นขอ้มลูในรูปแบบต่าง ๆ ไดเ้ชน่ Web document, PDF 
document, comma-separated values (CSV) หรือ import ไปยัง Database 
Management System

• W3C เป็นองค์กรที่ก าหนดการพัฒนาของ XML
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XML – Sample Document
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XML Tree

• เราสามารถเขียน XML ใหอ้ยู่รูป Tree ได้
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XML is Semi-Structured Data

14

Unstructured Semi-structured Structured

note

to

from heading

body

Name Age Gender

Billy 24 M

Sally 30 F

quote



XML Rules

• ทุกเอกสาร XML จะตอ้งมกีารประกาศ declaration
• <?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="no" ?>

• ทุก Tag เปิดจะตอ้งมี Tag ปิด

• Tag จะตอ้งไมท่ับซอ้นกนั
• <one><two></one></two>

• เอกสาร XML มี element ที่เป็น root ไดเ้พียงอันเดียว

• ค่าของ Attribute จะตอ้งอยู่ภายในเคร่ืองหมายค าพูด หน่ึง Attribute มไีดค้่าเดียว
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XML Rules (cont.)

• ตัวอักษรที่เกีย่วขอ้งกบั XML จะตอ้งมกีาร encode เชน่
> &gt; (greater than)

< &lt; (less than)
& &amp; (ampersand)

% &#37;
' &apos; (apostrophe)

" &quot; (quotation)
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XML Rules (cont.)

• ชือ่ของ Tag หรือ element จะตอ้งเป็นไปตามขอ้บงัคับดังน้ี
•เร่ิมตน้จากตัวอกัษรหรือ underscore
•ต่อจากน้ันสามารถประกอบไปดว้ย ตัวอกัษร, ตัวเลข, hyphen, period, underscore

•ไมมี่ช่องวา่งในช่ือ

•ตัวเลขใหญ่มีควาวมส าคญั (case-sensitive)
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Extensible Hypertext Markup Language (XHTML)

• เราจะพบว่าขอ้ก าหนดใน HTML และ XML มคีวามแตกต่างกนัพอสมควร ดังน้ันจึงการ
น าเอาขอ้ก าหนดทั้งสองมาผสมผสานกนัจนเกดิมาเป็น XHTML

• แกไ้ขความสับสนใน HTML เชน่ Tag ปิด, การทับซอ้นของ Tag

• เพิ่มแน่นอนของ XML โดยการก าหนด DTD

• สามารถใช้ URL ดา้นล่างในการตรวจสอบว่าหน้าเว็บของเราเป็นไปตามเงื่อนไขหรือไม่
•http://validator.w3.org/
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HTML to XHTML

• เพิ่ม XHTML declaration ไวท้ี่บรรทัดแรกของเอกสาร (ทุก Tag เป็นการบงัคับ)
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HTML to XHTML (cont.)

• สลับล าดับ Tag ใหถู้กตอ้ง
<b><i>This text is bold and italic</b></i>

เปล่ียนเป็น
<b><i>This text is bold and italic</i></b>

• เพิ่ม Tag ปิด
<p>This is a paragraph

เปล่ียนเป็น

<p>This is a paragraph</p>
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HTML to XHTML (cont.)

• Tag ว่างเปล่าจะตอ้งมกีารปิด
A break: <br>
A horizontal rule: <hr>
An image: <img src="happy.gif" alt="Happy face">

เปล่ียนเป็น
A break: <br />
A horizontal rule: <hr />
An image: <img src="happy.gif" alt="Happy face" />
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HTML to XHTML (cont.)

• ชือ่ Tag และ Attribute ตอ้งเป็นตัวพิมพ์เล็ก และค่าของ Attribute จะตอ้งอยู่ใน quote
<BODY>

<table width=100%>

</BODY>

เปล่ียนเป็น
<body>

<table width="100%">

</body>
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HTML to XHTML (cont.)

• Attribute จะตอ้งไมม่กีารย่อ
<input type="checkbox" value="car" checked />

<input type="text" name="l" disabled />

เปล่ียนเป็น
<input type="checkbox" value="car" checked="checked" />

<input type="text" name="l" disabled="disabled" />
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HTML5, CSS and JavaScript

• การพัฒนาเว็บในปัจจุบนัจะขึ้ นอยู่กบัเทคโนโลยีสามชิ้ นคือ HTML5, Cascading Style 
Sheets (CSS), และ JavaScript โดยมกัจะถูกเรียกรวมกนัว่า HTML5 Family

• HTML5 ใชก้ าหนดโครงสรา้งของหน้าเว็บ

• CSS ใชก้ าหนดรูปลักษณ์ของเว็บที่ถูกเขียนโดย Markup Language

• JavaScript เพื่อความสามารถใหเ้ว็บตอบสนองผูใ้ชง้าน

• ในคลาสน้ีเราจะเรียนรูก้ารใชง้านสามเทคโนโลยีน้ี

24


