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Chapter 4 

ใชข้อ้มูลที่ก าหนดให้ดา้นล่าง ออกแบบ Software Model โดยที่น าเสนอในรปูแบบของ Diagram ต่างๆ
ดงัต่อไปนี้  

ระบบ Online Shopping 

 ลกูคา้สามารถดรูายการสนิคา้ หรอืคน้หารายการสนิคา้ ไดอ้อนไลน์ 
 ลูกค้าสามารถดูรายละเอียดของสินค้าที่สนใจ และเพิ่มรายการสินค้าที่ต้องการสัง่ซื้อลง 

Shopping Cart และสามารถปรบัปรุงรายการสนิคา้ทีต่อ้งการสัง่ซือ้ไดจ้นกวา่จะ Checkout 
 หลงัจากทีล่กูคา้ Checkout หากลกูคา้ยงัไม่สมคัรสมาชกิ ตอ้งสมคัรสมาชกิก่อน และตอ้ง Login 

เพื่อยนืยนัสทิธใินการเขา้ใชร้ะบบดว้ย 
 หลงัจากทีล่กูคา้ Checkout เรยีบร้อยแลว้ สามารถช าระเงนิโดยใชบ้ตัรเครดติ กไ็ด้ หรอืจะช าระ

ดว้ยเงนิสดกไ็ด ้

หมายเหต:ุ นกัศกึษาสามารถดตูวัอยา่ง Web ทีเ่ป็น Online Shopping ไดท้ี ่http://www.lazada.co.th/ 

1. ภาพรวมของระบบ น าเสนอในรูปแบบของ Business Flow Diagram โดยใช้ Activity Diagram 
แบบ Swim Lane 

2. ออกแบบความต้องการของระบบผ่านมุมมองของผู้ใช้ โดยน าเสนอแนวคิดผ่านทาง Use Case 
Diagram ที่ท าการ Refine แล้ว ประกอบด้วย Actor, Generalization Actor (ถ้ามี), Use Case, 
Generalization Use Case (ถ้าม)ี, Include, Extend (แบบระบุ Extension Point) (ถ้าม)ี 

3. ให้ท าการวเิคราะห์เพื่อหา Class ที่เกี่ยวขอ้งในระบบ พร้อมทัง้ระบุ Data และ Method ของแต่ละ 
Class ด้วย ส าหรับโครงสร้างของ Class ให้ระบุ ในลักษณะ Superclass/Subclass (ถ้ามี), 
Composition (ถ้าม)ี, ส าหรบัความสมัพนัธร์ะหวา่ง Class (Association) ใหร้ะบุในลกัษณะทีเ่ป็นไป
ไดใ้น 5 แบบ พร้อมทัง้ระบุ Multiplicity หรอื Cardinality Ratio (one-to-one, one-to-many, many-
to-many) ด้วย (วเิคราะห์ตามแนวคดิของเรา หากเรยีนถึง Sequence Diagram จะท าให้วเิคราะห์
ไดด้กีวา่นี้) 


