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1. ใหอ้ธิบายความหมายของค าศพัทด์งัต่อไปนี ้

1.1. Object 

1.2. State 

1.3. Behavior  

1.4. Identity 

1.5. Class 

1.6. Generalization 

1.7. Specialization 

1.8. Inheritance 

1.9. Abstraction 

1.10. Encapsulation 

1.11. Information Hiding and Message Passing 

1.12. Polymorphism 

2. เมื่อเราน าแนวคิดเชิงวัตถ ุ(OO Concept) มาวิเคราะหร์ะบบงาน จะท าใหเ้ราสามารถจดัการกบัระบบงานที่ยุ่งยากซบัซอ้น 

และท าใหร้ะบบงานนัน้ท  าความเขา้ใจไดง้่ายขึน้อย่างไร ใหบ้อกมา 5 ขอ้ 


