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1. ใหอ้ธิบายเฟสหลกัๆใน Software Development Life Cycle (SDLC) และใหบ้อกว่าในแต่ละเฟสจะตอ้งสง่มอบ

อะไรบา้ง (Deliver). 

2. ใหเ้ปรยีบเทียบแนวทางในการพฒันาระบบ ทัง้ 5 แบบ ดงัต่อไปนี ้
a. Waterfall development 

b. Parallel development 

c. V-model 

d. Rapid application development 

e. Agile development 

3. อะไรที่เป็นปัจจยัส  าคญัในการเลอืก แนวทางในการวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบ 

4. Use Case คืออะไร 

5. อะไรคือความหมายของ Use-case Driven 

6. Unified Modeling Language คืออะไร 

7. อะไรคือวตัถปุระสงคห์ลกัของ UML Structure Diagrams พรอ้มยกตัวอย่าง UML Structure Diagrams 

8. อะไรคือวตัถปุระสงคห์ลกัของ UML Behavior Diagrams พรอ้มยกตวัอย่าง UML Behavior Diagrams 

9. ใหอ้ธิบายความหมายของแนววิธีที่เรยีกว่า Incremental and Iterative. 

10. Unified Process ประกอบดว้ยเฟสอะไรบา้ง และใหอ้ธิบาย Workflows ของ Unified Process 

11. เปรยีบเทียบ เฟสที่ใชใ้น Unified Process กบั Waterfall Model. 

12. เปรยีบเทียบ บทบาทของ Systems Analyst, Business Analyst, และ Infrastructure Analyst. 

13. เฟสไหนใน SDLC ที่ส  าคญัที่สดุ ใหอ้ธิบายเหตผุลประกอบ 

14. ใหอ้ธิบายองคป์ระกอบที่ส  าคัญของแนวทางการออกแบบเชิงวตัถ ุ(Object-oriented Approach) ที่ใชใ้นการพฒันา

ระบบสารสนเทศ 

15. สมมติว่า คณุเป็นนักวิเคราะหร์ะบบที่ท  างานในบรษัิทเลก็ๆ และก าลงัจะพฒันาระบบบญัชี (Accounting System) คณุ

จะใชแ้นวทางในการออกแบบและพฒันาระบบอย่างไร พรอ้มทัง้อธิบายเหตผุลว่าท  าไม 

16. สมมติว่า คณุเป็นนักวิเคราะหร์ะบบที่ตอ้งออกแบบระบบที่ใหญ่และซบัซอ้น เช่น ระบบบรหิารจดัการสนิคา้คงคลงัที่มี

คลงัสนิคา้จ านวนมากกระจายอยู่หลายๆจังหวดั และตอ้งบริหารจัดการเรื่องขนสง่สนิคา้ คณุจะใชแ้นวทางในการ

ออกแบบและพฒันาระบบอย่างไร พรอ้มทั้งอธิบายเหตุผลว่าท  าไม 


