
204362 – Object-Oriented Design                                                                                             ภาคการศกึษาที่ 2/2561  
Assignment#1 

 

1. ให้อธิบายเฟสหลกัๆใน Software Development Life Cycle (SDLC) และให้บอกวา่ในแตล่ะเฟสจะต้องสง่มอบ

อะไรบ้าง (Deliver). 

2. ให้เปรียบเทียบแนวทางในการพฒันาระบบ ทัง้ 5 แบบ ดงัตอ่ไปนี ้

a. Waterfall development 

b. Parallel development 

c. V-model 

d. Rapid application development 

e. Agile development 

3. อะไรท่ีเป็นปัจจยัส าคญัในการเลอืก แนวทางในการวเิคราะห์และออกแบบระบบ 

4. Use Case คืออะไร 

5. อะไรคือความหมายของ Use-case Driven 

6. Unified Modeling Language คืออะไร 

7. อะไรคือวตัถปุระสงค์หลกัของ UML Structure Diagrams พร้อมยกตวัอยา่ง UML Structure Diagrams 

8. อะไรคือวตัถปุระสงค์หลกัของ UML Behavior Diagrams พร้อมยกตวัอยา่ง UML Behavior Diagrams 

9. ให้อธิบายความหมายของแนววิธีที่เรียกวา่ Incremental and Iterative. 

10. Unified Process ประกอบด้วยเฟสอะไรบ้าง และให้อธิบาย Workflows ของ Unified Process 

11. เปรียบเทียบ เฟสทีใ่ช้ใน Unified Process กบั Waterfall Model. 

12. เปรียบเทียบ บทบาทของ Systems Analyst, Business Analyst, และ Infrastructure Analyst. 

13. เฟสไหนใน SDLC ที่ส าคญัที่สดุ ให้อธิบายเหตผุลประกอบ 

14. ให้อธิบายองค์ประกอบที่ส าคญัของแนวทางการออกแบบเชิงวตัถ ุ(Object-oriented Approach) ที่ใช้ในการพฒันา

ระบบสารสนเทศ 

15. สมมติวา่ คณุเป็นนกัวเิคราะห์ระบบที่ท างานในบริษัทเลก็ๆ และก าลงัจะพฒันาระบบบญัชี (Accounting System) คณุ

จะใช้แนวทางในการออกแบบและพฒันาระบบอยา่งไร พร้อมทัง้อธิบายเหตผุลวา่ท าไม 

16. สมมติวา่ คณุเป็นนกัวเิคราะห์ระบบที่ต้องออกแบบระบบท่ีใหญ่และซบัซ้อน เช่น ระบบบริหารจดัการสนิค้าคงคลงัทีม่ี

คลงัสนิค้าจ านวนมากกระจายอยูห่ลายๆจงัหวดั และต้องบริหารจดัการเร่ืองขนสง่สนิค้า คณุจะใช้แนวทางในการ

ออกแบบและพฒันาระบบอยา่งไร พร้อมทัง้อธิบายเหตผุลวา่ท าไม 


