
การใช้งาน Grader ในท าแบบฝึกหดั 
เข้าไปใช้งานท่ี grader.cs.science.cmu.ac.th:8888 หรือ 202.28.24.218:8888 ด้วยรหสัผู้ใช้งานและรหสัผา่นท่ีได้รับ

แจก 

เมื่อกรอกข้อมลูรหสัผู้ใช้งานและรหสัผา่นแล้วจะพบกบัหน้าหลกั [Main] ดงันี ้

 

 

 

 

การส่งงาน 

คลิก๊เลอืกโจทย์ทีต้่องการสง่ 

 

เมื่อเข้ามาด้านในจะมีรายละเอียดเง่ือนไขของโจทย์ข้อนัน้ๆ วา่ให้ใช้เวลาในการท างานเทา่ไร ให้หนว่ยความจ าเทา่ไร 

จะมีปุ่ ม Download task statement จะเป็นโจทย์ของข้อนัน้ๆ และอีกปุ่ ม Submissions ส าหรับสง่ไฟล์งานของเรา 

เมนตูา่งๆ 
ช่ือผู้ใช้ 

ผลลพัธ์จากการสง่ 

โจทย์ตา่งๆ 



 

จากนัน้ Browse ไฟล์ แล้ว Submit เพื่อสง่ไฟล์ หลงัจากนัน้ Grader จะท าการ compile ไฟล์ของเราแล้วน าเอาไปเทยีบ

กบัข้อมลูทดสองเพื่อให้คะแนนตอ่ไป และหากมีข้อผิดพลาดก็จะแจ้ง  

โจทย์ 
ส าหรับโจทย์ที่ได้รับต้องรับคา่และแสดงคา่ให้ถกูต้องตามรูปแบบที่ได้รับเทา่นัน้ ไมเ่ช่นนัน้จะไมไ่ด้คะแนนเช่น ในการรับคา่

ให้ใช้ scanf หรือ cin ไมต้่องพิมพ์ข้อความวา่จะรับคา่แล้ว เช่นกนัในการแสดงคา่ก็ใช้ printf หรือ cout ไมต้่องพิมพ์

ข้อความอื่นที่โจทย์ไมไ่ด้ระบ ุ

 
ตัวอย่างโจทย์ 

ขณะนีจ้ะมีโจทย์อยู ่1 ข้อช่ือวา่ ADD ใช้เพื่อทดสอบการใช้งาน 

โจทย์ ADD จะรับเลขจ านวนเต็ม 2 ตวัคัน่ด้วยช่องวา่ง(space) และให้แสดงผลลพัธ์ เป็นเลขจ านวนเต็ม 1 ตวั 

ตวัอยา่งเช่น 

ข้อมลูเข้า 

5 7 

ข้อมลูออก 

12 

 

 

  



ตวัอยา่ง code ส าหรับสง่  

.cpp .c 

#include <iostream> 
using namespace std; 
int main() 
{ 
    int x,y; 
    cin>>x; 
    cin>>y; 
    cout<<x+y; 
    return 0; 
} 
 

#include<stdio.h> 
 
int main() { 
 int a,b; 
 scanf("%d%d",&a,&b); 
 printf("%d",a+b); 

 return 0; 

} 
 

 

ข้อควรระวัง 

อยา่ลมื return 0 

เตือนอีกรอบ ไมต้่องพิมพ์ข้อความเช่น please input ให้ท าตามโจทย์สัง่เทา่นัน้!! 


