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กาํหนดส่ง: วนัพุธที่ 17 กุมภาพันธ์ 2558 ก่อน 16.30น. ท่ีห้องพกัอาจารย์ของแตล่ะ Section 

1. (2 คะแนน) ให้บอกคํานิยามของคําวา่ Generalization และ Specialization 

Generalization คือ คณุสมบตัิท่ีมีร่วมกนัของสิง่ตา่งๆ ซึง่คณุสมบตัิท่ีมีร่วมกนัเหลา่นีส้ามารถนําไปไว้รวมกนัใน 

Superclass และสิง่ท่ีมีร่วมกนัใน Superclass สามารถนํากลบัมาใช้ได้ผา่นการสบืทอดคณุสมบตั ิ

Specialization คือ คณุสมบตัิท่ีแตกตา่งกนัของสิง่ตา่งๆ สาํหรับคณุสมบตัิท่ีแตกตา่งกนัจะจดัเก็บไว้ใน Subclass 

2. (2 คะแนน) ให้บอกคํานิยามของคําวา่ Superclass และ Subclass 

Superclass คือ Class ท่ีจดัเก็บคณุสมบตัิของสิง่ตา่งๆท่ีมีร่วมกนั 

Subclass คือ Class ท่ีจดัเก็บคณุสมบตัิของสิง่ตา่งๆ ท่ีสว่นหนึง่ได้มาจากการสบืทอดจาก Superclass และท่ีเหลอื

คือคณุสมบิตแตกตา่งจากท่ีมีใน Superclass 

3. (6 คะแนน) ให้อธิบายความสมัพนัธ์ท่ีอยูใ่นลกัษณะ Disjoint, Overlapping และ Union วา่แตกตา่งกนัอยา่งไร 

Disjoint คือ ข้อกําหนดของสมาชิกใน Superclass ท่ี ทกุๆสมาชิกของ Superclass เป็นได้อยา่งมากท่ีสดุ หนึง่อยา่ง

ใน Subclass  

Overlapping คือ ข้อกําหนดของสมาชิกใน Superclass ท่ี ทกุๆสมาชิกของ Superclass เป็นได้มากกวา่หนึง่อยา่งใน 

Subclass 

Union คือ ข้อกําหนดของ Subclass ท่ีสามารถสบืทอดคณุสมบตัิจากหลาย Superclass แต ่Subclass สามารถสบื

ทอดคณุสมบตัิจาก Superclass ได้อยา่งมากท่ีสดุเพียง 1 Superclass 

 

4. (15 คะแนน) ให้พิจารณาตารางท่ีกําหนดให้ด้านลา่ง ให้ระบวุา่ สิง่ท่ีอยูท่างซ้ายมีความสมัพนัธ์กบัสิง่ท่ีอยูท่างขวา ใน

ลกัษณะใด โดยใช้เคร่ืองหมายถกู (√) ลงในช่องใดช่องหนึง่ของ 4 ช่องดงันี ้(a), (b), (c), หรือ (d) ดงัตวัอยา่งแสดง

ด้านลา่ง 

Entity Set 

(a) ด้านซ้ายมี

ความสัมพันธ์กับ

ด้านขวา 

(b) ด้านขวา 

คือ Attribute 

ของด้านซ้าย 

(c) ด้านซ้าย คือ 

specialization 

ของด้านขวา 

(d) ด้านซ้ายคือ 

generalization 

ของด้านขวา 

Entity Set 

or 

Attribute 

MOTHER    √  PERSON 

DAUGHTER  √    MOTHER 

STUDENT    √  PERSON 

STUDENT  √   Student_id 

SCHOOL  √    STUDENT 

SCHOOL  √    CLASS_ROOM 

ANIMAL     √ HORSE 

HORSE   √   Breed 

HORSE   √   Age 

EMPLOYEE   √   SSN 
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Entity Set (a) ด้านซ้ายมี

ความสัมพันธ์กับ

ด้านขวา 

(b) ด้านขวา 

คือ Attribute 

ของด้านซ้าย 

(c) ด้านซ้าย คือ 

specialization 

ของด้านขวา 

(d) ด้านซ้ายคือ 

generalization 

ของด้านขวา 

Entity Set 

or 

Attribute 

FURNITURE     √ CHAIR 

CHAIR   √   Weight 

HUMAN     √ WOMAN 

SOLDIER    √  PERSON 

SOLDIER  √    GUN 

ENEMY_ 

COMBATANT  

  √  PERSON 

 

5. (6 คะแนน) ให้บอกวา่ EER diagrams ท่ีกําหนดให้ในแตล่ะข้อด้านลา่ง ถกู หรือ ผิด พร้อมทัง้อธิบายเหตผุลประกอบ 

 
 

 
 

a. ผิด ในท่ีนี ้E1 และ E2 เป็น Specialization ของ E ควรจะมี Attribute ท่ีแตกตา่งกนัอยูท่ี่ E1 และ/หรือ E2  

b. ผิด เน่ืองจาก E1 และ E2 เป็น Specialization ของ E ควรจะมี Attribute ท่ีแตกตา่งกนัอยูท่ี่ E1 และ/หรือ E2 

c. ผิด ถ้าจะเป็น Overlapping ด้านบนของ Overlapping ต้องมี Superclass ของ E1 และ E3 
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6. (20 คะแนน) จาก EER diagram ท่ีอธิบายเก่ียวกบัระบบคอมพิวเตอร์ด้านลา่ง ให้กําหนด Attributes, และ Primary 

Key ของแตล่ะ Entity  พร้อมทัง้กําหนด Cardinality Ratio ในรูปของ (min, max) ของความสมัพนัธ์แตล่ะคู ่ 
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 Attributes  

 Computer: Serial_No, CPU, Mainboard, และอ่ืนๆท่ี Laptop และ Desktop มีร่วมกนั 

Laptop: Touchpad และอ่ืนๆท่ี Desktop ไมม่ี 

Desktop: Graphic_Card และอ่ืนๆท่ี Laptop ไมม่ี 

Accessory: Accessory_Name, Brand, Color, และอ่ืนๆท่ี Keyboard, Mouse, และ Monitor มีร่วมกนั  

 Keyboard: Alphabet_Key, Function_Key, … 

 Mouse: Left_Button, Right_Button, Scroll_Wheel, … 

 Monitor: Screen, Power_Start_Button, … 

Component: Hardware_ID, Manufacturing_Date, และอ่ืนๆท่ี Memory, Video_Card, และ Sound_Card มี

ร่วมกนั 

 Memory: Memory_Type, Size/Capacity, … 

 Video_Card: GPU, Pixel_Fillrate, … 

 Sound_Card: Audio_Processor, Analog_Input, Analog_Output, … 

Software: License_No, Price, License_Type (Commercial/Open Source), …  

Operating_System: CPU_Scheduling_Algorithm, Memory_Management_Algorithm, …   

หมายเหตุ: Attribute ท่ีขีดเส้นใต้คือ Primary Key 

7. (5 คะแนน) ให้ออกแบบ EER Diagram เพ่ือนําเสนอความสมัพนัธ์ระหวา่งข้อมลู โดยท่ีระบดุ้วยวา่อยูใ่นลกัษณะ 

Disjoint, Overlapping หรือ Union ของข้อมลูดงัตอ่ไปนี ้ยานพาหนะ ยานพาหนะทางบก  ยานพาหนะทางนํา้ 

ยานพาหนะทางอากาศ เรือ แพ เฮลคิอปเตอร์ รถไฟ รถยนต์ เคร่ืองบิน รถจกัรยานยนต์ รถบรรทกุ พารามอเตอร์ 

บอลลนู รถจกัรยาน เรือดํานํา 

 

 

  



204222 Fundamentals of Database Systems                             2/2558     Assignment#4 

Chapter 8 – The Enhanced Entity-Relationship (EER) Model 
 
 
8. (5 คะแนน) ให้ออกแบบ EER Diagram เพ่ือนําเสนอความสมัพนัธ์ระหวา่งข้อมลู โดยท่ีระบ ุ Attribute ของแตล่ะ 

Entity พร้อมทัง้ระบดุ้วยวา่อยูใ่นลกัษณะ Disjoint, Overlapping หรือ Union ของข้อมลูดงัตอ่ไปนี ้

− บญัชีประเภทเช็ค ประกอบด้วย เลขท่ีบญัชี วนัท่ีเปิดบญัชี ยอดเงินคงเหลอื อตัราคา่ธรรมเนียม 

− บญัชีประเภทออมทรัพย์ ประกอบด้วย เลขท่ีบญัชี วนัท่ีเปิดบญัชี ยอดเงินคงเหลอื อตัราดอกเบีย้ 

− บญัชีประเภทเงินกู้ : ประกอบด้วย เลขท่ีบญัชี วนัท่ีเปิดบญัชี ยอดเงินคงเหลอื วงเงินกู้  

 

  

9. (20 คะแนน) ให้ออกแบบ EER Diagram สาํหรับนําเสนอข้อมลูเก่ียวกบั Art Museum (พิพิธภณัฑ์งานศิลปะ ) เพ่ือ

นําเสนอความสมัพนัธ์ระหวา่งข้อมลูท่ีมีรายละเอียดดงัแสดงด้านลา่ง  

− พิพิธภณัฑ์สะสมงานศิลปะ งานศิลปะแตล่ะชิน้ ประกอบด้วย รหสังานศิลปะ โดยท่ีงานศิลปะแตล่ะชิน้จะมีรหสั 

(Id_no) ท่ีไมซ่ํา้กนั , ศิลปินท่ีสร้างงานศิลปะ (Artist), ปีท่ีสร้างงานศิลปะ (Year), ช่ืองานศิลปะ (Title), และ

คําอธิบายงานศลิปะ (Description) งานศิลปะแตล่ะชิน้ถกูจําแนกออกเป็น 4 ประเภท ดงันีค้ือ 

 PAINTING: สามารถแบง่ตามประเภทของภาพ ดงันีค้ือ ภาพสนํีา้มนั ภาพสนํีา้ เป็นต้น และสามารถ

แบง่ตามประเภทของการวาดบนวสัดชุนิดใด ได้ดงันีค้ือ Paper, Canvas, Wood เป็นต้น และสามารถ

จําแนกตามรูปแบบ (Style) ได้ดงันีค้ือ  Modern, Abstract เป็นต้น 

 SCULPTURE: สามารถแบง่ตามประเภทของวสัด ุได้ดงันีค้ือ Stone, Wood เป็นต้น และประกอบด้วย

ข้อมลูสว่นอ่ืนๆ คือ Height, Weight, และ Style 

 STATUE: มีลกัษณะข้อมลูเหมือนกบั SCULPTURE 

 OTHER (กรณีท่ีจําแนกเป็น 3 ประเภทบนไมไ่ด้): สามารถแยกเป็นประเภทตา่งๆ ดงันีค้ือ Print, Photo 

เป็นต้น นอกจากนีย้งัสามารถจําแนกตามรูปแบบ (Style) ได้ด้วย 

− งานศิลปะแตล่ะชิน้ สามารถแบง่เป็น PERMANENT_COLLECTION (คือ พิพิธภณัฑ์เป็นเจ้าของ ) และ 

BORROWED (ยืมมาจากท่ีอ่ืนเพ่ือจดัแสดง)  
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− หากงานศิลปะอยูใ่นรูปแบบ PERMANENT_COLLECTION จะประกอบด้วยข้อมลู ดงัตอ่ไปนี ้คือ 

Date_acquired, Status (มีสถานะท่ีเป็นไปได้ดงันีค้ือ Display, On Loan, หรือ Stored), และ Cost 

− หากงานศิลปะอยูใ่นรูปแบบ BORROWED จะประกอบด้วยข้อมลู ดงัตอ่ไปนี ้คือ  Collection From (เพ่ือบอกวา่

ยืมมาจากไหน), Date_borrowed, และ Date_returned 

− ข้อมลูอ่ืนๆท่ีเก่ียวข้องกบังานศิลปะ คือ เป็นงานศิลปะของประเทศ หรือวฒันธรรมใด (Country หรือ Culture) 

เช่น Italian, Egyptian, American, Indian เป็นต้น และงานศิลปะอยูใ่นยคุใด (Epoch) เช่น Renaissance, 

Modern, Ancient, เป็นต้น 

− ข้อมลูศิลปินท่ีสร้างงานศิลปะ (ARTIST) ประกอบด้วย Name (แตล่ะศิลปิน ช่ือจะไมซ่ํา้กนั ), Birth Date, 

Date_died (ถ้าเสยีชีวิตแล้ว), Country_of_origin (บ้านเกิด), Epoch, Main_style, และ Description 

− ข้อมลูนิทรรศการ (EXHIBITIONS) ประกอบด้วย Name, Start_date, และ End_date 

 

 


