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4.1 อาเรย์

อาเรย์ ชดุของตวัแปรท่ีมีช่ือและชนิดตวัแปรเดียวกนั
จะใช้กบัการท างานท่ีต้องท างานกบัตวัแปรชนิด
เดียวกนัหลายๆ ตวั เกบ็อยู่ในหน่วยความจ าแบบ
ต่อเน่ืองกนัไป
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การประกาศอาเรย์

แบบท่ี 1

ก าหนดนิยาม

dataType[] arrayName;

//dataType []arrayName;

//datatytpe arrayName[];

สร้างตวัแปร เป็นการสร้าง objectของอาเรย์

arrayName = new dataType[n];

เช่น int [] score; // int score[]; // ประกาศคล้าย primitive datatype

score = new int [10]; // allocate

อธิบาย

ตวัแปรอาเรยช่ื์อ score เป็นชนิด int

อาเรย์ ช่ือ score จองท่ี 10 ท่ีต่อเน่ือง เพ่ือเกบ็ค่า int

สงัเกตต าแหน่ง [ ]

อยู่ชิด อยู่กลาง อยู่หน้า อยู่หลงั ได้หมด

array เป็น object ดงันั้น เราตอ้งใชค้  าหลกั
new เพื่อ  actually create array
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ตวัด าเนินการ new จะจองเน้ือท่ีหน่วยความจ าให้ object ของ
อาเรย์
จากตวัอย่าง int[] score; //ประกาศ

score = new int [10]; //จอง 10 ท่ีส าหรบัสมาชิก

เมือ่ใช้ตวัด าเนินการ new สร้าง object ของอาเรย์ เราต้องระบุ
จ านวนห้องว่างท่ีใช้บรรจสุมาชิก

จองทีว่า่ง 10 ที่
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แบบท่ี 2

น า 2 ขัน้มารวมกนั
dataType[] arrayName = new dataType[arraySize];

//dataType arrayName[] = new dataType[arraySize];

เช่น

int[] score = new int [10];

อธิบาย

สร้างอาเรยช่ื์อ score จองท่ีต่อเน่ือง 10 ท่ี มีชนิดเป็น int

int[] score; 

score = new int [10];

สรปุคอืวธิ ี1. หรอื 2.

int[] score = new int [10];

2.1.
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การอ้างถึงค่าท่ีเกบ็ในอารเ์รย์
ภาษาจาวาจะนับตวัเลขล าดบัท่ีในอาเรย์ โดย เร ิม่ตน้ ท่ี 0

ไปจนถงึ  arraySize-1

ดงันัน้จากตวัอย่าง

score[0]     score[1]    score[2]                           score[9]

score

ต าแหน่งแรกของ arrayคือ
ต าแหน่งท่ี 0

ท่ีว่าง 10 ท่ี เร่ิมจาก 0

0       1       2       3      4       5      6        7      8       9
score

score[3]



7

การอ้างถึง พร้อมก าหนดค่าตวัแปรในอาเรย์
การอ้างถึงตวัแปรในอาเรย์

arrayName[index];

index คือตวัเลข 0 ถึง arraySize-1

การก าหนดค่าให้
score[2]=45;

หรือก าหนดตอนสร้าง คือประกาศอาเรยพ์ร้อมก าหนดค่าเร่ิมต้น
double[] myArray ={455,200,712};

int[ ] number = { 1, 2, 3, 4, 5 };

double[ ] samplingData = { 1.35, 8.57, 2.38,45.009, 18.2, 9.00};

String[ ] monthName = {"January", "February"};  
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นอกจากน้ีเรายงัมีคณุลกัษณะหรือ attribute ท่ีช่ือว่า
length ไว้ขนาดของอาเรย์

arrayName.length;

ตวัอย่าง
class C4Array1 {

public static void main(String[] args) 

{

int[] a = {70,20,79,90};

System.out.println(a.length);

}

}

4
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ตวัอย่าง
public class C4Array2

{

public static void main(String[] args) 

{

int a[];
a = new int [10];

a[0]=1;

a[1]=4;

a[2]=11;

System.out.println(a.length);

}

}
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public class C4Arrchar

{

public static void main(String[] args) 

{

char a[];

a = new char [10];

a[0]='a';

a[1]='b';

a[2]='c';

a[9]='b';

for (int i =0; i < a.length; i++ )

{ 

System.out.print(a[i]+ " ");

}

System.out.println("\n"+a.length);

}

}

a b c _ _ _ _ _ _ b
10 

_ แทน space  
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public class C4Arr1Dim

{

public static void main(String[] args) 

{

int i;

int a[];

a = new int[10];

for (i=0; i<a.length ;i++ )

a[i] = i;

for (i=0; i < a.length ;i++ )

System.out.print(a[i] + "    ");

System.out.println(); 

}

} ---------- Java Run ----------

0    1    2    3    4    5    6    7    8    9    

Normal Termination

Output completed (0 sec consumed).
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สรปุ อาเรย์

int[] score;

score = new int[10];

score[0] = 12;

score[1] = 150”;

ข ัน้ที ่1 การประกาศตวัแปรอาเรย ์

ประกาศชือ่ตวัแปรอาเรยต์ามตอ้งการ

ข ัน้ที ่2 การสรา้ง object ของอาเรยใ์หม่

ใชต้วัด าเนนิการ new จองหนว่ยความจ า

ไดอ้าเรยต์ามจ านวนสมาชกิทีต่อ้งการ

ข ัน้ที ่3 ก าหนดคา่ตา่งๆ ใหอ้าเรย ์

ก าหนดคา่ตา่งๆ ทีต่อ้งการบรรจลุงในสมาชกิของอาเรย์

สรา้งอาเรย์ ตามชือ่ทีก่ าหนด มจี านวนสมาชกิตามทีก่ าหนด 
int[] score = new int [10];

สรา้งพรอ้มพรอ้มก าหนดคา่เร ิม่ตน้
int[ ] score = { 1, 2, 3, 4, 5 };

1.

2.

3.

int [] score = new int [10];
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แบบฝึกหดั
1. ขอ้ใดถกูตอ้ง?  หากขอ้ใด ผดิใหอ้ธบิายเหตผุลและแกใ้หถ้กูตอ้ง

a. float number[23];
b. float number = {1.0f,2.0f,3.0f};
c. int number;

number = new Array[23];
d. int[] number = [1,2,3,4];

2.จงเขยีน code เพือ่ค านวณผลรวมของทกุคา่ที ่storeใน array
double[] number = new double[25];



public class C4ArrayEx4 {

public static void main(String[] args)  {

int a ;

char []  j = {'P','r','o','g','r','a','m','m','i','n','g'};

for (a=0; a < j.length ;a++ )

if (a%2==0) 

System.out.print(j[a]+" ");

System.out.print("\n"+j.length+"\n");

}

}

14

3. จงหาผลลพัธข์องโปรแกรมต่อไปน้ี

public class C4Str9 {
public static void main(String[] args) {

int[] number= {1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};
for (int i=0; i<number.length; i++)

if (i%2 == 0)
System.out.print(number[i]+" ");

System.out.println("\n");
for (int i=0; i<number.length; i++)

if (number[i]%2 == 0)
System.out.print(number[i]+" ");

}
}
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4.2 อาเรยห์ลายมิติ

การสร้างอาเรยม์ากกว่า 1 มิติ ท าได้โดยการใส่เครื่องหมาย [] เพ่ิมลงไป

1) อาเรย์ 2 มิติ

รปูแบบ

ประกาศ

data_type ช่ือตวัแปร [][];

// data_type[ ] [ ]  ช่ือตวัแปร;

สร้าง

ช่ือตวัแปร = new data_type [ขนาด] [ขนาด];

a[row][column]  เวลานบั a.length จะแสดงผลดว้ยขนาดของ row
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หรือ

ประกาศและสร้าง

float[][] matrix= new float[4][5];

หรือ float matrix[][]= new float[4][5];

10.50 12.00 14.50 16.75 18.00

20.50 22.25 24.00 26.25 28.00

34.00 36.50 38.00 40.35 43.00

50.00 60.00 70.00 80.00 99.99

0 1 2 3 4

0

1

2

3

row column

matrix[2][3]

a[row][column]

matrix[1][2]
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การก าหนดค่าเร่ิมต้น
การใส่ค่าจะเรียงไปตาม row ก่อน
โดยใช้เครื่องหมาย { } คัน่ในแต่ละ row

และใช้เครื่องหมาย, คัน่ ในแต่ละ column

int[][] number = {{1,2},{3,4},{5,6}};
double[][] samplingData = {{1.35, 8.57, 2.38}, 

{45.009, 18.2, 9.00},{3.123, 22.084, 18.08}};

String[][] monthName = {{"1","January"} ,

{"2", "February"}};  

หรือ
String S1 = "1";

String S2 = "January";
String S3 = "2";
String S4 = "February";
monthName[] = {{S1, S2},{S3,S4}};

1 2
3 4
5 6

0 1

0
1
2

จงวาดรปู การจดัเกบ็ที่
เหน็มติ(ิrow column) 

เหน็ขอ้มลูทีเ่กบ็ ดตูย.ขา้งบน



public class MultiDimArrayDemo

{ 

public static void main(String[] args) 

{

String[][] names = { {"Mr. ", "Mrs. ", "Ms. "}, 

{"Smith", "Jones"}   }; 

System.out.println(names[0][0] + names[1][0]); 

System.out.println(names[0][2] + names[1][1]);

}

}

18



19

ในกรณีท่ีเป็นอาเรย์ 3 มิติ

ใส่เครื่องหมาย [] เพ่ิมเข้าไป

เช่น

int[][][] threeDim = new int[2][2][2]

ตวัอย่างอาเรย์
0

1

0 1
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public class C4A2D 
{

public static void main(String[] args) 
{

int i;
int[][][] a = new int[5][10][15];
System.out.println(a.length);
System.out.println(a[0].length);
System.out.println(a[0][0].length);

}

---------- Java run ----------
5
10
15

attribute ช่ือ length แสดงขนาดของอาเรย์
กรณีเป็นอาเรยส์อง สามมิติ
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public class C4Arr1
{

public static void main(String[] args) 
{

int[][] m={ {1,2,3,4,5} ,
{6,7,8,9,10} ,
{11,12,13,14,15} ,
{16,17,18,19,20} };

int i,j;
for (i=0;i<3 ;i++ )

{ for (j=0;j<4 ;j++ )
System.out.print(m[i][j] + "    ");

System.out.println(" ");
}

}
}

1 2 3 4

6 7 8 9

11 12 13 14
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public class C4Arr2
{

public static void main(String[] args) 
{

int[][] twoDim = new int [4][5];
int i,j,k=0;
for (i=0;i<4 ;i++ )

for (j=0;j<5 ;j++ ) {
twoDim[i][j]=k;

k++;
}

for (i=0;i<4 ;i++ ) {
for (j=0;j<5 ;j++ )

System.out.print(twoDim[i][j] + "    ");
System.out.println(" ");

}
}

} 0 1 2 3 4

5 6 7 8 9

10 11 12 13 14

15 16 17 18 19
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public class C4Arr3
{

public static void main(String[] args) 
{

int twoDim[][] = new int [4][4];
int i,j,k=0;
for (i=0;i<4 ;i++ )

for (j=0;j< i+1 ;j++ ) {
twoDim[i][j]=k;

k++;
}

for (i=0;i<4 ;i++ ) {
for (j=0;j<i+1 ;j++ )

System.out.print(twoDim[i][j] + "    ");
System.out.println(" ");

}
}

}
0

1 2

3 4 5

6 7 8 9
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0 0 0 0 0

0 0 0 0 0

0 0 0 0 0

0 0 0 0 0

0 0 0 0 0

0 1 2 3 4

0 2 4 6 8

0 3 6 9 12

0 0 0 0 0

0 2 4 6 8

0 4 8 12 16

0 6 12 18 24

class C4Arr4 {
public static void main(String[] args) {

int twoDim[][][] = new int [3][4][5];
int i,j,k;
for (i=0;i<3 ;i++ )

for (j=0;j<4 ;j++ )
for (k=0;k<5 ;k++ ) 

twoDim[i][j][k]=i*j*k;
for (i=0;i<3;i++ ) {

for (j=0;j<4 ;j++ ) {
for (k=0;k<5 ;k++ ) 

System.out.print(twoDim[i][j][k]+”  ");
System.out.println("  ");

}
System.out.println(” ");

}
}

}
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การท างานกบัอกัขระ
method ทีท่ างานกบั Character class

1)  isLowerCase(char ch) return true/false

ใชต้รวจสอบวา่ตวัอกัขระนัน้เป็นตวัเลก็หรอืไม่
ถา้ใช่จะสง่ผลเป็น true 

2) isUpperCase(char ch) return true/false

ใชต้รวจสอบวา่ตวัอกัขระนัน้เป็นตวัใหญ่หรอืไม่
ถา้ใช่จะสง่ผลเป็น true 

3)  toLowerCase(char ch) return char

ใชเ้ปลีย่นตวัอกัขระนัน้ใหเ้ป็นตวัเลก็
4) toUpperCase(char ch) return char

ใชเ้ปลีย่นตวัอกัขระนัน้ใหเ้ป็นตวัใหญ่
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5) isDigit() ใชต้รวจสอบวา่ตวัอกัขระนัน้เป็นตวัเลขหรอืไม่ return true/false 

ถา้ใช่จะสง่ผลเป็น true 

6) isLetter() ใชต้รวจสอบวา่เป็นตวัอกัขระหรอืไม่ return true/false 

ถา้ใช่จะสง่ผลเป็น true 

7) isLetterOrDigit() ใชต้รวจสอบวา่ตวัอกัขระนัน้เป็นตวัเลข return true/false 

หรอืตวัอกัขระ
ถา้ใช่จะสง่ผลเป็น true 

ตวัอยา่ง
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import javax.swing.*;
public class Carr {

public static void main(String[] args) {
String data,message;
char c;
data = JOptionPane.showInputDialog("Enter Character :");
c = data.charAt(0);
message = " is space " + Character.isSpace(c) + 

" \nis lowercase " + Character.isLowerCase(c) + 
" \nis uppercase " + Character.isUpperCase(c) + 
" \nTo lowercase " + Character.toLowerCase(c) + 
" \nto uppercase " + Character.toUpperCase(c) + 
" \nis digit  " + Character.isDigit(c) + 
" \nis letter " + Character.isLetter(c) + 
" \nis digit or letter " + Character.isLetterOrDigit(c); 

JOptionPane.showMessageDialog(null,message);
System.exit(0);

}
}
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4.3 String class

String เป็น class ใน package java.lang

ท าหน้าทีเ่กบ็ขอ้มลูทีเ่ป็น “ชดุของตวัอกัษร” 

ปกติ ชนิดขอ้มลูพืน้ฐานคอื char คอื 1 ตวัอกัษร

หากตอ้งการท างานกบัอกัขระหลายๆ ตวั

เราจะใช้ String class

ค าภาษาไทย→สายอกัขระ
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1)  การสร้าง Object ของ Class String

รปูแบบ 1 การประกาศแบบสัน้

String  objectName = message;

เช่น
String  name1 = “Pooh”;

String name2;
name2 = “Piglet”;

การประกาศแบบสัน้ใช้ได้เฉพาะส าหรบั class String เท่านัน้ !!
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รปูแบบ 2 การประกาศในลกัษณะ เป็น object ของ class

String objectName = new String(message);

ความหมาย

objectName คือ ช่ือของ object

message คือข้อความ

เช่น
String name1 = new String (“Pooh”);

String  name2;
name2 = new String (“Piglet”);
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byte short int long

float double

Boolean

char

Data type

Primitive Reference

String Applet 
Graphics  etc.

Data type classified เป็น 2 group 

Data type classified เป็น 2 group  คอื primitive and reference

primitive – short byte int long , float double , char, boolean

reference จะเป็นพวก object ของ class เราจะเรยีนตอ่ไป
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int num1 , num2;

num1=14;

num2=num1;

num1 +=4;

num1 14

num2

num1 18

num2 14

state of memoryการจองเนือ้ทีใ่นหน่วยความจ าของ Primitive data type

num1

num2

num1 14

num2 14การจัดเก็บใน
หน่วยความจ าเป็น
ลกัษณะdirect access



กรณีการประกาศ class String

การท างานกบัoperator == 

และ   method equals

String name1=“java”;

String name2=new String(“java”);

System.out.println(name1==name2);

System.out.println(name1.equals(name2));

33
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String word1 , word2;

word1 = new String(“Java”);

word2=word1;

word1

word2

word1

word2

word1

word2

state of memory

String object

Java

String object

Java

=assignment statement เทา่กนั
ทกุกรณีทัง้สิง่ทีเ่ก็บและ ref.

==             equality operator

equals() methodเปรียบเทียบ
string return true/false

เวลาเราเปรยีบเทยีบ string

==      

equals() 

if(str1.equals(str2))

if(str1==str2)

true

true
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String word1 , word2;

word1 = new String(“Java”);

word2 = new String (“Java”);

word1

word2

word1

word2

word1

word2

state of memory

String word1 , word2;

word1 = “Java”;

word2=“Java”;

if we do not use the new operator,then string data treated as if they are 
primitive data type. When we use the same literal String constants in a 
program ,there will be exactly one String object

String object

Java== 

equals() 

==      

equals()  String
Java

String
Java
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word2==word1; is true

word1.equals(word2); is true

String

Java

word1

word2

word2==word1; is false

word1.equals(word2); is true

String
Javaword1

word2 String
Java

word2==word1; is false

word1.equals(word2); is false

String
Javaword1

word2 String
LoveNote if x==y is true , then x.equals(y) is 

also true.The reverse is not always true.

ถ้า == falseแล้ว equal อาจ true/false กไ็ด้
1

2



37

จงวาด state of memory เพือ่ดกูารจัดเก็บขอ้มลู
1. String word1,word2;
word1 =“Hello”;
word2 = word1;

equals() ตอบ true/false
== ตอบ true/false

2. String word1,word2;
word1 =“Hello”;
word2 =“Hello”;

equals() ตอบ true/false
== ตอบ true/false

3.String word1,word2;
word1 =new String(“Hello”);
word2 =new String(“Hello”);

equals() ตอบ true/false
== ตอบ true/false

4. String word1,word2;
word1 =new String(“Hello”); 
word2 =word1;

equals() ตอบ true/false
== ตอบ true/false
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Practice

show state of memory after the following statements are execute 

String str1,str2,str3;

str1=“Love”;

str2=“Love”;

str3=str2;

str2=str1;

String str1,str2,str3;

str1= new String (“Love”);

str2= new String (“Love”);

str3=str2;

str2=str1;
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2) String operation

ค าสัง่ทีใ่ชใ้นการท างานกบั String ตัง้แต่ 2 String Object

1. concatenation เชือ่มต่อขอ้ความ 1.1 ใช้ + 1.2 method concat()

2. การเปรยีบเทยีบ string    2.1 equals()  2.2 compareTo()

3. substring() การตดัขอ้ความบางสว่นของ String

4. replace() การเปลีย่นตวัอกัษรใน string ดว้ยตวัอกัษรอืน่
5. charAt() การอา้งถงึตวัอกัขระ ณ ต าแหน่งใดในString

6. toUpperCase() การแปลงอกัขระจากตวัพมิพเ์ลก็เป็นตวัพมิพใ์หญ่
toLowerCase() การแปลงอกัขระจากตวัพมิพใ์หญ่เป็นตวัพมิพเ์ลก็

7. length() การหาความยาวของ String

8. trim() ตดัตวัอกัษร white space ทีอ่ยูห่น้าและต่อทา้ยออก
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1. Concatenation

เป็นการน า string object ตัง้แต่ 2 ตวัขึน้ไปมาเช่ือมต่อกนั

1.1 ใช้เครื่องหมาย +

รปูแบบ

String myString = “message” + “ and “  + “message”ว
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1.Concatenation

1.2 method ท่ีช่ือ concat() เพ่ือใช้ในการเช่ือมต่อข้อความ

รปูแบบ

String1 concat(String2)

ตวัอย่าง
System.out.println(“Nobi "+ "how "+ "do you do?");

System.out.println("I am "+"10 years old.");

String a = “Nice ";

System.out.println(a.concat("to meet you."));

Nobi how do you do?

I am 10 years old.

Nice to meet you.
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2. การเปรียบเทียบ string

- equals()

- compareTo()

equals()

ท าการเปรียบเทียบค่าของ String 2 ตวัว่าเท่ากนัทุกตวัอกัษรหรือไม่

รปูแบบ str1.equals(str2)

method น้ีจะให้

ค่าเป็น true เมื่อ str1 และ str2  เท่ากนั

ค่าเป็น false ถ้า str1 และ str2  ไม่เท่ากนั
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ตวัอย่าง
String data1,data2,message;

data1 = JOptionPane.showInputDialog("Enter String1 :");

data2 = JOptionPane.showInputDialog("Enter String2 :");

if (data1.equals(data2))

message = " same string ”;

else
message = " different string ";
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String s0 =" Java";
String s1 ="Welcome to" + s0;
String s2 ="Welcome to Java" ;
System.out.println("s1 == s2 is " + (s1==s2));
System.out.println("s1.equals(s2) is " + (s1.equals(s2)));

---------- Java run ----------
s1 == s2 is false
s1.equals(s2) is true
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- compareTo()

ท าการเปรียบเทียบค่าของ String 2 ตวัว่าเท่ากนัหรือไม่

รปูแบบ str1.compareTo( str2 )

โดยผลท่ีได้จาก method น้ีจะมี 3 ค่า

ค่าเป็นศนูย์ (0) ถ้า str1  และ str2  เท่ากนั
ค่าเป็นบวก (+)   ถ้า str1 มีค่ามากกว่า str2

ค่าเป็นลบ (-)   ถ้า str1 มีค่าน้อยกว่า str2

คา่ที ่return  จาก compareTo() depend on the offset of the first two 
distinct characters in str1 and str2 from left to right.
เชน่ str1 = “abc”;

str2 = “abg”; 
System.out.println(s1.compareTo(s2));    // -4
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ตวัอย่าง

int result;
String data1,data2,message;

data1 = "test";

data2 = "test";

result =  (data1.compareTo(data2));

if (result == 0)

message = "same string ";

else if (result > 0)

message = "more than ”; 

else
message = "less than ";

test test same string
test01 test1 less than
Test test less than

ABC..Zabc..z
65        97
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3. substring() การตดัข้อความบางส่วนของ String

เป็นการน าข้อความบางส่วนของ string ออกมา

รปูแบบ

String substring( int beginIndex);

String substring( int beginIndex ,int endIndex );

ความหมาย

แบบ 1 จะให้ String ย่อยของ String ตัง้แต่ต าแหน่งbeginIndex คือ ต าแหน่ง
เร่ิมต้น ไปจนจบ

แบบ 2 จะให้ String ย่อยของ String ตัง้แต่ต าแหน่งbeginIndex คือ ต าแหน่ง
เร่ิมต้น ไปจนถึง endIndex-1

โดย method น้ีจะส่งค่ากลบัเป็น String
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ตวัอย่าง เช่น
String a="Hello how are you";

System.out.println(a);

System.out.println(a.substring(6));

System.out.println(a.substring(6,9));

System.out.println(a);

Hello how are you

how are you

how

Hello how are you

public class C4Str9 {

public static void main(String[] args) {

String said="Hello";

System.out.println(said.substring(1,3));

}

} el

H e l l o

0   1  2   3  4 

6789
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String x = "0123456789";   // as if by magic, the value of each char

// is the same as its index!

System.out.println( x.substring(5) ); // output is "56789"

System.out.println( x.substring(5, 8)); // output is "567"

The first example should be easy: start at index 5 and return the rest of 

the String. 

The second example should be read as follows: start at index 5 and return

the characters up to and including the 8th position (index 7).

ตย.อืน่ๆ เชน่
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4. replace() เป็นการเปล่ียนตวัอกัษรใน String

รปูแบบ

String replace(char oldChar,char newChar);

String ท่ีเป็นผลลพัธจ์ะเป็น String เดิม ตวัอกัษร oldChar จะถกูเปล่ียนเป็น
newChar

เช่น String said =“Hello”;

String newSaid = said.replace(‘l’,’L’);

Hello

HeLLo
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5. charAt() การอา้งถงึแตล่ะอกัขระ ณ ต าแหนง่ทีต่อ้งการใน 

String
→return char
รปูแบบ charAt(ต าแหนง่)
ต าแหนง่เร ิม่ตน้ของอกัขระในตวัแปร String  คอื ต าแหนง่ที่ 0

เชน่
String name = "Dummy";
System.out.println(name.charAt(1));
System.out.println(name.charAt(3));
System.out.println(name.charAt(4));

u

m

y

D
0

u
1

m
2

m
3

y
4

name
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//Input char data
data = JOptionPane.showInputDialog("Enter character value:");
ch = data.charAt(0);

chap2
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6.การเปล่ียนตวัอกัษร

- toUpperCase() เปล่ียนเป็นตวัพิมพใ์หญ่

- toLowerCase() เปล่ียนเป็นตวัพิมพเ์ลก็

ให้ผลลพัธเ์ป็น String   เช่น
String name = "What it does ?";

System.out.println(name.toUpperCase());

System.out.println(name.toLowerCase());

System.out.println(name);

WHAT IT DOES ?

what it does ?

What it does ?
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7. length() ระบุขนาดของ string

เป็น method ใน class string

เช่น
String name1 = "What it does?";

String name2 = "Dummy”;

System.out.println(name1.length());

System.out.println(name2.length());

13

5
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8. trim() ตดั space ท่ีอยู่หน้าและต่อท้าย string ออก

เช่น
String name1 = "     Dummy ";

System.out.println(name1+name1.length());
System.out.println(name1.trim()+name1.length());
String a = name1.trim();
System.out.println(a+a.length());

Dummy          20

Dummy20

Dummy5
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บทท่ี 4 อาเรยแ์ละสตริง

✓4.1 อาเรย์

✓4.2 อาเรยห์ลายมิติ

✓4.3 String class

1. concat() 2.compareTo() 3.equal()  4.substring()  5.replace() 6.charAt() 7.length() 8.trim()

4.4 StringBuffer

4.5 StringTokenizer

4.6 Wrapper class

4.7 Math class

http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/index.html
package java.lang class String
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4.4 StringBuffer

เป็น class ท่ีท างานกบั สตริง

มีความยืดหยุ่นและต้องการเปล่ียนแปลงค่าใน สตริงนัน้

เช่น ต้องการแก้ไข ตวัอกัขระ หรือท าการแทรกอกัขระหรือท าการลบ อกัขระบาง
ตวัออกจากข้อความ

การประกาศ object ของ class StringBuffer

method ท่ีเราจะเรียน

- append (อกัขระใหม่)

- insert ( ต าแหน่งท่ีต้องการ,อกัขระใหม่)

- setCharAt( ต าแหน่งท่ีต้องการ,อกัขระใหม่)

StringBuffer inpData = new StringBuffer();

เราต้องการ manipulate กบั String แต่ String มีลกัษณะ
immutable คือ never change , forzen solid
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- append() เป็นการเพ่ิมข้อความใน string

เช่น
StringBuffer name = new StringBuffer(”Java");

name.append(”A");
System.out.println(name); 

เช่น

StringBuffer name = new StringBuffer();

name.append(”Java ");

name.append(”with ");

name.append(”love");

System.out.println(name);

JavaA

Java with love
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-insert(ต าแหน่งท่ีต้องการแทรก,ข้อความท่ีต้องการแทรก)

เป็นการเพ่ิมข้อความใน String เดิม จะไม่ทบัข้อความเดิมเป็นการแทรกข้อมูล

ตวัอย่าง

StringBuffer can = new StringBuffer(“Java”);
can.insert(2,’+’);

ตวัอย่าง

StringBuffer word = new StringBuffer("Number");

word.insert(3,"operation ");

System.out.println(word);

J

0

a

1

v

3

+

2

a

4
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- setCharAt( ต าแหน่งท่ีต้องการ,อกัขระใหม)่

ก าหนด/ใส่ตวัอกัษร 1 ตวัลงไปแทนท่ีตวัอกัษรเดิมในข้อความโดยระบตุ าแหน่งท่ี
ต้องการ

ตวัอย่าง

StringBuffer word = new StringBuffer(“Happy”);
word.setCharAt(0,’P’);

P

0

a

1

p

3

p

2

y

4

word

word.setCharAt(0,’P’);
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- reverse()

จะท าการเรียงข้อความใหม่จากหลงัไปหน้า
StringBuffer word = new StringBuffer("Number");

System.out.println(word);

System.out.println(word.reverse());

Number

rebmuN

---------- Java run ----------
Java with love The best of times.
.semit fo tseb ehT evol htiw avaJ
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เน้ือหา บทท่ี 4 อาเรยแ์ละสตริง

✓4.1 อาเรย์

✓4.2 อาเรยห์ลายมิติ
✓ 4.3 String class concat() compare() equals() substring() charAt() length() trim()

4.4 StringBuffer

4.5 StringTokenizer

4.6 Wrapper class

4.7 Math class

- append (อกัขระใหม่)

- insert ( ต าแหน่งท่ีต้องการ,อกัขระใหม่)

- setCharAt( ต าแหน่งท่ีต้องการ,อกัขระใหม่)

- reverse()  เรียงข้อความใหม่จากหลงัไปหน้า

การประกาศ String

String  objectName = message; เช่น String name = “Wassana”;

หรือ String objectName = new String(message);

เช่น String name1 = new String (“Wassana”);

การประกาศอาเรย์
1. int [] score; 

score = new int [10];

2. int [] score = new int [10];

3. int[ ] score = { 1, 2, 3, 4, 5 };

โจทย ์sheet 5 ขอ้
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4.5 StringTokenizer class

StringTokenizer เป็น class หน่ึงใน package ช่ือ “java.util” ท า
หน้าท่ีแบง่ข้อความออกเป็นส่วนๆ ด้วย space tab new line

ข้อความท่ีถกูแบง่เรียกว่า token

การประกาศว่าเป็น object ของ class StringTokenizer

constructor
StringTokenizer(String S)

แบ่ง string ชือ่”s” เป็นสว่น ๆ ดว้ยสญัลกัษณ์มาตรฐาน คอื space

StringTokenizer(String s,String delim)

แบ่ง string ชือ่”s” เป็นสว่น ๆ ดว้ยสญัลกัษณ์ทีส่ง่มากบั argument delim

StringTokenizer inpData = new StringTokenizer();

Default คอื space แตเ่ปลีย่นได ้

http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/index.html
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method ท่ีเราจะท างานกบั class StringTokenizer

boolean hasMoreTokens()

จะใหค้า่เป็น true ถา้มี token อยูใ่น StringTokenizer

String nextToken()

ใหค้า่ token ถดัไป return String ของ token ออกมา

int countTokens()

นบัจ านวน token ท ัง้หมดทีแ่บง่ไดใ้น StringTokenizer

ตวัอยา่ง
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import java.util.*;
public class C4StrToken2 {

public static void main(String[] args)  { 
String word = new String("Today is Sunday);

StringTokenizer st = new StringTokenizer(word);

System.out.println(word);

System.out.println(“count#Token=  "+st.countTokens());

while (st.hasMoreTokens()) 

System.out.println(st.nextToken());
}

}
---------- Java Run ----------
Today is Sunday 
Count#Token=  3
Today
is
Sunday

ตย.1
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import java.util.*;

public class C4StrToken2 {

public static void main(String[] args) { 

String word = new String("Today \tis :\n Sunday  a");

StringTokenizer st = new StringTokenizer(word);

System.out.println(word);

System.out.println("#Token  "+st.countTokens());

while (st.hasMoreTokens()) 

System.out.println(st.nextToken());

}

}
---------- Java Run ----------
Today is :
Sunday  a
#Token  5
Today
is
:
sunday
a
Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).

ตย.2
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import java.util.*;

public class C4StrToken2{

public static void main(String[] args) { 

String word = new String("Today \tis :\n Sunday  a"+

"i love u ");

StringTokenizer st = new StringTokenizer(word,":");

System.out.println(word);

System.out.println("#Token  "+st.countTokens());

while (st.hasMoreTokens()) 

System.out.println(st.nextToken());

}

}
---------- Java Run ----------
Today    is :
Sunday  ai love u 
#Token  2
Today is 

Sunday  ai love u 
Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).

ตย.3

Sheet-
deriveหา
ผลลพัธ ์1-4
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4.6 Math class  → sheet formatting output

เป็น class หน่ึงใน package ชือ่ java.lang

เพือ่ใชใ้นการค านวณ return double

รปูแบบคอื

ตวัแปร = Math.method(parameter_list)

เช่น

a = Math.sin(0.0);

http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/index.html
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System.out.println( "Math.abs( 23.7 ) = " + Math.abs( 23.7 ) );
System.out.println( "Math.abs( 0.0 ) = " + Math.abs( 0.0 ) );      
System.out.println( "Math.abs( -23.7 ) = " + Math.abs( -23.7 ) );
System.out.println( "Math.ceil( 9.2 ) = " + Math.ceil( 9.2 ) );
System.out.println( "Math.ceil( -9.8 ) = " + Math.ceil( -9.8 ) );
System.out.println( "Math.cos( 0.0 ) = " + Math.cos( 0.0 ) );
System.out.println( "Math.exp( 1.0 ) = " + Math.exp( 1.0 ) );
System.out.println( "Math.exp( 2.0 ) = " + Math.exp( 2.0 ) );
System.out.println( "Math.floor( 9.2 ) = " + Math.floor( 9.2 ) ); 
System.out.println( "Math.floor( -9.8 ) = " + Math.floor( -9.8 ) );
System.out.println( "Math.log( Math.E ) = " + Math.log( Math.E ) );
System.out.println( "Math.log( Math.E * Math.E ) = " + Math.log( Math.E * Math.E ) );

System.out.println( "Math.max( 2.3, 12.7 ) = " +Math.max( 2.3, 12.7 ) );
System.out.println( "Math.max( -2.3, -12.7 ) = " + Math.max( -2.3, -12.7 ) );
System.out.println( "Math.min( 2.3, 12.7 ) = " + Math.min( 2.3, 12.7 ) );
System.out.println( "Math.min( -2.3, -12.7 ) = " + Math.min( -2.3, -12.7 ) );
System.out.println( "Math.pow( 2.0, 7.0 ) = " + Math.pow( 2.0, 7.0 ) ); 
System.out.println( "Math.pow( 9.0, 0.5 ) = " + Math.pow( 9.0, 0.5 ) ); 
System.out.println( "Math.sin( 0.0 ) = " + Math.sin( 0.0 ) );
System.out.println( "Math.sqrt( 900.0 ) = " + Math.sqrt( 900.0 ) );
System.out.println( "Math.sqrt( 9.0 ) = " + Math.sqrt( 9.0 ) );
System.out.println( "Math.tan( 0.0 ) = " + Math.tan( 0.0 ) );

ตย.
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---------- Java Run ----------
Math.abs( 23.7 ) = 23.7
Math.abs( 0.0 ) = 0.0
Math.abs( -23.7 ) = 23.7
Math.ceil( 9.2 ) = 10.0
Math.ceil( -9.8 ) = -9.0
Math.cos( 0.0 ) = 1.0
Math.exp( 1.0 ) = 2.7182818284590455
Math.exp( 2.0 ) = 7.38905609893065
Math.floor( 9.2 ) = 9.0
Math.floor( -9.8 ) = -10.0
Math.log( Math.E ) = 1.0
Math.log( Math.E * Math.E ) = 2.0
Math.max( 2.3, 12.7 ) = 12.7
Math.max( -2.3, -12.7 ) = -2.3
Math.min( 2.3, 12.7 ) = 2.3
Math.min( -2.3, -12.7 ) = -12.7
Math.pow( 2.0, 7.0 ) = 128.0
Math.pow( 9.0, 0.5 ) = 3.0
Math.sin( 0.0 ) = 0.0
Math.sqrt( 900.0 ) = 30.0
Math.sqrt( 9.0 ) = 3.0
Math.tan( 0.0 ) = 0.0
Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).
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class MathFn9 {
public static void main( String args[] )   {

//sin2x=2sinxcosx
double x;
System.out.println("sin2x=2sinxcosx");

for (x=0.0; x<1 ; x += 0.1)     {
System.out.println(Math.sin(2.0*x)+"\t"+ 
2.0 * (Math.sin(x)* Math.cos(x)));

}
} // end main

}

---------- Java Run ----------
sin2x=2sinxcosx
0.0 0.0
0.19866933079506122 0.19866933079506122
0.3894183423086505 0.38941834230865047
0.5646424733950355 0.5646424733950354
0.7173560908995228 0.7173560908995228
0.8414709848078965 0.8414709848078965
0.9320390859672263 0.9320390859672264
0.9854497299884601 0.9854497299884601
0.9995736030415052 0.9995736030415051
0.9738476308781953 0.9738476308781951
0.9092974268256818 0.9092974268256816
Normal Termination
Output completed (0 sec consumed).

ตย.
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public class MathFn9Format {

public static void main( String args[] )

{

//sin2x=2sinxcosx

double x;

System.out.println("sin2x=2sinxcosx");

for (x=0.0; x<1 ; x += 0.1)

System.out.printf("%6.3f \t%6.3f\n" ,Math.sin(2.0*x),2*(Math.sin(x)* Math.cos(x)));

} // end main

} // end class MathTest

---------- Java run ----------
sin2x=2sinxcosx
0.000 0.000
0.199 0.199
0.389 0.389
0.565 0.565
0.717 0.717
0.841 0.841
0.932 0.932
0.985 0.985
1.000 1.000
0.974 0.974
0.909 0.909
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import java.text.DecimalFormat;
public class MathFnfor {

public static void main( String args[] )
{

//sin2x=2sinxcosx
double x;
System.out.println("sin2x=2sinxcosx");
DecimalFormat twoDigit = new DecimalFormat("0.00");
DecimalFormat threeDigit = new DecimalFormat("0.000");

for (x=0.0; x<1 ; x += 0.1)
{

System.out.println(twoDigit.format(Math.sin(2.0*x))+"\t"+ 
threeDigit.format(2.0 * (Math.sin(x)* Math.cos(x))));

}
} ---------- Java Run ----------

sin2x=2sinxcosx
0.00 0.000
0.20 0.199
0.39 0.389
0.56 0.565
0.72 0.717
0.84 0.841
0.93 0.932
0.99 0.985
1.00 1.000
0.97 0.974
0.91 0.909

ตย.
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การสุม่ตัวเลข  Random number generator

ม ี2 แนวทาง

- Math class  เรยีกใช ้method random()

- Random class -method มี 2 method

วธิทีี ่ 1 Math class  

รปูแบบ

double randomValue = Math.random();

method random() จะท าการ  generate เลขทศนยิม ชนดิ double 

rang from  0.0 up to, but not including 1.0

วธิทีี ่ 2  Random class 

ตวัเลขสุม่จาก Random class โดย Random class มี 2 method ทีเ่ราน ามาใช ้

งานได ้

nextInt(n) ใหค้า่เลขสุม่แบบ integer ระหวา่ง 0 ถงึคา่ทีน่อ้ยกวา่ n

nextDouble() ใหค้า่เลขสุม่แบบ double ระหวา่ง 0 ถงึคา่ทีน่อ้ยกวา่ 1
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int i;
double value;
for (i=1;i<6 ;i++ ) {

value = Math.random();
System.out.println("value "+ value);

}

---------- Java Run ----------
value 0.020286957584622067
value 0.7249644210710521
value 0.8173309414534058
value 0.8781245968433625
value 0.9754384812218874

ตย.วิธี 1

ระหวา่ง 0 ถงึคา่ทีน่อ้ยกวา่ 1
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import java.util.*;

public class RanNo9 {

public static void main(String[] args) {

Random ran = new Random();

int i,value1;

for (i=1;i<=10 ;i++ ) {

value1 = ran.nextInt(6);

System.out.print( value1+" ");

}

System.out.println();

}

}
---------- Java Run ----------

0 3 3 1 1 4 5 2 0 2 

ตย.วิธี 2 :int

0 ถงึคา่ทีน่อ้ยกวา่ n
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import java.util.*;

public class RanNo8 {

public static void main(String[] args) {

Random ran = new Random();

int i;

double value1;

for (i=1;i<=10 ;i++ ) {

value1 = ran.nextDouble();

System.out.println(i+" "+value1);

}

System.out.println();

}

}

---------- Java Run ----------

1 0.5984306375176593

2 0.8132785331665024

3 0.9275405178973355

4 0.6326592392664591

5 0.6633863829938437

6 0.9463871201937138

7 0.7229821004730123

8 0.7832807668594415

9 0.9483345225648045

10 0.2392702631403838

ตย.วิธี 2 :double

ระหวา่ง 0 ถงึคา่ทีน่อ้ยกวา่ 1



Primitive 
data type

String

ตวัอย่าง รบัข้อมลูเข้า เป็น String        

แปลง String เป็น int

String s =JOptionPane.showInputDialog(“Enter data”);  // รบัมาเป็น string เกบ็ไวท้ี่ s
int number = Integer.parseInt(s) // แปลง string เป็น int

// number น าไปค านวณได้

เราเคยแปลงแลว้ เชน่

ใน part นี ้เพือ่ใหเ้ขา้ใจงา่ยเราจะเริม่จากแปลง String เป็น int
และกลับกนั int เป็น String
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boolean

char

byte

short

int

long

float

double

4.7 Wrapper class

Class ในกลุ่ม wrapper คือ class ท่ีช่วยให้การใช้งานกบัตวัแปรชนิดข้อมลูพืน้ฐาน (primitive) 

ได้สะดวก ช่วยในการแปลงข้อมลูไปอยู่ในรปูแบบท่ีต้องการ ซ่ึง class ประเภท wrapper 

ใช้แปลงชนิดข้อมลูพืน้ฐานไปเป็นข้อความและกลบักนั

1.1 - แปลงวตัถุ string เป็นจ านวนเตม็ เรียกใช้ method Integer.parseInt()เรียนแล้ว

1.2 – การแปลงจ านวนเตม็ เป็นวตัถุ string เรียกใช้ method toString()



การท างานดังกลา่วเราเรยีกใช ้ Wrapper Class 

:กลุม่ของ Class ทีช่ว่ยแปลงชนดิขอ้มลู  

Wrapper class มดีังนี้

จากตารางจะเห็นวา่ class ในกลุม่นีม้ชี ือ่ทีส่อดคลอ้งกบัชนดิขอ้มลูพืน้ฐานเพยีงแต ่ Wrapper class
ขึน้ตน้ดว้ยอกัษรตัวพมิพใ์หญ ่ยกเวน้  Character กบั Interger

ชนดิขอ้มลูพืน้ฐาน Class ในกลุม่ wrapper

boolean Boolean

char Character

byte Byte

short Short

int Integer

long Long

float Float

double Double
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การท างานกบั primitive &Wrapper class เพือ่แปลงชนดิขอ้มลู

String → primitive

1.1 แปลง String เป็น จ านวนเตม็โดยใช้ Wrapper class Integer 

String s =JOptionPane.showInputDialog(“Enter data”);  //เรยีนแลว้ OK

int number = Integer.parseInt(s);  // น า number ไป ค านวณได้

OK✓
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ขอ้ 5 ในsheet



1.2 การแปลงชนดิขอ้มลูพืน้ฐานประเภท int เป็นString 

ตวัอยา่ง

int number =10;

Integer i = new Integer(number);

String s = i.toString();              // แปลงเป็น string

Sheet ตย. P.2  parseInt()   toString()

String➔int น าตวัเลขมาค านวณ
int→String
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ขอ้ 4 ในsheet

primitive→ String



public class  C4Wrap01

{

public static void main(String[] args) 

{ // String เป็น int

String s = "10";        

int i = Integer.parseInt(s);;  // น า i ไปค านวณได ้

i=i*8;

System.out.println("Hello World! "+i);

// แปลง int เป็น String

int number =10;

Integer j = new Integer(number);

String st = j.toString();              

st +="love";

System.out.println("Hello World! "+st);

}

}
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Hello World! 80
Hello World! 10love



นอกจากน้ียงัมี ค่าคงท่ีใน Wrapper class ให้เราสามารถเรียกใช้งาน
เพ่ือดคู่าต า่สดุ/สงูสดุของชนิดข้อมลูพืน้ฐาน ตวัอย่างเช่น

Integer.MIN_VALUE

Integer.MAX_VALUE

Byte.MIN_VALUE

Byte.MAX_VALUE

ในบทท่ี 2 มีตวัอย่างโปรแกรม ท่ีแสดงการเรียกใช้ max min
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OK เราเริม่เหน็ภาพ การท างานกบั wrapper class

คราวนีม้องภาพใหญ่ขึน้   

การท างาน Primitive data type        String

สามารถเรยีกใช ้method ตา่งๆ ไดด้งันี้

✓1. แปลง primitive to String 

✓ 2. แปลง String เป็น primitive

3.The Wrapper constructor

4.The valueOf() methods

5.using Wrapper conversion utilities

Primitive 
data type

String
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1. แปลง primitive to String 

เพ่ือแปลงค่า primitive to String เรียกใช้ method toString()

เช่น String  s2 = Integer.toString(number); // แปลง int เป็น string 

2. แปลง String เป็น primitive

เพ่ือแปลงค่า String to primitive เรียกใช้ method parseXXX(String)

เช่น int number = Integer.parseInt(s) // แปลง string เป็น int

primitive String

String primitive

OK
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3.The Wrapper constructor               String → int , ..

เมื่อสร้าง object ของ Wrapper class (keyword new )  จะเรียกใช้ constructor 

ตาราง Wrapper class และ constructor

ตวัอย่าง
Integer i1 = new Integer(42);

Integer i2 = new Integer(“42”);

Float f1 = new Float(3.14f);

Float f2 = new Float(“3.14f”);

จากตวัอย่าง primitive int float เรียกใช้ Wrapper class Integer Float ตามล าดบั โดย
Constructor  argument เป็น int or String

Primitive ชนดิ
ขอ้มลูพืน้ฐาน

Wrapper class Constructor 
arguments

boolean Boolean boolean or String

char Character char

byte Byte byte or String

short Short short or String

int Integer int or String

long Long long or String

float Float float or String

double Double double or String

String int

String float
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Constructor (คอนสตรกัเตอร)์

เมือ่สรา้ง object จะเรยีก
methodน้ีอตัโนมตัิ

เปรียบเทียบกบั เมื่อเราท างานกบั
primitive data type

เราประกาศตวัแปร พร้อม
ก าหนดค่าเร่ิมต้น
เช่น int i=0;

ex



ตวัอย่าง การแปลง String เป็นชนิดข้อมลูพืน้ฐานประเภท int

String s =JOptionPane.showInputDialog(“Enter data”);  // รบัมาเป็น string เก็บไวท้ ี ่s

Integer i = new Integer(s); //แปลง String เป็น int i น าไปค านวณได้
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String s = new String("123");
Integer i = new Integer(s); 
System.out.println(i*2);



4.The valueOf() methods

Wrapper class ทีเ่ป็นตวัเลขจะม ีmethod valueOf() ใช ้  แปลงคา่ 
String เป็นตวัเลข

เชน่

Integer i1 = Integer.valueOf(“43”);

Float f1 = Float.valueOf(“3.14f”);

String int

String float
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5.using Wrapper conversion utilities 
Wrapper class ทีเ่ป็นตวัเลขจะมี method ส าหรบัแปลงคา่เป็น primitive โดยเรยีกใช้

method [primitive type]XXXValue() ซึง่ชือ่ของ method จะเปลีย่นไปตามคา่ primitive ที่ return 

เชน่

Integer i1 = new Integer(42); // เริม่ตน้
byte b = i1.byteValue()); // convert i1 integer  to primitive : byte

short s = i1.shortValue()); // convert i1integer  to primitive : short

double d = i1.doubleValue()); // convert i1 integer  to primitive : double

Float f1 = new Float(3.94f); // เริม่ตน้
short s = f1.shortValue(); //convert f1 to primitive : short and value s 

// is truncated  that is 3

int →byte, short, double

int
byte 
short 
double

float short
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เน้ือหา บทท่ี 4 อาเรยแ์ละสตริง
4.1 อาเรย์
4.2 อาเรยห์ลายมิติ
4.3 String class
4.4 StringBuffer
4.5 StringTokenizer
4.6 Wrapper class
4.7 Math class
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การบา้น บทที ่4

1.เขยีนโปรแกรมเลม่เกม Eggy-Peggy 
เขยีนโปรแกรมรับขอ้ความแลว้แสดงผลลพ้ธจ์นกวา่ผูใ้ชจ้ะพมิพค์ าวา่  
”END”
วธิกีารเลน่คอื จะแทรกค าวา่ egg ทีห่นา้สระ เชน่ 
หากผูใ้ชใ้สข่อ้ความ

Twinkle twinkle little star
จะไดผ้ลลพัธด์งันี้

Twegginklegge twegginklegge leggittlegge steggar

เชน่ I love you
eggI leggovegge yeggoeggu

2. สรา้งรหสัพนักงานคนตอ่ไป
ก าหนดให ้รหสัพนักงานคนสดุทา้ยทีร่ะบบเก็บไวค้อื  EM01227
ใหเ้ขยีนโปรแกรมเพือ่สรา้ง ผลทีไ่ดค้อื รหสัพนักงาน EM01228

Hint: ศกึษาโปรแกรมหนา้ถัดไป
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public class C4Str200{
public static void main(String[] args) { 

String word = new String("test(123)");
String fdata="";
char te;
int i;
for (i=0;i<word.length() ;i++ )  {

te = word.charAt(i);
if (Character.isDigit(te)) {

fdata+=te;
System.out.println(te+" ");

}
}
System.out.println(fdata);
int number = Integer.parseInt(fdata);
System.out.println(20*number);

}
}

---------- Java run ----------
1 
2 
3 
123
2460

หาตวัเลขใน String เราตอ้งการน าตวัเลขไป manipulateคอืน าตวัเลขไปค านวณได ้


