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ปฏิบติัการครัง้ท่ี 2 
Algorithm and Problem Solving Part I 

 
ค าสัง่ 
1) ใหแ้กปั้ญหาต่อไปนี้ 

a. 4 คะแนน เขยีน Pseudocode และ Flowchart เพื่อใชส้ าหรบัค านวณ พืน้ทีส่ามเหลีย่ม (area of a 
triangle) ลงบนกระดาษ A4 

b. 3 คะแนน (Lab02_1b_5XXXXXXXX.c) ใหแ้ปลง Algorithm ทีไ่ดจ้ากขอ้ 1a เป็น โปรแกรมภาษา 
C โดยทีน่กัศกึษาสามารถก าหนด ค่า ฐาน (base) และความสงู (height) ไดเ้อง 
 

ตวัอย่างการ Run โปรแกรม 
Base = 2 
Height = 5 
Area of a Triangle (with Base = 2 and Height = 5) is: 5.0 

 
2) 3 คะแนน ใหเ้ขยีน Pseudocode และ Flowchart ลงบนกระดาษ A4 เพื่อใชส้ าหรบัค านวณค่าจา้งราย

เดอืนของพนกังาน โดยมอีตัราค่าจา้งขึน้อยูก่บัประเภทของวนัทีพ่นกังานท างาน ดงัแสดงในตาราง
ดา้นล่าง 

ประเภทของวนัท างาน อตัราค่าจ้าง (บาท/ชัว่โมง) 
วนัธรรมดา (weekday) 50 
วนัหยดุสุดสปัดาห ์(weekend) 75 
วนัหยดุนกัขตัฤกษ์ (holiday) 100 

 
input Weekday = 30 

Weekend = 15 
Holiday =  5 

output 3125 
 
การส่งงาน  

1. ทดลอง build and run ใหแ้น่ใจว่าโปรแกรมท างานถูกต้อง 
2. ไฟลง์าน/ใบงานทีส่่ง จะตอ้งมกีารแทรก comment/หวักระดาษ ตามขอ้ก าหนดใน website รายวชิา 
3. Upload ไฟล ์Lab02_1b_5XXXXXXXX.c (เท่านัน้) ไปยงั website ทีใ่ชส้่งการบา้น 

http://hw.cs.science.cmu.ac.th/CS_HW/p204111.html ตาม section ทีน่กัศกึษาเรยีน 

กระบวนวชิา 204111 
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