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Web Design Steps
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1. Basic Idea

2. Interface Design

3. Database Architecture

4. Workflow Map

5. Code Front-End

6. Code Back-End

7. Add Security



STEP1: Basic Idea
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ขั้นตอนแรกจะเป็นการก าหนดไอเดียหลกัของเวบ็ เชน่

 เราตอ้งการท าเว็บขายหนังสือเก่าท่ีชื่อวา่ @ntiqu3 Bookstore

 ผูใ้ชส้ามารถคน้หาหนังสือจากคลงัหนังสือได้

 รายการหนังสือสามารถกรองดว้ยประเภท ปีท่ีพิมพ ์ราคา ชื่อผูแ้ต่ง

 ผูใ้ชจ้ะตอ้งเป็นสมาชกิของรา้นหนังสือเราหากตอ้งการซ้ือหนังสือ

 สมาชิกสามารถเขยีนคอมเมนตแ์ละใหค้ะแนนกบัหนังสือท่ีซ้ือไปแลว้ได้

 จดัอนัดบัหนังสือขายดี และหนังสือแนะน าส าหรบัสมาชิก



STEP2: Design Basic Structure
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@ntiqu3 Logo
Welcome [login] [register] [cart]

[Browse]

[Ranking]

[Recommend]

[Contact us]

Main Content



STEP3: Database Architecture
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 ขั้นตอนน้ีจะเป็นการออกแบบฐานขอ้มลูท่ีจะใชส้ าหรบัการเก็บขอ้มลู โดยจะ

ก าหนดชื่อตาราง Attribute และ Key ของตารางน้ัน

 เวบ็ขายหนังสือเก่าควรมีตารางดงัน้ี

 Users

 Books

 Comment

 Sell
Users Books

Comment

Sell



STEP4: Workflow Map
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 Workflow Map คือแผนภาพของเวบ็ไซตว์า่หนา้ไหนสามารถเขา้ถึง

หนา้ไหนไดบ้า้ง

signin signoutBrowse

(member)

Ranking

Cart

Recommend

Comment

Signup

Browse

(public)



STEP5: Code Front-End
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 เป็นขั้นตอนท่ีเราจะตอ้งเขยีนโครงร่างบนหน้าเวบ็ มีการเพิ่มลิงกต่์าง ๆ ให้

ครบทุกหนา้

 เราไดท้ าไปแลว้ในปฏิบติัการท่ีผ่านมา



STEP6: Code Back-End
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 ขั้นตอนน้ีเป็นขัน้ตอนท่ีท าใหแ้ต่ละ Basic Idea ท่ีเราร่างไวส้ามารถใช้

งานได ้ซ่ึงเราจะเรียกการเขียนโปรแกรมส าหรบัแต่ละ Basic Idea วา่

เป็น Module ในตวัอยา่งน้ีเราจะม ีModule ดงัน้ี

 Search Module

 Membership Module

 Ranking/Recommend Module

 Rating Module



Search Module
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 ดูตวัอยา่งโปรแกรมไดใ้นปฏิบติัการ Lab9: Let’s Watch a Movie



Membership Module: Register
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 ส าหรบัหน้าสมคัรสมาชิก เราเพียงแค่รบัขอ้มลูจากผูใ้ชแ้ลว้แปลงใหอ้ยูใ่น

รูปแบบของ INSERT เพื่อน ารายชื่อไปเพิ่มในตาราง Users

 ในหนา้ register.php เราสรา้ง Form ส าหรบัรบัขอ้มลูไว ้แลว้ตั้งค่า 

Attribute action ไปยงัหน้า add.php เพื่อเพิ่มขอ้มลูในตาราง โดย

แสดงผลออกมาวา่สามารถสมคัรไดห้รือไม่



Register.php
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<form method=POST action=add.php>

Username: <input type=text name=user><br>

… ชอ่งใหก้รอกอื่นๆ …

<input type=submit value=Register>

</form>



Add.php
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<?php

เชือ่มต่อกบัฐานขอ้มลู
if (isset($_POST[“user”]) && isset($_POST[“pass”])) {

$query = ค าสัง่ INSERT โดยให้ VALUES เป็นคา่ในตวัแปร $_POSTS

$result = mysqli_query($connection,$query);

if ($result)

echo “ลงทะเบยีนส าเรจ็”;
else

echo “ลงทะเบยีนลม้เหลว”;
}

?>

ตรวจสอบวา่ผูใ้ชไ้ดก้รอกแบบฟอรม์

กอ่นเขา้มาหน้าน้ีหรือไม่

ถา้ตวัแปร $result เป็น False 

แปลวา่ INSERT ไมส่ าเร็จ อาจเกิด

จากเราสรา้ง Query ผิดหรือค่า

ของ Attribute ท่ีเป็น Key ซ ้า



Membership Module: Login
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 การ Login คือการจดจ าผูใ้ชง้าน เน่ืองจากท่ีผ่านมาเราใชว้ธีิการส่งขอ้มลู

จากหนา้สู่หนา้ดว้ยวิธี GET และ POST ซ่ึงจะตอ้งท าการส่งขอ้มลูทุกครั้ง

เมื่อมีการเปล่ียนหนา้เว็บ

 ดงัน้ันวธีิน้ีจึงไมเ่หมาะส าหรบัการจดจ าผูใ้ชง้าน เราจึงตอ้งใชว้ธีิท่ีมีการ

บนัทึกชื่อหรือ ID ผูใ้ชง้านไวช้ัว่คราว ซ่ึงจะสามารถท าไดด้ว้ยการใช ้

Cookies

 ถา้ตอ้งการบนัทึกตวัแปร user เราท าไดโ้ดยการเรียกฟังกช์นั

 setcookie(“user”,$user);



Membership Module: Login
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 ถา้ตอ้งการใชต้วัแปร user ท่ีบนัทึกไวใ้น Cookies สามารถท าไดโ้ดย

 $_COOKIE[“user”];

 ค่าท่ีบนัทึกไวจ้ะไมห่ายไมว่า่เราจะเปล่ียนไปหนา้ใดก็ตามท่ีอยูใ่น Folder 

เดียวกนั ถา้เปล่ียนหนา้ไปยงัเวบ็ภายนอกหรือเวบ็ท่ีอยูใ่น Folder อีก

ชั้นหน่ึง ค่าท่ีบนัทึกไวจ้ะหายไปทนัที (รวมถึงเวลาปิด Web Browser)

 นอกจากน้ีแลว้เรายงัตั้งเวลาวา่จะใหค้่าท่ีบนัทึกอยูน่านแค่ไหน เชน่ถา้

ตอ้งการใหค้่าท่ีบนัทึกไวม้ีอายุหน่ึงชัว่โมง สามารถท าไดโ้ดย

 setcookie(“user”,$user,time()+3600);



Membership Module: Login
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 ส าหรบัหน้า login.php เราเพียงแค่รบัขอ้มลูการเขา้ระบบแลว้ตรวจสอบ

วา่ขอ้มลูน้ีตรงกบัขอ้มลูท่ีอยูใ่นตาราง Users หรือไม่

 ถา้ตรงใหบ้นัทึกการเขา้ระบบน้ีไวใ้น Cookies

 ถา้ไมต่รงก็แสดงผลวา่ขอ้มลูท่ีกรอกมาไมถู่กตอ้ง



Login.php
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<form method=POST action=login.php>

Username: <input type=text name=user><br>

Password: <input type=password name=pass><br>

<input type=submit value=Login>

</form>



Login.php
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<?php

เชือ่มต่อกบัฐานขอ้มลู
if (isset($_POST[“user”]) && isset($_POST[“pass”])) {

$query = ค าสัง่ SELECT โดยใชค้า่ของตวัแปร $_POSTS ไวใ้น WHERE

$result = mysqli_query($connection,$query);

if ($result) {

setcookie(“user”,$_POST[“user”],time()+3600);

echo สิง่ทีแ่สดงเมือ่เขา้ระบบส าเรจ็;

} else { echo สิง่ทีแ่สดงเมือ่เขา้ระบบไมส่ าเรจ็; }
}

?>



Login.php
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 การแสดงผลจะเป็นไปไดส้องแบบ



Login.php
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 เน่ืองจากใน Workflow Map เรามีการก าหนดวา่หนา้ใดบา้งท่ีตอ้งเขา้

ระบบก่อนถึงจะเห็นได ้เราจึงจ าเป็นตอ้งตรวจสอบการเขา้ระบบส าหรบัหนา้

น้ัน ๆ ก่อนเสมอ

 if(isset($_COOKIE[“user”])) {

 อยูใ่นระบบแลว้

 } else {

 ไมไ่ดอ้ยูใ่นระบบ

 }



Membership Module: Logout
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 การออกจากระบบสามารถท าไดห้ลายวธีิเชน่

 unset($_COOKIE[“user”])

 setcookie(“user”, “”, time()-3600)

 setcookie(“user”)



Ranking/Recommend Module
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 Ranking Module เหมือนกนั Module แสดงสินคา้ เพียงแต่เพิ่มค า

วา่ ORDER BY ไวท่ี้ค าสัง่ SELECT

 SELECT book, COUNT(customer) AS total

 FROM Sell

 GROUP BY book

 ORDER BY total

 Recommend Module ขึ้ นอยูก่บัผูท้ าวา่จะ Recommend แบบ

ไหน เราอาจจะเลือกเอง หรือเลือกตามประวติัการซ้ือของลูกคา้

 Amazon ใช ้Data Mining ในการแนะน าสินคา้



Comment Module
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 Comment Module มีลกัษณะคลา้ยกบัหน้า Register คือมีการ 

INSERT ขอ้มลูไปยงัฐานขอ้มลู

 ในกรณีท่ีเราใหลู้กคา้คอมเมนตสิ์นคา้แต่ละชิ้ นไดค้รั้งเดียว เราควรให ้

customer กบั book เป็น Key ทั้งคู่

 แต่ถา้เรายอมใหลู้กคา้คอมเมนตห์ลายครั้งส าหรบัสินคา้ชิ้ นเดียว เราควร

จะตอ้งเพิ่ม date เป็น Key

 ใน Facebook เราอาจจะสงัเกตเห็น Comment ใน Comment อีก

ชั้นหน่ึง ซ่ึงแบบน้ีจะตอ้งใชก้ารออกแบบและการสอบถามขั้นสูงกวา่น้ี



STEP6: Code Back-End
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 หลงัจากท่ีเราท าทุกอยา่งส าเร็จแลว้ เราควรท าการตรวจสอบความถูกตอ้ง

โดยการใหเ้พื่อน ๆ ในกลุ่มหรือคนท่ีรูจ้กัมาทดลองใชร้ะบบ



STEP7: Security
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 หลงัจากท่ีเราท าเวบ็ตน้แบบเสร็จแลว้ เราควรจะค านึงถึงความปลอดภยัของ

ทั้งตวัเวบ็ไซตเ์องและตวัผูใ้ช ้

 ต่อคาบหนา้


