


ฐานขอ้มูลคืออะไร

• ฐานขอ้มลูเป็นแหล่งรวบรวมขอ้มลู (data) ไวอ้ยา่งเป็นระบบ

• ระบบจดัการฐานขอ้มูล หรือ Database Management System เป็นระบบท่ีสรา้ง

ฐานขอ้มลูตามแบบจ าลองขอ้มลู โดยในคลาสน้ีเราจะใชแ้บบจ าลอง Entity-

Relationship Model ซ่ึงฐานขอ้มลูท่ีถูกสรา้งดว้ยแบบจ าลองน้ีจะถูกเรียกว่า Relational 

Database

• ER Model คิดคน้โดย Peter Chan ในปี 1976
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แบบจ าลอง ER

• Entity-Relationship Model หรือเรียกโดยยอ่วา่ ER Model เป็นแบบจ าลองขอ้มลูท่ี

ก าหนดรายละเอียดและขอ้บงัคบัของขอ้มลู โดยจะประกอบไปดว้ยสามส่วนหลกัคือ 

Entities, Attributes และ Relationships

• ER Model มกัจะถูกเขียนใหอ้ยูใ่นรูปแผนผงัท่ีเรียกวา่ ER Diagram ซ่ึงสามารถน าไปใช้

ส่ือสารระหวา่งคนออกแบบฐานขอ้มลูและผูท่ี้ตอ้งการใชฐ้านขอ้มลู

N N
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Entities

• Entities คือขอ้มลูหลกัของวตัถุท่ีตอ้งการเก็บขอ้มลู ส่วนมากแลว้จะใชแ้สดงบุคคล 

สถานท่ี ส่ิงของ หรือเหตุการณท่ี์น่าจดจ า

• การระบุ Entities ใน ER Diagram จะใชรู้ปส่ีเหล่ียมผืนผา้แลว้เขียนช่ือก ากบัไว ้

• ชื่อของ Entities ควรจะเป็นช่ือเรียกวตัถุโดยรวม เช่นถา้เราตอ้งการเก็บขอ้มูล ปากกา 

ดินสอ ไมบ้รรทดั ยางลบ เราควรใช ้Entity ช่ือเคร่ืองเขียน แทนการใช ้Entity ยอ่ย

ส าหรบัเครื่องเขียนแต่ละชนิด
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Relationships

• Relationships แสดงความสมัพนัธร์ะหวา่ง Entities ตั้งแต่หน่ึง Entities ขึ้ นไป

• การระบุ Relationships ใน ER Diagram จะใชรู้ปส่ีเหล่ียมขา้วหลามตดั

• ในขอบเขตของวชิาน้ี เราจะเรียนรูร้ปูแบบ Relationships ท่ีแสดงความสมัพนัธร์ะหวา่ง

อยา่งมากสอง Entities และไมม่ีการบงัคบัใหทุ้กขอ้มลูใน Entities จะตอ้งอยูใ่น

Relationships
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รูปแบบการเช่ือมตอ่ของฐานขอ้มูล

• รปูแบบการเช่ือมต่อของฐานขอ้มลู เป็นส่ิงท่ีระบุขอ้บงัคบัใหก้บั Relationships

• ค่าของการเช่ือมต่อจะมีอยูส่องค่าคือ One และ Many

• ฝัง่การเช่ือมต่อท่ีมีค่า One แปลวา่ฝัง่น้ันจะมีวตัถุอยา่งมาก 1 ช้ินท่ีจะถูกเช่ือมโยงกบั

วตัถุมากกวา่หน่ึงชิ้ นของอีกฝัง่

• ฝัง่การเช่ือมต่อท่ีมีค่า Many แปลวา่ฝัง่น้ันจะมีวตัถุอยา่งนอ้ย 1 ช้ินท่ีจะถูกเช่ือมโยงกบั

วตัถุแต่ละชิ้ นของอีกฝัง่

• ใน ER Diagram เราจะใชเ้ลข 1 ส าหรบัค่า One และตวัอกัษร N ส าหรบัค่า Many
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One-to-One Relationships

• เครื่องเขียนหน่ึงชิ้ นเป็นของนักเรียนไดห้น่ึงคน

• นักเรียนหน่ึงคนมีเครื่องเขียนไดห้น่ึงช้ิน

• ถา้นาย A มียางลบแลว้ นาย B จะมียางลบไมไ่ด้

• ถา้นาย A มียางลบแลว้ นาย A จะมีเครื่องเขียนช้ินอ่ืนไมไ่ดเ้ลย

1 1
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One-to-Many Relationships

• เครื่องเขียนหน่ึงชิ้ นเป็นของนักเรียนไดห้ลายคน

• นักเรียนหน่ึงคนมีเครื่องเขียนไดห้น่ึงช้ิน

• นาย A และ B มียางลบไดท้ั้งคู่

• ถา้นาย A มียางลบแลว้ นาย A จะมีเครื่องเขียนช้ินอ่ืนไมไ่ดเ้ลย

1 N
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Many-to-One Relationships

• เครื่องเขียนหน่ึงชิ้ นเป็นของนักเรียนไดห้น่ึงคน

• นักเรียนหน่ึงคนมีเครื่องเขียนไดห้ลายช้ิน

• ถา้นาย A มียางลบแลว้ นาย B จะมียางลบไมไ่ด้

• ถา้นาย A จะมีเครื่องเขียนก่ีช้ินก็ได้

N 1
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Many-to-Many Relationships

• เครื่องเขียนหน่ึงชิ้ นเป็นของนักเรียนไดห้ลายคน

• นักเรียนหน่ึงคนมีเครื่องเขียนไดห้ลายช้ิน

• นาย A และ B มียางลบไดท้ั้งคู่

• ถา้นาย A จะมีเครื่องเขียนก่ีช้ินก็ได้

N 1
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Attributes

• Attributes คือคุณลกัษณะของ Entities หรือ Relationships ซ่ึงวตัถุใน Entities เดียวกนั

จะตอ้งมี Attributes ลกัษณะเดียวกนัแต่ไมจ่ าเป็นตอ้งมีค่าเหมือนกนั

• การระบุ Attributes ใน ER Diagram จะใชรู้ปส่ีเหล่ียมรี (Oblong)

• color เป็น Attributes ของ Entity Stationary ในขณะท่ี red เป็นค่าของ Attribute color 

ของวตัถุใน Entity Stationary
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Keys

• Attributes สามารถแบ่งออกเป็นสองประเภทคือ Identifiers และ Descriptors

• Identifier หรือ Key คือ Attributes ท่ีใชร้ะบุวตัถุใน Entity โดยแต่ละวตัถุใน Entity 

จะตอ้งมีค่า Key ท่ีไมซ่ ้ากนั

• Descriptors คือ Attributes ท่ีใชอ้ธิบายลกัษณะทัว่ไป ซ่ึงสองวตัถุอาจจะมีค่า 

Descriptors เหมือนกนัได้

• การระบุ Keys ใน ER Diagram จะใชก้ารขีดเสน้ใตช่ื้อ Attributes
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ตวัอยา่งการออกแบบฐานขอ้มูล

• สมมติวา่เราตอ้งการท าเวบ็ท่ีมีลกัษณะคลา้ย Facebook

• ส่ิงท่ีเราตอ้งเก็บขอ้มลูมีอะไรบา้ง
• ขอ้มูลสมาชิก

• ขอ้มูลขอ้ความ
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ตวัอยา่งการออกแบบฐานขอ้มูล

• สรา้ง Entities โดยก าหนดช่ือ (ควรเป็นภาษาองักฤษ)

• ขอ้มูลสมาชิก ใชช้ื่อ User

• ขอ้มูลขอ้ความ ใชช้ื่อ Message
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ตวัอยา่งการออกแบบฐานขอ้มูล

• สรา้ง Relationships ระหวา่ง Entities ตามการกระท าท่ีอาจเกิดขึ้ นจริง

• สมาชิกโพสขอ้ความได ้เป็น ความสมัพนัธร์ะหวา่ง User และ Message

• สมาชิกเพิ่มเพื่อนได้ เป็น ความสมัพนัธร์ะหวา่ง User และ User
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ตวัอยา่งการออกแบบฐานขอ้มูล

• เลือกรปูแบบของ Relationships ทั้งหมด

• post เป็น One-to-Many

• friend เป็น Many-to-Many

1 N

N N
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ตวัอยา่งการออกแบบฐานขอ้มูล

• ก าหนด Attributes และ Keys ใหก้บั Entities และ Relationships

1 N

N N
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ขอ้แนะน าส าหรบัการออกแบบฐานขอ้มูล

• ER Diagram ถือเป็นแผนภาพท่ีเขา้ใจงา่ยท่ีสุดระหวา่งผูอ้อกแบบและผูใ้ช้

• เริ่มตน้จาก Entities แลว้จึงก าหนด Relationships จากน้ันจึงเพิ่ม Attributes

• ใชภ้าษาองักฤษในการก าหนดช่ือ จะท าใหก้ารสรา้งฐานขอ้มูลจริงง่ายขึ้ น

• เลือกค าท่ีมีความหมายใกลเ้คียงกบัส่ิงท่ีตอ้งการจะส่ือ หลีกการใชค้ าท่ีสะกดยาก 
เพราะวา่เรียกดูขอ้มลู เราคือคนท่ีตอ้งพิมพค์ าน้ันเอง

• พยายามท าให ้ER Diagram อ่านงา่ย อยา่ใหเ้สน้ทบักนัหรือชิดกนัจนเกินไป เพราะเรา

ไมใ่ช่คนเดียวท่ีตอ้งท าความเขา้ใจกบั ER Diagram น้ี
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