


บทที่ 2 กระบวนการพฒันาซอฟตแ์วรเ์บ้ืองตน้

เคา้โครงเน้ือหา

1. บทน า

2. กระบวนการพฒันาซอฟตแ์วรโ์ดยรวม

3. โครงสรา้งแบบน ้าตก (Waterfall)

4. วธีิการพฒันาซอฟตแ์วรแ์บบคล่องแคล่ววอ่งไว (Agile)
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Programming vs Software Development

• Programming หมายถึงการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์พื่อแกปั้ญหาในชีวติประจ าวนั

• Software Development หมายถึงการพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอรอ์ยา่งเป็นระบบ

• เมื่อเราตอ้งเขียนโปรแกรมขนาดใหญ่ มีผูใ้ชม้ากมาย และมีจ านวนบรรทดัของค าสัง่
หลายพนัหลายหมื่น เราควรจะตอ้งวางแผนใหดี้และท างานอยา่งเป็นระบบ ดงัน้ันการ

เรียนรูก้ระบวนการท่ีเกี่ยวขอ้งกบั Software Development จึงมีความจ าเป็นอยา่งยิง่

• ในคลาสน้ีเราจะไดเ้รียนรูก้ระบวนการหลกั และวงจรชีวติของการพฒันาซอฟตแ์วร์
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กระบวนการพฒันาซอฟตแ์วรโ์ดยรวม

1. การก าหนดปัญหา คือก าหนดวา่โปรแกรมของเราจะท าไปแกไ้ขปัญหาอะไร

2. การวเิคราะหปั์ญหา คือก าหนดวา่ขอ้มลูเขา้คืออะไร ขอ้มลูออกคืออะไร

3. การออกแบบ คือก าหนดวา่จะมีไฟลอ์ะไรบา้ง หน้าตาของโปรแกรมเป็นอยา่งไร

4. การพฒันาระบบงาน คือเขียนโปรแกรมตามแผนท่ีวางไว ้

5. การทดสอบ คือการตรวจสอบความถูกตอ้ง คน้หาจุดผิดพลาด

6. การติดตั้ง คือการน าโปรแกรมไปใชง้านจริง

7. การบ ารุงรกัษา คือการน าเอาจุดดอ้ยมาแกไ้ข คอยปรบัเปล่ียนใหท้นัสมยั
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โครงสรา้งแบบน ้าตก

• โครงสรา้งแบบน ้าตก หรือ The Waterfall Model เป็นวงจรชีวติของการพฒันาซอฟตแ์วร์

แรกท่ีน ามาใชใ้นการพฒันาซอฟตแ์วร ์ซ่ึงมีลกัษณะเป็นขั้นตอนล าดบั ท าใหง้า่ยต่อการ

เขา้ใจและน าไปใช้

• แต่ละขั้นตอนของกระบวนการน้ีจะเสร็จส้ินก่อนจะเริ่มขั้นตอนต่อไป ดงัน้ันจะไมม่ีการ
คาบเกี่ยวกนัระหวา่งขั้นตอนต่าง ๆ

• เหมาะส าหรบังานท่ีมีการก าหนดขอบเขตอยา่งชดัเจน ท าใหม้ีการวางแผนท่ีแน่นอนและ
งานด าเนินไปในทิศทางท่ีถูกตอ้ง
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Waterfall – Requirement Analysis

การวเิคราะห์

ความตอ้งการ

การออกแบบ

ระบบ
การด าเนินการ

การทดสอบ การใชง้าน การซ่อมบ ารุง
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Waterfall – System Design

การวเิคราะห์

ความตอ้งการ

การออกแบบ

ระบบ
การด าเนินการ

การทดสอบ การใชง้าน การซ่อมบ ารุง
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Waterfall – Implementation

การวเิคราะห์

ความตอ้งการ

การออกแบบ

ระบบ
การด าเนินการ

การทดสอบ การใชง้าน การซ่อมบ ารุง

8



Waterfall – Integration and Testing

การวเิคราะห์

ความตอ้งการ

การออกแบบ

ระบบ
การด าเนินการ

การทดสอบ การใชง้าน การซ่อมบ ารุง
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Waterfall – Deployment of System

การวเิคราะห์

ความตอ้งการ

การออกแบบ

ระบบ
การด าเนินการ

การทดสอบ การใชง้าน การซ่อมบ ารุง
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Waterfall – Maintenance

การวเิคราะห์

ความตอ้งการ

การออกแบบ

ระบบ
การด าเนินการ

การทดสอบ การใชง้าน การซ่อมบ ารุง
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Agile Methods

• วธีิการพฒันาซอฟตแ์วรแ์บบคล่องแคล่ววอ่งไว หรือ Agile Methods เป็นวงจรชีวติของ

การพฒันาซอฟตแ์วรท่ี์ใชห้ลกัการจาก Waterfall โดยท าใหก้ระบวนการทั้งหมดสัน้ลง 

แลว้ท าซ ้าเป็นรอบ ๆ

• Agile Methods แบ่งระบบงานออกเป็น รอบเล็ก ๆ ท่ีเรียกวา่ Build โดยแต่ละ Build จะมี

ระยะเวลาประมาณ 1 – 3 อาทิตย์ และจะมีการลงความเห็นเมื่อแต่ละ Build เสร็จส้ิน

• ในแต่ละ Build จะมีการเพิ่มคุณลกัษณะขึ้ นมาในซอฟตแ์วรต์วัอยา่ง ซ่ึงคุณลกัษณะน้ัน

อาจจะท าไปพรอ้ม ๆ กนัได ้ใน Build สุดทา้ยจะมีคุณลกัษณะทุกอยา่งท่ีเราตอ้งการ
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วางแผน

วเิคราะห์

ออกแบบสรา้ง

ทดสอบ

Agile Methods Diagram

วางแผน

วเิคราะห์

ออกแบบสรา้ง

ทดสอบ

13

Build 1 วางแผน

วเิคราะห์

ออกแบบสรา้ง

ทดสอบ Build 2

Build 3



หลกัสี่ประการของ Agile Methods

1. การประสานงานรว่มกนั งานจะถูกแบ่งออกเป็น Build ยอ่ย ๆ ซ่ึงแต่ละกลุ่มจะตอ้ง

ช่วยกนัท างานและมีการประชุมร่วมกนัสม า่เสมอ

2. ซอฟตแ์วรต์วัอยา่ง ในแต่ละ Build เราสามารถน าซอฟตแ์วรท่ี์ไดม้าแสดงตวัอยา่ง 

ถึงแมว้า่จะมีคุณลกัษณะไมค่รบก็ตาม ซ่ึงน้ีเป็นซ่ึงท่ีผูบ้ริหารหรือลูกคา้ชอบ

3. ความร่วมมือระหวา่งลูกคา้ หลงัเสร็จส้ินแต่ละ Build ลูกคา้สามารถเขา้รว่มในการ

แสดงตวัอยา่งซอฟตแ์วร ์และแสดงความเห็นได ้ท าใหแ้กไ้ขงานไดใ้น Build ถดัไป

4. การตอบสนองต่อการเปล่ียนแปลง ซอฟตแ์วรม์ีการพฒันาอยา่งต่อเน่ืองและสามารถ

เปล่ียนไดต้ลอดเวลาเน่ืองจากมีการตรวจสอบทุก 1 – 3 อาทิตย์
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ขอ้ดีและขอ้เสียของ Agile Methods

• กฎระเบียบนอ้ย นักพฒันาท างานงา่ย

• ส่งเสริมการท างานเป็นทีม

• ฟังคช์นัมีการพฒันาและสาธิตไดร้วดเร็ว

• ใชท้รพัยากรอยา่งประหยดั

• เหมาะกบัสภาพแวดลอ้มท่ีเปล่ียนแปลง
บ่อย

• ไมเ่หมาะกบังานท่ีมีการอา้งอิงท่ีซบัซอ้น

• เขม้งวดกบัการส่งงานใหท้นัตามก าหนด

• การท างานขึ้ นอยูก่บัลูกคา้ ถา้ลูกคา้ไม่
ชดัเจนอาจท าใหง้านเดินไปผิดทาง

• มีการจดัท าเอกสารนอ้ยเน่ืองจากตอ้งใช้
เวลาพฒันาซอฟตแ์วรเ์ป็นส่วนใหญ่
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ค าถามทา้ยบทเรียน

• จงบอกความแตกต่างระหวา่ง Programming และ Software Development

• จงบอกขอ้ดีของ The Waterfall Model

• หลกัส่ีประการของ Agile Methods มีอะไรบา้ง

• เพราะเหตุใด ในปัจจุบนั Agile Methods จึงไดร้บัความนิยมมากกวา่ The Waterfall 

Model

• สมมติวา่เราตอ้งการสรา้งเกมออนไลน์บนมือถือ เราควรใชก้ารพฒันาซอฟตแ์วรแ์บบใด

• สมมติวา่เราตอ้งการสรา้งโปรแกรมยมืคืนหนังสือใหห้อ้งสมุด เราควรใชก้ารพฒันา
ซอฟตแ์วรแ์บบใด
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