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Lab Sheet 5: Digital Picasso 

ในปฏิบตัิการนีเ้ราจะใช้โครงสร้าง While ในการวาดรูปแบบตา่ง ๆ ท่ีก าหนดให้ด้านล่าง ซึง่แตล่ะ

ฟังก์ชนัในการวาดรูปตา่ง ๆ นัน้จะได้ดาวไมเ่ทา่กนั ให้นกัศกึษาเลือกเขียนฟังก์ชนัวาดรูปโดยให้ได้ดาวรวมกนั

เกิน 10 (ในกรณีท่ีได้ดาวเกินจะปัดเป็น 10) 

ช่ือฟังก์ชัน ค ำอธิบำย ตัวอย่ำง (ส ำหรับ $n=5) 

drawbox($n) 

⋆ 

วาดรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสท่ีมีด้านยาว $n xxxxx 
xxxxx 
xxxxx 
xxxxx 
xxxxx 

drawtriangle($n) 

⋆ 

วาดรูปสามเหล่ียมมมุฉากโดยมีด้านประกอบ
มมุฉากยาว $n ท่ีวา่งจะถกูเตมิด้วย 
underscore 

x____ 
xx___ 
xxx__ 
xxxx_ 
xxxxx 

drawhalftriangle($n) 

⋆ 

วาดรูปสามเหล่ียมหน้าจัว่โดยมีด้านท่ีฐาน
ยาว $n ท่ีวา่งจะถกูเตมิด้วย underscore 

x____ 
xx___ 
xxx__ 
xx___ 
x____ 

drawbar($n) 

⋆ 

วาดรูปเส้นแนวนอนยาว $n ทัง้หมด $n 

บรรทดั โดยท่ีจะสลบัไปมาระหวา่ง x และ 
underscore 

xxxxx 
_____ 
xxxxx 
_____ 
xxxxx 

drawcross($n) 

⋆⋆ 

วาดรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสท่ีมีด้านยาว $n และ มี 
x อยูต่ามแนวเส้นทแยงมมุ พืน้ท่ีท่ีเหลือจะ
เป็น underscore 

x___x 
_x_x_ 
__x__ 
_x_x_ 
x___x 

drawstripe($n) 

⋆⋆ 

วาดรูปเส้นแนวตัง้ยาว $n ทัง้หมด $n 

คอลมัน์ โดยท่ีจะสลบัไปมาระหวา่ง x และ 
underscore 

x_x_x 
x_x_x 
x_x_x 
x_x_x 
x_x_x 

drawframe($n) 

⋆⋆ 

วาดรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสท่ีมีด้านยาว $n และ มี 
x อยูต่ามขอบของรูป พืน้ท่ีท่ีเหลือจะเป็น 
underscore 

xxxxx 
x___x 
x___x 
x___x 
xxxxx 
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ช่ือฟังก์ชัน ค ำอธิบำย ตัวอย่ำง (ส ำหรับ $n=5) 

drawchecker ($n) 

⋆⋆⋆ 

วาดรูปตารางหมากรุกท่ีมีด้านยาว $n โดยท่ี
จะสลบัไปมาระหวา่ง x และ underscore 

x_x_x 
_x_x_ 
x_x_x 
_x_x_ 
x_x_x 

drawdiamond($n) 

⋆⋆⋆⋆⋆ 

วาดรูปข้าวหลามตดัด้วย x โดยมีเส้นทแยงมมุ
ยาว $n พืน้ท่ีท่ีเหลือจะเป็น underscore 

__x__ 
_xxx_ 
xxxxx 
_xxx_ 
__x__ 

drawspiral($n) 

⋆⋆⋆⋆⋆⋆⋆⋆ 

วาดรูปส่ีเหล่ียมจตัรัุสซ้อนกนัหลาย ๆ ชัน้โดย
ชัน้นอกสดุมีด้านยาว $n ส่ีเหล่ียมจตัรัุสแตล่ะ
รูปจะสลบัไปมาระหวา่ง x และ underscore 

xxxxx 
x___x 
x_x_x 
x___x 
xxxxx 

drawtree($n) 

⋆⋆⋆⋆⋆⋆⋆⋆⋆⋆ 

วาดรูปต้นไม้ $n ชัน้ แตล่ะชัน้มี 3 แถวโดยไล่
ความยาวจากน้อยไปมากในแตล่ะชัน้ ซึง่แถว
แรกของแตล่ะชัน้จะมีความยาวเทา่กบัแถวท่ี
สองของชัน้ก่อนหน้า (ยกเว้นชัน้แรกท่ีจะเร่ิม
ด้วย 1 เสมอ) ท่ีวา่งจะถกูเติมด้วย 
underscore 

______x______ 
_____xxx_____ 
____xxxxx____ 
_____xxx_____ 
____xxxxx____ 
___xxxxxxx___ 
____xxxxx____ 
___xxxxxxx___ 
__xxxxxxxxx__ 
___xxxxxxx___ 
__xxxxxxxxx__ 
_xxxxxxxxxxx_ 
__xxxxxxxxx__ 
_xxxxxxxxxxx_ 
xxxxxxxxxxxxx 

ให้ save ไฟล์เป็นช่ือ Lab05_5xxxxxxxx.php โดย 5xxxxxxxx คือรหสันกัศกึษาของตวัเอง จากนัน้ให้

อพัโหลดไฟล์ไปยงัเว็บสง่การบ้าน http://hw.cs.science.cmu.ac.th/CS_HW/p204202.html 

ข้อควรระวัง 

1. ตรวจสอบช่ือของฟังก์ชนัวา่สะกดถกูต้องหรือไม ่หำกตัง้ช่ือฟังก์ชันผิดจะท าให้เสียคะแนนได้ 

2. ตรวจสอบช่ือไฟล์ท่ีจะสง่ ตวัพิมพ์เล็กพิมพ์ใหญ่มีความส าคญั หำกตัง้ช่ือไฟล์ผิดจะไมไ่ด้รับการ

ตรวจ ให้สง่ไฟล์มาใหมโ่ดยไม่ลบไฟล์เก่าเพ่ือเป็นหลกัฐานวา่ไมไ่ด้สง่ช้าเกินก าหนด 

3. งานชิน้นีส้ง่ภายในวนัท่ี 30 กันยำยน 2558 เวลำ 23:59 

http://hw.cs.science.cmu.ac.th/CS_HW/p204202.html

