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Assignment 1 
 
ส่วนท่ี 1: (10 คะแนน) History of Computing 
ค ำสัง่ แสดงวธิหีาค าตอบ 

1) กฎของมวัร ์(Moore's Law) กล่าวไวว้่า Computing Power (จ านวน transistor ใน Chip) จะเพิม่เป็น 2 เท่าทุก 
2 ปีโดยประมาณ 

a. 2 คะแนน ถา้ตอนน้ี Chip 1 ตวั ประกอบดว้ย Transistor 1000 ลา้นตวั (109) หลงัจากนี้ 10 ปี Chip 1 
ตวัจะประกอบดว้ย Transistor กีต่วั  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
b. 2 คะแนน จะตอ้งใชเ้วลากีปี่ ทีค่อมพวิเตอรจ์ะม ีComputing Power เป็น 1 ลา้นเท่า (106) ของ

คอมพวิเตอรใ์นปัจจุบนั 
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2)   สมมตนิกัศกึษามอุีปกรณ์อเิลคทรอนิกส ์ทีม่ ีMemory ขนาด 256 GB 
a. 2 คะแนน ถา้นกัศกึษามไีฟลข์นาด 2 KB จะใส่ในอุปกรณ์ดงักล่าวไดก้ีไ่ฟล ์

 
 
 
 
 
 
 
 

 
b. 2 คะแนน หลงัจากการลา้ง Memory ในอุปกรณ์ดงักล่าว แลว้ตอ้งการถ่ายโอนไฟลล์งมาในเครือ่ง ผ่าน

สายสญัญาณความเรว็ 64 Mbps (megabit per second) จะตอ้งใชเ้วลาทัง้หมดเท่าไร (เขยีนค าตอบให้
อยูใ่นหน่วย ชัว่โมง นาท ีและวนิาท)ี 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
3) จากรายละเอยีดใน Course Syllabus 

a. 1 คะแนน  หากมกีารลอกการบา้น หรอืงานทีไ่ดร้บัมอบหมายเกดิขึน้ จะมผีลอยา่งไรต่อตวันกัศกึษา ทัง้
สองฝ่าย 
 

 
 

 
b. 1 คะแนน  นกัศกึษาสามารถส่งงานชา้กว่าก าหนดไดห้รอืไม ่หากส่งชา้กว่าก าหนดจะไดร้บัการพจิารณา

คะแนนอย่างไร 
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ส่วนท่ี 2: (10 คะแนน) Computational Thinking 
ค ำสัง่ ใหน้กัศกึษา แกปั้ญหาในด่านทีร่ะบุในแต่ละขอ้ จาก Code.org แลว้คดัลอก Code ทีไ่ด ้จากปุ่ ม Show Code แลว้
แทรก Comment และตัง้ชื่อไฟลต์ามทีร่ะบุ (ขัน้ตอนการคดัลอก Code https://goo.gl/vSjW7U) 

1) 2 คะแนน  (HW01_1_5XXXXXXXX.txt) The Artist: Green Glasses 
 https://studio.code.org/s/20-hour/stage/5/puzzle/7 
ใหว้าดแว่นตาสเีขยีวตามเสน้ทีก่ าหนด 
 

2) 2 คะแนน  (HW01_2_5XXXXXXXX.txt) The Artist: Add "Turn By 90 Degree" 
https://studio.code.org/s/20-hour/stage/7/puzzle/2 
จาก Code ทีม่อียู ่ใหน้กัศกึษาแทรกค าสัง่ "Turn By 90 Degree" เพื่อใหโ้ปรแกรมท างานถูกตอ้ง 
 

3) 2 คะแนน  (HW01_3_5XXXXXXXX.txt) The Artist: Pretty Flower 
https://studio.code.org/s/20-hour/stage/7/puzzle/3 
จาก Code ทีม่อียู่ซึง่เป็นการวาดสามเหลีย่มหนึ่งรปู ใหน้กัศกึษาใช ้block "repeat" และ block อื่นๆ เพื่อวาด
ดอกไมต้ามทีก่ าหนดในรปู 
 

4) 2 คะแนน  (HW01_4_5XXXXXXXX.txt) The Farmer: Fence 
https://studio.code.org/s/20-hour/stage/15/puzzle/3 
เรยีกใชฟั้งกช์นั (Function) ทีม่อียู ่เพื่อวาดสามเหลีย่มรอบรปูแมว และสีเ่หลีย่มรอบรปูววั 
 

5) 2 คะแนน  (HW01_5_5XXXXXXXX.txt) The Farmer: Fill the Holes 
https://studio.code.org/s/20-hour/stage/17/puzzle/6 
แกไ้ขชุดค าสัง่ทีม่อียู ่เพื่อใหก้ลบหลุม และเกบ็กองดนิทัง้หมดออกจากทางเดนิ 

 
กำรส่งงำน 

1. ไฟลง์านทีส่่ง จะตอ้งมกีารแทรก comment ตามขอ้ก าหนดใน website รายวชิา 
2. ไฟลง์านโปรแกรมทีส่่ง จะตอ้งมกีารแทรก pseudocode เป็น comment ในแต่ละขัน้ตอน 
3. Upload ไฟล ์source code ตามทีร่ะบุในแต่ละขอ้ ไปยงั website ทีใ่ชส้่งการบา้น 

http://hw.cs.science.cmu.ac.th/CS_HW/p204111.html ตาม section ทีน่กัศกึษาเรยีน 

https://goo.gl/vSjW7U
https://studio.code.org/s/20-hour/stage/5/puzzle/7
https://studio.code.org/s/20-hour/stage/7/puzzle/2
https://studio.code.org/s/20-hour/stage/7/puzzle/3
https://studio.code.org/s/20-hour/stage/15/puzzle/3
https://studio.code.org/s/20-hour/stage/17/puzzle/6

