
Computer Science, CMU

การแสดงขัน้ตอนวธิดีว้ยผงังานหรอืรหสัเทยีม
Flowchart

Nested Selection
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“จงรบัเลขจ านวนเตม็ x เขา้มา 1  จ านวน แลว้หารเอาเศษ (%)ดว้ย 3:
ถา้ เศษเป็นศนูย ์ใหเ้พิม่ x เป็นสองเทา่

ถา้ เศษเป็นหน่ึง ใหเ้พิม่ x เป็นสามเท่า

ถา้ เศษเป็นสอง ใหบ้วก x ดว้ย 5”

จะเขยีน flowchart อยา่งไร

เมือ่ decision ตวัเดยีวมทีางเลอืกมากกวา่ 2 ทาง
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การตดัสนิใจม ี3 ทางเลอืก แต่ selection block จะมทีางเลอืกไดแ้ค ่2 ทาง และ เป็น 
Y/N เท่านัน้

ดงันัน้ จะตอ้งใช ้selection มากกวา่ หน่ึงตวั

การเขยีน Flowchart

x % 3 == 0
Y N
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x % 3 == 0
Y N

x % 3 == 1
Y N

การเขยีน Flowchart (ต่อ)

x จะต้องมีคา่อยา่งไร 
จงึจะมาทางนีไ้ด้
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จะเหน็วา่ ตอ้งท าการหารเอาเศษสองครัง้

จ าเป็นหรอืไม่

มวีธิอีื่นไหม

Flowchart #1

x%3 == 0
Y N

x%3 == 1
Y N

input x

Start

x = 2 * x x = 3 * x x = x + 5

print x

Stop
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เพือ่ลดการค านวณ (%) อาจใชต้วัแปร
มาชว่ยได้

ถา้เป็นการค านวณทีซ่บัซอ้นกว่าน้ี กจ็ะ
เพิม่ความเรว็ของโปรแกรมไดม้าก

Flowchart #2
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r == 0
Y N

r == 1
Y N

input x

Start

x = 2 * x x = 3 * x x = x + 5

print x

Stop

r = x % 3
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การจดั selection blocks ตอ้งดวูา่
ครบถว้นทุกกรณีหรอืไม่

แต่ละกรณี เป็นไปตามทีเ่ราตอ้งการจรงิ (> กบั ≥)

ล าดบัการใชเ้งือ่นไข อาจท าใหค้วามซบัซอ้นต่างกนั

การใช ้and, or สามารถลดความซบัซอ้นของ flowchart ไดด้ว้ย

Nested Selection
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ในเกมสจ์บัฉลาก ตวัฉลากจะมเีลข 1-99 อยูซ่ึง่อาจไดร้างวลัดงันี้
ถา้ไดเ้ลขในชว่ง 45-55 จะไดร้างวลัที ่1

แต่ถา้ไดเ้ลขในชว่ง 15-30 หรอื 75-90 จะไดร้างวลัที ่2

นอกจากนัน้ จะไมไ่ดร้างวลั

ถา้ใหเ้ขยีนโปรแกรมทีร่บัเลขฉลาก แลว้ใหบ้อกรางวลัทีไ่ด ้จะเขยีน flowchart 
อยา่งไร

ตวัอยา่ง
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Flowchart 
แบบ
ตรงไปตรงมา

input x

x < 15

print   No 
Prize 

Y

x   30

N

print  
 Second 

Prize 

Y

x < 45

N

print   No 
Prize 

Y

x   55

N

print  
 First 
Prize 

Y

x < 75

N

x   90

N

print   No 
Prize 

Y

print  
 Second 

Prize 

Y

print   No 
Prize 

N

Start

Stop
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จะซบัซอ้นน้อยลงมาก ถา้สามารถเขยีน
ในรปูทางขวาได้

จะท าไดอ้ยา่งไร?

ตอ้งมาดเูงือ่นไขอกีที

ดปูญัหาอกีครัง้

input x

First Prize?
Y

Second 
Prize?

N

Y
N

Start

print   No 
Prize 

print  
 Second 

Prize 

print  
 First 
Prize 

Stop
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เปลีย่นเงือ่นไขเป็นการเปรยีบเทยีบแบบตรรกะ

ถา้ไดเ้ลขในชว่ง 45-55 จะไดร้างวลัที ่1
45 ≤ x ≤ 55, เมือ่เปลีย่นใหใ้ชก้บัภาษา python ได ้จะได้

45 <= x  and x <= 55

แต่ถา้ไดเ้ลขในชว่ง 15-30 หรอื 75-90 จะไดร้างวลัที ่2
15 ≤ x ≤ 30 และ 75 ≤ x ≤ 90 หรอื

(15 <= x and x <= 30) or (75 <= x or x <= 90)

ดปูญัหาอกีครัง้ (ต่อ)
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Flowchart ใหม่
input x

45 <= x 
and 

x <= 55

Y

(15 <= x and x <= 30) 
or 

(75 <= x or x <= 90)

N

Y N

Start

print   No 
Prize 

print  
 Second 

Prize 

print  
 First 
Prize 

Stop
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จงรบัเลขจ านวนเตม็เขา้มา 1 จ านวน แลว้:
ถา้ ตวัเลขมคีา่มากกวา่ศนูย ์
• แลว้หารสองลงตวัให ้แสดงคา่ตวัเลขออกมาทนัที

• แต่ถา้หารสองไมล่งตวั ใหบ้วกหน่ึงเขา้กบัตวัเลขแลว้แสดงคา่ใหม่

แต่ถา้ ตวัเลขมคีา่น้อยกวา่ศนูย์
• แลว้หารสองไมล่งตวัให ้แสดงคา่ตวัเลขออกมาทนัที

• แต่ถา้หารสองลงตวั ใหบ้วกหน่ึงเขา้กบัตวัเลขแลว้แสดงคา่ใหม่

ในกรณีทีไ่มใ่ชท่ัง้คู ่ใหแ้สดงค่าตวัเลขออกมาทนัที

จะเขยีน flowchart อยา่งไร

ถา้มีการตดัสินใจท่ีใชก้ารเปรียบเทียบมากกวา่หน่ึงคร้ัง
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1. เขยีนเงือ่นไขสว่นทีจ่ะตอ้งท าการเปรยีบเทยีบก่อน

การเขยีน Flowchart

x > 0 N

x < 0Y
N

Y

Start
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2. แลว้คอ่ยเขยีนการเปรยีบเทยีบตวัถดัมา

การเขยีน Flowchart (ต่อ)

x > 0
Y

x%2 == 0

print x x = x + 1

NY

print x

N
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Flowchart

x > 0 N x < 0

Y

Y

Start

x%2 == 0

print x x = x + 1

NY

print x

x%2 == 0

x = x + 1

print x

print x print x

N

Stop
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การจดั selection blocks ตอ้งดวูา่

เงือ่นไขครบถว้นทุกกรณีหรอืไม่

แต่ละกรณี เป็นไปตามทีเ่ราตอ้งการจรงิ หรอืไม่

สามารถลดความซบัซอ้นไดห้รอืไม ่
ตวัแปร 

ล าดบั 

ตวัเชือ่ม (and or)

สรุป
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“เมือ่ไหรจ่ะถงึสิน้เดอืน?” (ปีนี้)

Input: ???

Output: ???

Process: ???

แบบฝึกหดั 1 
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Input Validation

จากแบบฝึกหดัที ่1 จะตรวจสอบอยา่งไรวา่ตวัเลขทีป้่อนเขา้เป็นเดอืนและวนัทีอ่ยู่
ในชว่งทีถ่กูตอ้ง

ในเพือ่ความงา่ยต่อการตรวจสอบ ควรป้อนขอ้มลูวนัทีห่รอืเดอืนก่อน?

แบบฝึกหดั 2
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รบัตวัเลขสองหลกัมา 1 จ านวน

น าหลกัของตวัเลข มาบวกรวมกนั แลว้ลบออกจากตวัเลขเดมิ

ใชผ้ลลบทีไ่ด ้แสดงสญัลกัษณ์ตามผลลบนัน้

ตวัอยา่ง

เลขตัง้ตน้: 34

ผลลบ: 34 – (3+4) = 27

แสดง: 

แบบฝึกหดั 3
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