
Computer Science, CMU

การแสดงขั �นตอนวธิดีว้ยผงังานหรอืรหสัเทยีม
Flowchart

Nested Selection
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“จงรบัเลขจาํนวนเตม็ x เขา้มา 1  จาํนวน แลว้หารเอาเศษ (%)ดว้ย 3:

ถา้ เศษเป็นศนูย ์ใหเ้พิ�ม x เป็นสองเทา่

ถา้ เศษเป็นหนึ�ง ใหเ้พิ�ม x เป็นสามเทา่

ถา้ เศษเป็นสอง ใหบ้วก x ดว้ย 5”

จะเขยีน flowchart อยา่งไร

เมื�อ decision ตวัเดยีวมทีางเลอืกมากกวา่ 2 ทาง
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การตดัสนิใจม ี3 ทางเลอืก แต ่selection block จะมทีางเลอืกไดแ้ค ่2 ทาง และ เป็น 
Y/N เทา่นั �น

ดงันั �น จะตอ้งใช ้selection มากกวา่ หนึ�งตวั

การเขยีน Flowchart

x % 3 == 0
Y N

204101 Introduction to Computer 3



Computer Science, CMU

x % 3 == 0
Y N

x % 3 == 1
Y N

การเขยีน Flowchart (ต่อ)

x จะต้องมีคา่อยา่งไร 
จงึจะมาทางนี �ได้
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จะเหน็วา่ ตอ้งทาํการหารเอาเศษสองครั �ง

จาํเป็นหรอืไม่

มวีธิอีื�นไหม

Flowchart #1
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x%3 == 0
Y N

x%3 == 1
Y N

input x

Start

x = 2 * x x = 3 * x x = x + 5

print x

Stop
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เพื�อลดการคาํนวณ (%) อาจใชต้วัแปร
มาชว่ยได้

ถา้เป็นการคาํนวณที�ซบัซอ้นกวา่นี� กจ็ะ
เพิ�มความเรว็ของโปรแกรมไดม้าก

Flowchart #2
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r == 0
Y N

r == 1
Y N

input x

Start

x = 2 * x x = 3 * x x = x + 5

print x

Stop

r = x % 3
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การจดั selection blocks ตอ้งดวูา่

ครบถว้นทกุกรณหีรอืไม่

แต่ละกรณ ีเป็นไปตามที�เราตอ้งการจรงิ (> กบั ≥)

ลาํดบัการใชเ้งื�อนไข อาจทาํใหค้วามซบัซอ้นต่างกนั

การใช ้and, or สามารถลดความซบัซอ้นของ flowchart ไดด้ว้ย

Nested Selection
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ในเกมสจ์บัฉลาก ตวัฉลากจะมเีลข 1-99 อยูซ่ึ�งอาจไดร้างวลัดงันี�

ถา้ไดเ้ลขในชว่ง 45-55 จะไดร้างวลัที� 1

แตถ่า้ไดเ้ลขในชว่ง 15-30 หรอื 75-90 จะไดร้างวลัที� 2

นอกจากนั �น จะไมไ่ดร้างวลั

ถา้ใหเ้ขยีนโปรแกรมที�รบัเลขฉลาก แลว้ใหบ้อกรางวลัที�ได ้จะเขยีน flowchart 
อยา่งไร

ตวัอยา่ง
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Flowchart 
แบบ
ตรงไปตรงมา
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input x

x < 15

print  “No 
Prize”

Y

x ≤ 30

N

print  
“Second 

Prize”

Y

x < 45

N

print  “No 
Prize”

Y

x ≤ 55

N

print  
“First 
Prize”

Y

x < 75

N

x ≤ 90

N

print  “No 
Prize”

Y

print  
“Second 

Prize”

Y

print  “No 
Prize”

N

Start

Stop
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จะซบัซอ้นน้อยลงมาก ถา้สามารถเขยีน
ในรปูทางขวาได้

จะทาํไดอ้ยา่งไร?

ตอ้งมาดเูงื�อนไขอกีที

ดปัูญหาอกีครั �ง
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input x

First Prize?
Y

Second Prize?

N

Y N

Start

print  “No 
Prize”

print  
“Second 

Prize”

print  
“First 
Prize”

Stop
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เปลี�ยนเงื�อนไขเป็นการเปรยีบเทยีบแบบตรรกะ

ถา้ไดเ้ลขในชว่ง 45-55 จะไดร้างวลัที� 1

45 ≤ x ≤ 55, เมื�อเปลี�ยนใหใ้ชก้บัภาษา python ได ้จะได้

45 <= x  and x <= 55

แตถ่า้ไดเ้ลขในชว่ง 15-30 หรอื 75-90 จะไดร้างวลัที� 2

15 ≤ x ≤ 30 หรอื 75 ≤ x ≤ 90 

(15 <= x and x <= 30) or (75 <= x and x <= 90)

ดปัูญหาอกีครั �ง (ต่อ)
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Flowchart ใหม่

204101 Introduction to Computer 12

input x

45 <= x 
and 

x <= 55
Y

(15 <= x and x <= 30) 
or 

(75 <= x and x <= 90)

N

Y N

Start

print  “No 
Prize”

print  
“Second 

Prize”

print  
“First 
Prize”

Stop



Computer Science, CMU

จงรบัเลขจาํนวนเตม็เขา้มา 1 จาํนวน แลว้:

ถา้ ตวัเลขมคีา่มากกวา่ศนูย ์

• แลว้หารสองลงตวัให ้แสดงคา่ตวัเลขออกมาทนัที

• แต่ถา้หารสองไมล่งตวั ใหบ้วกหนึ�งเขา้กบัตวัเลขแลว้แสดงคา่ใหม่

แต่ถา้ ตวัเลขมคีา่น้อยกวา่ศนูย์

• แลว้หารสองไมล่งตวัให ้แสดงคา่ตวัเลขออกมาทนัที

• แต่ถา้หารสองลงตวั ใหบ้วกหนึ�งเขา้กบัตวัเลขแลว้แสดงคา่ใหม่

ในกรณีที�ไมใ่ชท่ั �งคู ่ใหแ้สดงคา่ตวัเลขออกมาทนัที

จะเขยีน flowchart อยา่งไร

ถา้มีการตดัสินใจที�ใชก้ารเปรียบเทียบมากกวา่หนึ�งครั� ง
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1. เขยีนเงื�อนไขสว่นที�จะตอ้งทาํการเปรยีบเทยีบก่อน

การเขยีน Flowchart

x > 0 N

x < 0Y
N

Y

Start
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2. แลว้คอ่ยเขยีนการเปรยีบเทยีบตวัถดัมา

การเขยีน Flowchart (ต่อ)

x > 0
Y

x%2 == 0

print x x = x + 1

NY

print x

N
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Flowchart
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x > 0 N

x < 0Y

Y

Start

x%2 == 0

print x x = x + 1

NY

print x

x%2 == 0

x = x + 1

print x

print x

print x

N

Stop
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การจดั selection blocks ตอ้งดวูา่

เงื�อนไขครบถว้นทุกกรณหีรอืไม่

แต่ละกรณ ีเป็นไปตามที�เราตอ้งการจรงิ หรอืไม่

สามารถลดความซบัซอ้นไดห้รอืไม ่

ตวัแปร 

ลาํดบั 

ตวัเชื�อม (and or)

สรปุ
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“เมื�อไหรจ่ะถงึสิ�นเดอืน?” (ปีนี�)

Input: ???

Output: ???

Process: ???

แบบฝึกหดั 1 
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“เมื�อไหรจ่ะถงึสิ�นเดอืน?”

Input: เลขจาํนวนเตม็สองตวัแสดงวนัที� (day: 1-31) และเดอืน
(month: 1-12) ในปัจจุบนั

Output: ตวัเลขแสดงจาํนวนวนัที�เหลอื ก่อนจะถงึสิ�นเดอืน

Process:

หาวนัที�เหลอื จาก วนัที �เหลอื = วนัสดุทา้ยของเดอืน – วนัในปัจจุบนั

แบบฝึกหดั 1 
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จะหาวนัสดุท้ายของเดือนจากไหน?
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Input Validation

จากแบบฝึกหดัที� 1 จะตรวจสอบอยา่งไรวา่ตวัเลขที�ป้อนเขา้เป็นเดอืนและวนัที�อยู่
ในชว่งที�ถกูตอ้ง

ในเพื�อความงา่ยตอ่การตรวจสอบ ควรป้อนขอ้มลูวนัที�หรอืเดอืนก่อน?

แบบฝึกหดั 2
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99 U 79 C 59 H 39 H 19 U

98 Y 78 A 58 J 38 R 18 Q

97 Q 77 Y 57 K 37 P 17 N

96 W 76 Z 56 O 36 Q 16 J

95 S 75 W 55 M 35 N 15 H

94 R 74 V 54 Q 34 T 14 F

93 T 73 U 53 S 33 U 13 D

92 B 72 Q 52 A 32 V 12 A

91 D 71 R 51 N 31 W 11 X

90 C 70 T 50 B 30 Y 10 U

89 A 69 S 49 O 29 Z 9 Q

88 Y 68 F 48 C 28 T 8 R

87 Z 67 G 47 P 27 Q 7 T

86 W 66 H 46 D 26 R 6 V

85 V 65 J 45 Q 25 A 5 W

84 U 64 M 44 E 24 Y 4 Z

83 S 63 Q 43 R 23 B 3 C

82 R 62 P 42 F 22 R 2 F

81 Q 61 R 41 S 21 C 1 G

80 T 60 T 40 G 20 T 0 H

รบัตวัเลขสองหลกัมา 1 จาํนวน

นําหลกัของตวัเลข มาบวกรวมกนั แลว้ลบออกจากตวัเลขเดมิ

ใชผ้ลลบที�ได ้แสดงสญัลกัษณ์ตามผลลบนั �น

ตวัอยา่ง

เลขตั �งตน้: 34

ผลลบ: 34 – (3+4) = 27

แสดง: Q

แบบฝึกหดั 3
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