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ภาษาไพทอน (Python language)

และการเขียนโปรแกรมเบือ้งตน้
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1. แนะน าเบือ้งต้นกับภาษาไพทอน  (Introduction)
2. ตัวแปร (Variable)
3. การก าหนดค่าให้ตัวแปร (Assignment statement)
4. ชนิดข้อมูล (Data type)
5. ตัวด าเนินการ (Operator)
6. ค าส่ังรับและแสดงผล (Input and output statement)
7. ปฏิบัตกิาร
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1. Introduction

1.1 ประวติัความเป็นมา
1.2 คณุลกัษณะของภาษาไพทอน
1.3 First program
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1.1 ประวัตคิวามเป็นมา

ในปี ค.ศ. 1989 ภาษาไพทอนถกูพฒันาโดย Guido van Rossum 
นักวิจยั แห่งสถาบนั วิจยัแห่งชาติทางด้านคณิตศาสตรแ์ละ
วิทยาการคอมพิวเตอร ์เมืองอมัสเตอรด์มั ประเทศเนเธอรแ์ลนด ์

ภาษาไพทอนเป็นภาษาท่ีน าลกัษณะท่ีดีของภาษาท่ีมีอยู่เดิม (ABC, 
Modula-3, C, C++, Algol-68, SmallTalk and Unix shell and other 
scripting languages) และเพ่ิมคณุลกัษณะท่ีดีเช่น คลาสและอ่ืนๆ 
รวมถึงมี interface ให้เขียนโปรแกรมได้สะดวก
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1.2 คุณลักษณะของภาษาไพทอน

ภาษาไพทอนเป็นภาษาระดบัสงู   มีคณุลกัษณะ ดงัน้ี

1.เป็นภาษาท่ีจดัอยู่ในกลุ่ม  Interpreter

 คือแปลแล้วท างานทีละค าสัง่ มีการประมวลผลทนัที (process at runtime)

2.มีลกัษณะ interactive คือ เราสามารถพิมพค์ าสัง่ ท างานในลกัษณะ 
interact คือโต้ตอบได้

3.เป็นภาษาท่ีได้รบัความนิยม เรียนรู้ได้ง่าย เหมาะกบัผูเ้ร่ิมต้นเขียน
โปรแกรม

204101 Introduction to Computer 4



Computer Science, CMU

1.3  first program

1 # first program
2 # you can do it
3 print(“Welcome to Python!”)   #  print line of text

อธิบาย
บรรทดั 1 comment      ภาษาไพทอน สญัลกัษณ์ # คือ comment
บรรทดั 2   comment      comment ได้ทีละ 1 บรรทดั

จะใช้เคร่ืองหมาย # น าหน้าข้อความท่ีต้องการ comment ไปจนจบบรรทดันัน้
บรรทดั 3   ค าสัง่ print () คือฟังกช์นัเพ่ือแสดงผลข้อความท่ีจอภาพ  ข้อความอยู่ใน

เคร่ืองหมายค าพดู ” ”

ผลลพัธท่ี์ได้จากโปรแกรมน้ีคือข้อความ Welcome to Python! ปรากฏท่ีจอภาพ
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ภาษาไพทอน execute ได ้2 mode คอื

(1) INTERACTIVE MODE PROGRAMMING: เป็น mode ทีเ่ราพมิพค์ าสัง่   ภาษาไพ
ทอนจะแปลและท างานทันท ีเชน่

(2) SCRIPT MODE PROGRAMMING:

พมิพค์ าสัง่หรอืโปรแกรมที ่editor หรอื IDLE ของไพทอน (write a simple Python 
program in a script)  จากนัน้ save file และก าหนด file type เป็น  .py  

เมือ่รันโปรแกรมจะไดผ้ลลพัธ ์เชน่

source code in a welcome.py file

print “Welcome to Python!”

This will produce the following result:

Welcome to Python!

การท างานของภาษา python
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ตัวแปรจะจองเนือ้ทีใ่นหน่วยความจ า ขนาดหรอืเนือ้ทีท่ีใ่ช ้ขึน้กบัชนดิขอ้มลู

ขอ้ก าหนดในการตัง้ชือ่ตวัแปร

1. อกัษรตวัแรกตอ้งเป็นตวัอกัษร (A-Z หรอื a-z) หรอื เครือ่งหมาย _ 
(Underscore) เทา่นัน้

2. อกัษรตวัอืน่ๆ ตอ้งเป็นตวัอกัษร (A-Z หรอื a-z) หรอื ตวัเลข 0-9 หรอืเครือ่งหมาย 
_ เทา่นัน้

3. หา้มตัง้ชือ่ตวัแปรซ ้ากบัค าสงวน (Reserved Word)

4. หา้มมชีอ่งวา่งภายในชือ่

5. ตวัอกัษรตวัพมิพเ์ล็กและตวัพมิพใ์หญถ่อืวา่ตา่งกนั 

เชน่ NUM , Num  และ num เป็นตวัแปรคนละตวักนั

2. ตวัแปร (variable)
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These reserved words may not be used as constant or variable or any other identifier 
names. All the Python keywords contain lowercase letters only.

   and  exec  not

   assert  finally  or

   break  for  pass

   class  from  print

   continue  global  raise

   def  if  return

   del  import  try

   elif  in  while

   else  is  with

   except  lambda  yield

Reserved words 
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123MyID ผิด ขึน้ต้นด้วยตวัเลข

_ThinkBig ถกูต้อง

mylife@CMU ผิด ห้ามใช้เครื่องหมาย @

Pin number ผิด ห้ามเว้นวรรค

Dorm_number ถกูต้อง

 

ตัวอย่างการตัง้ชื่อตัวแปร
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ตวัแปรในภาษาไพทอนเราไม่ต้องประกาศชนิดข้อมลูให้ตวัแปร
ก่อนท างานการประกาศจะเกิดขึน้โดยอตัโนมติัเมื่อเราก าหนดค่า
ให้ตวัแปร โดยใช้เครื่องหมาย =
เช่น

score = 75
 gpa = 2.85
หมายความว่า ตวัแปร score มีเป็นจ านวนเตม็ มีค่า 75

ตวัแปร gpa มีเป็นจ านวนจริง มีค่า 2.85

204101 Introduction to Computer 10
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นอกจากน้ี เราสามารถก าหนดค่าในลกัษณะ multiple assignment ได้ ดงั

ตวัอย่างท่ี 1

 a = b = c = 1 

ค าอธิบาย 

ตวัแปร a b c เป็นจ านวนเตม็มีค่า 1

ตวัอย่างท่ี 2

a, b, c = 1, 2, "john" 
ค าอธิบาย

ตวัแปร a เกบ็ข้อมลูจ านวนเตม็ท่ีมีค่าเท่ากบั 1 

   bเกบ็ข้อมลูจ านวนเตม็ท่ีมีค่าเท่ากบั 2 

   c เกบ็ข้อมลูท่ีเป็นข้อความ john

ตัวอย่างการก าหนดค่า
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ชนิดข้อมลู  ส าหรบัการเขียนโปรแกรมเบือ้งต้นท่ีควรรู้จกัมีดงัน้ี

(1) int จ านวนเตม็

(2) float จ านวนจริงหรือทศนิยม

(3) boolean บลีูน : True, False

(4) string สตริงหรือข้อความ

(5) list ลิสต์

 

4.ชนิดข้อมูล (Data type)
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(1)  int   เลขจ านวนเตม็ เช่น 2 , 50 , 1009

(2) float เลขจ านวนจริงหรือ ทศนิยม เช่น 15.20 ,-21.9 

 

Data type : int  float
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บลีูน (Boolean) คือค่า จริง , เทจ็ ในภาษาไพทอน ใช้ค าว่า True  False  

ในการเปรียบเทียบ จะได้ผลลพัธเ์ป็นบลีูน เช่น 

 การเปรียบเทียบ 4 > 1 เป็นจริง ผลท่ีได้คือบลีูน True 

     6 > 7  เป็นเทจ็   ผลคือได้คือบลีูน False 

เม่ือเขียนโปรแกรม เราจะใช้ผลการเปรียบเทียบ เพ่ือตรวจสอบเง่ือนไขในการ

ท างาน

Data type  : (3) บูลีน
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สตรงิหรอืขอ้ความคอืตวัอกัษรทีเ่รยีงตอ่กนัในเครือ่งหมายค าพูด   ภาษาไพทอนใชไ้ดทั้ง้ 
       '   (single) 
 "  (double)  
 ''' or """ (triple)

ตวัอยา่งสตรงิ
text1 = 'word’
text2 = "This is a sentence."

นอกจากนีย้ังสามารถใช ้triple (''' or """')    เพือ่ก าหนดขอ้ความทีม่หีลายบรรทัดได ้
เชน่

text3 = """This is a paragraph. It is
made up of multiple lines and sentences."""

นอกจากนีใ้นการท างานกับสตรงิเราสามารถใช ้ตัวด าเนนิการ  +  *  (มตีัวอยา่ง)
- เครือ่งหมาย + น าสตรงิหรอืขอ้ความมาตอ่กนั
- เครือ่งหมาย * ท าซ ้า

Data type : (4) string
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- ซบัสตริง (substring) หรือข้อความย่อยในสตริง
- เราใช้เครื่องหมาย [ ]  หรือ [ : ] เพ่ือท างานกบัข้อความย่อย
- ต าแหน่งการจดัเกบ็อกัษรแต่ละตวั เร่ิมท่ี 0   จบท่ี end-1

การจดัเกบ็ สตริง อธิบายได้ดงัน้ี
- ตวัอย่างสตริงเกบ็ค าว่า   Hello World!

จากตวัอย่างข้อความ Hello world! มีทัง้หมด 12 ตวัอกัษร 
ต าแหน่งการจดัเกบ็ตวัอกัษร เร่ิมท่ี 0  เกบ็ตวัอกัษร H
ตวัสดุท้ายอยู่ท่ีต าแหน่ง 11  คือend-1 = 12-1 เกบ็ตวัอกัษร !

Data type : (4) string 
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ตัวอย่างการท างานกับสตริง
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name = 'Hello World!'

print (name) # Prints complete string

print (name[0]) # Prints first character of the string

print (name[2:5]) # Prints characters starting from 3rd to 5th  (end-1 คอื 5-1 = 4)

print (name[2:]) # Prints string starting from 3rd character

print (name * 2)  # Prints string two times

print (name + "TEST ") # Prints concatenated string

This will produce the following result:

Hello World!

H

llo

llo World!

Hello World!Hello World!

Hello World!TEST
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- list เป็นชนิดข้อมลู   มี item หรือสมาชิก อยู่ใน list 

- item มีชนิดข้อมลูท่ีต่างกนัได้  (compound data type)

- item อยู่ในเคร่ืองหมาย [ ]

- แต่ละ item แยกกนัด้วยเครื่องหมาย , (comma)

- ค่าท่ีเกบ็ใน list  เรียกมาใช้งานด้วยเคร่ืองหมาย [ ]      [ : ]

- item หรือสมาชิก เร่ิมท่ี 0 จบท่ี end-1  อธิบายดงัน้ี

 item หรือสมาชิก ใน list เรียงต่อเน่ืองกนั คือ ตวัแรกเร่ิมท่ี 0  ตวัสดุท้ายอยู่ท่ี  end-1

ตวัอย่าง myList = [‘Hello’ , ’my’ ,  ‘student’]  การจดัเกบ็แสดงได้ดงัน้ี

Data type : (5) ลิสต ์(list)

204101 Introduction to Computer 18

จากตวัอย่างจ านวน item หรอืขนาด ของ list คอื 3

item เร ิม่ตน้อยู่ทีต่ าแหน่ง 0

item สุดทา้ยอยู่ทีต่ าแหน่ง 2 (คอื end-1นั่นคอื 3-

1=2)
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exlist1 = ['abcd', 786 , 2.23, 'john', 70.2 ]

exlist2 = ['Hello' ,'my' , 'student']

print (exlist1) # Prints complete list

print (exlist1[0]) # Prints first element of the list

print (exlist1[1:3]) # Prints elements starting from 2nd till 3rd (end-1 คือ 3-1=2)

print (exlist1[2:]) # Prints elements starting from 3rd element

print (exlist2 * 2) # Prints list two times

print (exlist1 + exlist2) # Prints concatenated lists

This will produce the following result:

['abcd', 786, 2.23, 'john', 70.2]

abcd

[786, 2.23]

[2.23, 'john', 70.2]

['Hello', 'my', 'student', 'Hello', 'my', 'student']

['abcd', 786, 2.23, 'john', 70.2, 'Hello', 'my', 'student']

ตัวอย่างการท างานกับ ลิสต์
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5.ตวัด าเนินการ (Operator)

• ตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร ์(Arithmetic Operators)

• ตวัด าเนินการเปรียบเทียบ (Comparison (i.e., Relational) Operators)

• ตวัด าเนินการก าหนดค่า (Assignment Operators)

• ตวัด าเนินการตรรกะ (Logical Operators)

• Bitwise Operators

• Membership Operators

• Identity Operators
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ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร ์(Arithmetic Operators)

204101 Introduction to Computer 21

Operator  Description  Example  Result

+   Addition  a + b  30

-   Subtraction a - b  -10

*   Multiplication a * b  200

/   Division  b / a  2

%  Modulus  b % a  0

**   Exponent 2**3  8

/ /   Floor Division 9//2  4

     9.0//2.0  4.0

Assume variable a holds 10 and variable b holds 20, then:

7 / 3 # classic division returns a float 2.3333333333333335 

17 // 3 # floor division discards the fractional part 5
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ตัวด าเนินการเปรียบเทยีบ (Comparison Operators)
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Operator Description  Example result

==  equal   a == b  False

!=  not equal  a != b  True

>  greater than  a > b  False

<  less than a < b  True

>=   greater than or equal a >= b  False

<=   less than or equal a <= b  True

Assume variable a holds 10 and variable b holds 20, then:
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Operator Example Explanation 

=  c = a + b    

+=  c += a   c = c + a  

-=  c -= a   c = c - a

*=  c *= a   c = c * a

/=  c /= a  c = c / a

%=  c %= a  c = c % a

**=  c **= a  c = c ** a

//=  c //= a  c = c // a

ตัวด าเนินการก าหนดค่า (Assignment Operators)
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ตัวด าเนินการตรรกะ (Logical Operators)
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Operator Example Result

and  a and b  True

or   a or b  True

not  not(a and b) False

Assume variable a holds 10 and variable b holds 20, then:

ตารางคา่ความจรงิ

P Q P and Q P or Q P Not P

True True True True True False

True False False True False True

False True False True

False False False False
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นอกจากน้ียงัมี ตวัด าเนินการอ่ืนๆ  ซ่ึงในท่ีน้ียงัไม่กล่าวถึง
Bitwise Operator ตวัด าเนินการทางบิต : >> , << , & , |

Python Membership Operators : in  , not in

Python Identity Operators:   is  ,  is not

Operators
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ล าดบัความส าคัญของเคร่ืองหมาย (Python Operators Precedence)
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Operator   Description

()    parentheses

**    Exponentiation (raise to the power)

+   -   ~    Unary plus , unary minus , bitwise NOT

*   /   //   %   Multiplication, division, floor division , modulus

+   -    Addition and subtraction

<<    >>     Bitwise shift operation

&    Bitwise AND

^    Bitwise XOR

|    Bitwise OR

in, not in, is, is not, <, <=, >, >=, !=, == 

    Comparisons, including membership tests 

    and identity tests

not    Logical NOT

and    Logical AND

or       Logical OR
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นิพจน(์expression)

เราอาจคุ้นเคยกบัรปูแบบการเขียนสมการคณิตศาสตร ์เช่น xy - 5z  แต่เมื่อเขียน
โปรแกรมเราต้องเขียนเป็นนิพจน์คือ รปูแบบค าสัง่ท่ีภาษาเข้าใจ

เช่น สมการคณิตศาสตร์
xy - 5z 

x2 + 4y + 5

 8y2 - 8z 

เขียนเป็นนิพจน์ในภาษาไพทอน ได้ดงัน้ี
x * y – 9 * z

x**2 + 4 * y + 5

8 * y**2 - 8 * z 
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ตัวอย่างล าดับความส าคัญของตัวด าเนินการ (ต่อ)

ตวัอย่าง 1  จงหาผลลพัธท์ีไ่ดจ้าก นิพจน ์ c * d - x / y

ก าหนดใหต้วัแปรแตล่ะตวัมคีา่ดงันี้

x = 16  

y = 4 

c = 2.5  

d = 0.25

วธิคีดิ

c * d - x / y

แทนคา่ 2.5 * 0.25 - 16 / 4

  0.625 – 4

  -3.375       ตอบ
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ตัวอย่างล าดับความส าคัญของตัวด าเนินการ (ต่อ)
ตวัอย่าง 2  จงหาผลลพัธท์ีไ่ดจ้าก นิพจน ์ -(-5) * (x % y – x // (y+1))

ก าหนดใหต้วัแปรแตล่ะตวัมคีา่ดงันี้

x = 16  

y = 4 

c = 2.5  

d = 0.25

วธิคีดิ

-(-5) * (x % y – x // (y+1))

แทนคา่ -(-5) * (16 % 4 – 16 // (4+1))

-(-5) * (16 % 4 – 16 // (5))

 5 * (16 % 4 – 16 // 5)

 5 * (0 – 3)

 5 * (– 3)

 -15  ตอบ
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ตัวอย่างล าดับความส าคัญของตัวด าเนินการ (ต่อ)

ตวัอย่าง 3  จงหาผลลพัธท์ีไ่ดจ้าก นิพจน ์c // d + y % x != 2*c – d

ก าหนดใหต้วัแปรแตล่ะตวัมคีา่ดงันี้

x = 16  

y = 4 

c = 2.5  

d = 0.25

วธิคีดิ

c // d + y % x != 2*c – d

แทนคา่

2.5 // 0.25 + 4 % 16 != 2*2.5 – 0.25

10 + 4  != 5 – 0.25

14  !=  4.75

True ตอบ

30
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6. ค าส่ังรับและแสดงผล

การท างานเพือ่ตดิต่อกับผู้ใช้ เราสามารถเรียกใช้ฟังกชั์นเพือ่รับ หรือแสดงผล
ลักษณะของฟังกชั์น คอื ค าส่ังหลายๆค าส่ัง ทีส่ร้างไว้แล้ว เราสามารถเรียกใช้ได้ 
แต่ต้องเป็นไปตามรูปแบบทีก่ าหนด
ในส่วนนี ้เพือ่รับ และแสดงผล เราจะศกึษาดังนี้

ค าส่ังแสดงผล ใช้ฟังกชั์น print()
ค าส่ังรับข้อมูล ใช้ฟังกชั์น input()
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ค าส่ังแสดงผล print()

ฟังกชั์น print() แสดงผลทีจ่อภาพ 
ในเคร่ืองหมาย ( ) จะส่งข้อมูล : ตัวแปร,ข้อความ เพือ่แสดงผล
ทีจ่อภาพ   ข้อมูลแยกด้วยเคร่ืองหมาย ,

ตวัอย่าง 1

>>> print ("Python is really a great language," , "isn't it? ")

Python is really a great language, isn't it?

>>> name=‘Suda'

>>> ver=3.8

>>> print("Hello ! ", name, "Welcome to python", ver)

Hello !  Suda Welcome to python 3.8

>>> 

ตวัอย่าง 2

ตวัอย่าง 3

>>> print ("Welcome ")

Welcome 

>>> print ("to python" )

to python

>>> 
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นอกจากน้ี หากเราต้องการแสดงผล การขึน้บรรทดัใหม่  ใช้ \n

ตวัอย่าง
print ("Welcome \nto \nPython")

ผลลพัธ์

ส่วนการแสดงผลในรปูแบบอ่ืน เช่น การแสดงจ านวนตวัเลขทศนิยม  การจดัรปูแบบ
ช่องว่างท่ีสวยงาม จะกล่าวถึงในส่วนท่ีเก่ียวข้องต่อไป
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ค าส่ังแสดงผล print()
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ค าส่ังรับข้อมูล input()
ฟังกช์นั input() จะรอรบัขอ้มูลจากผูใ้ช ้ดงันัน้เราตอ้งพมิพข์อ้มูลเขา้ผา่นทาง

คยีบ์อรด์  ปกตเิราใสข่อ้มูล 1 ตวั (เชน่ ขอ้ความ หรอื ตวัเลข) แลว้เคาะ enter 

ขอ้มูลทีเ่ราพมิพน์ัน้จะเป็น string (function return string)

เราตอ้งสรา้งตวัแปร  เพือ่เกบ็ขอ้มูลดงักล่าว 

ตวัอย่าง

test = input("Enter your input: ")

print ("Received input is : ", test)

สมมุตผูิใ้ชพ้มิพข์อ้ความ  Hello Python  ตวัอย่างการท างานและผลลพัธ ์จะ

ไดด้งันี้

Enter your input: Hello Python

Received input is : Hello Python

จากตวัอย่าง ขอ้ความ Hello Python ทีเ่ราพมิพ ์จะถูกเกบ็ไวท้ีต่วัแปร test
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ฟังกช์นั  input จะรอให้ผูใ้ช้พิมพข้์อมลูจากคียบ์อรด์ ซ่ึงข้อมลูท่ีรบัมานัน้จะเป็น สตริง น าไป

ค านวณไม่ได้ถึงแม้เราจะพิมพต์วัเลขกต็าม หากเราต้องการน าไปค านวณ เราต้องแปลง 

สตริงเป็นตวัเลขท่ีต้องการ เช่น 

แปลงจาก string เป็น int หรือ  แปลงจาก string เป็น float

ตวัอย่าง

1 inp1=input("Input  integer number  : ")

2 no1=int(inp1)

3 inp2=input("Input  float number  : ")

4 no2=float(inp2)
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ค าส่ังรับข้อมูล input()  (cont.)

อธบิายไดด้ังนี ้
บรรทัดที ่1 จะปรากฏขอ้ความ Input  integer number ทีจ่อภาพ เคอรเ์ซอรก์ระพรบิ รอใหผู้ใ้ชพ้มิพ์

สมมตผิูใ้ชพ้มิพ ์ 55   เคาะ enter    ผลคอื string 55 จะถกูเก็บทีต่ัวแปร inp1
บรรทัดที ่2  จะแปลง string 55 ซึง่เก็บที ่ตัวแปร inp1 ใหเ้ป็นตัวเลขจ านวนเต็มเก็บไวท้ีต่ัวแปร no1

จากนีเ้ราสามารถน า no1 ไปค านวณได ้
บรรทัดที ่3 และ 4 ก็เชน่เดยีวกนักบับรรทัดที ่1 และ 2 เพยีงแตแ่ปลง จาก string เป็น float
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ข้อควรระวงั เราตอ้งทราบวา่โปรแกรมเรามขีอ้มลูเขา้อะไรบา้ง  
เพือ่ทีว่า่เราจะไดอ้อกแบบ ออกแบบชนิดขอ้มลู   และน าไป
เขยีนโปรแกรมไดถ้กูตอ้ง

เชน่ 
inp=input("Input  number  : ")
no=int(inp)
เมือ่โปรแกรมท างาน
เราใส ่ 1.2 เกบ็ทีต่วัแปร string      ok ไมม่ปัีญหา
แต่ตอนแปลงใช ้ int เกดิ error
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ค าส่ังรับข้อมูล input()  (cont.)
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(1) เรียนรูก้ารใช้โปรแกรม Python

(2) เร่ิมต้นเขียนโปรแกรมอย่างง่าย

(3) แบบฝึกหดั

7.ปฏิบติัการ

204101 Introduction to Computer 37
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ภาษาไพทอน execute ได ้2 mode คอื

(1.1) INTERACTIVE MODE PROGRAMMING: เป็น mode ทีเ่ราพมิพค์ าสัง่ ภาษาไพทอน
จะแปลและท างานทันท ีเชน่

(1.2) SCRIPT MODE PROGRAMMING:

พมิพค์ าสัง่หรอืโปรแกรมที ่editor หรอื IDLE ของไพทอน (write a simple Python 
program in a script)  จากนัน้ save file และก าหนด file type เป็น  .py  

เมือ่รันโปรแกรมจะไดผ้ลลพัธ ์เชน่

source code in a welcome.py file

print “Welcome to Python!”

This will produce the following result:

Welcome to Python!

(1) เรียนรู้การใช้โปรแกรม Python

204101 Introduction to Computer 38



Computer Science, CMU

ตวัอย่าง ใช้ค าสัง่ print() แสดงผลท่ีจอภาพ save file, run module

(2) เร่ิมต้นเขียนโปรแกรมอย่างง่าย

204101 Introduction to Computer 39

print ("Welcome ")

print ("to python" )

print ("Python is really a great language," , "isn't it? “)

name=‘Suda' 

ver=3.8

print ("Hello ! "   , name , "Welcome to python“ , ver)

print ("Welcome \nto \nPython")

# first program

# you can do it

print(“Welcome to Python!”)   #  print line of text
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ตวัอย่าง ใช้ค าสัง่ input()
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test = input("Enter your input: ")

print ("Received input is : ", test)

inp1=input("Input  integer number  : ")

no1=int(inp1)

inp2=input("Input  float number  : ")

no2=float(inp2)

ทีต่อ้งระวงัคอื

inp1=input("Input  number  : ")

no1=int(inp1)

เมือ่โปรแกรมท างาน

เราใส ่ 1.2 เกบ็ทีต่วัแปร string      ok ไม่มปัีญหา

แตต่อนแปลงใช ้ int เกดิ error
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ตวัอย่าง
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inp1=input("Input  integer number  : ")

no1=int(inp1)

inp2=input("Input  float number  : ")

no2=float(inp2)

print(‘result is = ‘ no1+no2)

จงเขยีนโปรแกรมรบั ตวัเลข 2 จ ำนวนเต็ม น ำตวัเลขมำบวกกนั และแสดง
ผลลพัธท์ีจ่อภำพ

save file ชือ่ pr01.py

run module

ดูผลการท างาน
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(3) แบบฝึกหดั       ข้อ  1
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แสดงผลขอ้ควำมทีจ่อภำพ ตำมรปูแบบทีแ่สดงดำ้นลำ่ง
ก ำหนดใหใ้ช ้ค ำส ัง่ print 1 ค ำส ัง่
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แบบฝึกหดั ข้อ 2

จงเขยีนโปรแกรมรบั ชือ่ นำมสกลุ และอำย ุแลว้แสดงผลทีจ่อภำพ ตำมที่

ก ำหนด โดยอำยทุีร่บัใหบ้วก อกี 4 เพือ่บอกวำ่จะส ำเร็จกำรศกึษำเมือ่อำยุ

เทำ่ไร

เชน่

Input name: Chalee

Input surname: Buddee

Input age: 18

ผลลพัธ์

My name is Chalee

And surname  Buddee

Now I’m 18 years old.

I’ll finish undergraduate in 22 years old.
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