กระบวนวิชา 204101

      ชื่อ-สกุล .....................................................รหัสนักศึกษา ............................ ตอน .......ลำดับที่.......... ปฏิบัติการที่  6
ชื่อ-สกุล .............................................................. รหัสนักศึกษา .................................... ตอน ..........
ปฏิบัติการที่ 6
ชื่อ-สกุล .....................................................รหัสนักศึกษา ............................ ตอน .......ลำดับที่.......... ปฏิบัติการที่  6

เรื่อง การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาปาสคาลแบบลำดับ   (Sequence)     lab 6
การส่งงาน  ให้ส่งเฉพาะไฟล์ที่คอมไพล์ (Compile) ผ่าน และได้ทดสอบการทำงานของโปรแกรมว่าถูกต้องตามโจทย์กำหนดเท่านั้น ขั้นตอนการส่งงานเป็นดังนี้
ให้นักศึกษานำ Source code  ( .pas )   ส่งผ่าน web upload   คือ http://www.cs.science.cmu.ac.th  เลือก menu กระบวนวิชา เลือก เว็บเพจส่งการบ้าน เลือก course 204101  และคลิก link เพื่อ login  ตามตอนเรียน (Section)  ของตนเอง
การตั้งชื่อไฟล์  aa_b_xxx.pas  โดย  aa  หมายถึง หมายเลขปฏิบัติการ  b  หมายถึง ลำดับข้อ    และ xxx คือรหัส 3 ตัวท้ายของนักศึกษา  เช่น  06_3_034.pas   หมายถึงเป็นงานในปฏิบัติการที่ 6 ลำดับข้อที่ 3   และเลข 3 ตัวสุดท้ายของรหัสนักศึกษา  คือ 034
คำสั่ง
1. ให้สร้างโฟล์เดอร์สำหรับเก็บไฟล์โปรแกรมในปฏิบัติการ 6 โดยตั้งชื่อเป็นรหัสนักศึกษาไว้ที่ไดร์ฟ D:  เช่น D:\550510111
 2. ให้บันทึกไฟล์โปรแกรม 3  ไฟล์ตามโจทย์ทั้ง 3 ข้อ ตามรูปแบบการตั้งชื่อไพล์ที่กำหนดให้ และให้ upload ส่งเฉพาะไฟล์โปรแกรม นามสกุล .pas  เท่านั้น
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
โจทย์ข้อ 1 
1.1 ให้พิมพ์ Source code คำสั่งภาษาปาสคาลที่กำหนดให้ต่อไปนี้  แล้วบันทึกไฟล์โปรแกรม ชื่อ 06_1_xxx.pas   โดยบันทึกไว้ในโฟล์เดอร์รหัสนักศึกษา ที่สร้างไว้ 
1.2 จงตอบคำถาม ข้อ 1) ถึง 3) ต่อไปนี้
1) [image: image3.bmp]เมื่อต้องการสั่งคอมไพล์ (Compile) โปรแกรม  จะต้องใช้คำสั่งใด
.......................................................................................................................................
2) เมื่อต้องการสั่งรัน (Run)  โปรแกรม จะต้องใช้คำสั่งใด
.......................................................................................................................................
3) จงสั่งคอมไพล์และรันโปรแกรม   ผลลัพธ์จากการทำงานของโปรแกรมคือ 

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
โจทย์ข้อ 2. 
2.1 จาก Source code ในโจทย์ข้อ 1  เพื่อศึกษาการทำงานของ Compiler   ให้ทำตามคำสั่งในตารางข้างล่างตามลำดับ จาก 1) ถึง 7) ต่อเนื่องกันไป โดย  Compile  และ run โปรแกรม ทีละข้อแล้วเติมข้อความลงในช่องว่างของตาราง   
2.1 เมื่อทำเสร็จจนถึงข้อ 7) แล้วให้เปลี่ยนการกำหนดค่าของตัวแปร myname เป็นชื่อและรหัสประจำตัวของนศ.เอง  แล้วสั่ง Compile  และ run โปรแกรมให้ถูกต้องก่อนทำการ upload เพื่อส่งงาน
	
	คำสั่ง
	ความหมายของคำสั่ง
	ข้อผิดพลาดที่ Compiler แจ้งเตือน พร้อมเหตุผลประกอบ
	การแก้ไขข้อผิดพลาด
	เมื่อ Compile  และ run ผลลัพธ์บนจอภาพเฉพาะที่เปลี่ยนไปจากเดิม

	1) 
	เปลี่ยนคำสั่ง 
write('Result -> ', R);  
เป็น writeln('Result -> , R:5:2);
	ต้องการพิมพ์ค่า  R โดยจองพื้นที่ 5 ตำแหน่ง โดยแสดงทศนิยม 2 ตำแหน่ง 
	Error8: String constant exceeds line 
เพราะปิดข้อความ (string) ไม่ถูกต้อง
	เติมสัญลักษณ์  ’  เพื่อปิด string 
	

	2) 
	เพิ่มคำสั่ง 
writeln('Half of R = ', (R/2):1:3);
	ต้องการแสดงค่าครึ่งหนึ่งของค่าที่เก็บในตัวแปร R  โดยแสดงทศนิยม 3 ตำแหน่งและให้  cursor ขึ้นบรรทัดใหม่เมื่อแสดงผลเสร็จ
	ไม่มี
	ไม่มี
	

	3) 
	เพิ่มคำสั่ง  

writeln('  X  is ’, X:1:2); 
	ต้องการแสดงค่าตัวแปร  X และขยับ cursor ขึ้นบรรทัดใหม่
	Error89: ‘)’ Expected

 เนื่องจาก X เป็นชนิดเลขจำนวนเต็มไม่สามารถกำหนดหลักของทศนิยมได้
	writeln(' X is ’ , X);
	

	4) 
	เพิ่มคำสั่ง 

A := X/Y+ 0.1*Y;
writeln('A is ', A:12:3);  
	ต้องการคำนวณค่า  X/Y+ 0.1*Y  เพื่อเก็บไว้ใน ตัวแปร A  แสดงค่าในตัวแปร A โดยแสดงทศนิยม 3 ตำแหน่งและขยับ cursor ขึ้นบรรทัดใหม่
	
	
	

	5) 
	เพิ่มคำสั่ง  
B := X/4; 
writeln('Value (X/4) =', Y);  
	ต้องการคำนวณและแสดงค่า 
[image: image1.wmf]4

X

 และขยับ cursor ขึ้นบรรทัดใหม่
	
	
	

	6) 
	เพิ่มคำสั่ง  
C := X div 4;
writeln('C =  ', C:1:2);  
	ต้องการคำนวณและแสดงค่า 
[image: image2.wmf]4

X

แบบปัดเศษทิ้ง และขยับ cursor ขึ้นบรรทัดใหม่
	
	
	

	7) 
	เพิ่มคำสั่ง  

D := Y div 4; 
writeln('Value of D is ', D);  
	
	
	
	


โจทย์ข้อ 3. จงเขียนโปรแกรมภาษาปาสคาลเพื่อรับค่าความยาวเส้นผ่านศูนย์กลางของวงกลมจากผู้ใช้  จากนั้นจงคำนวณหาค่าพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าในส่วนที่แรเงา  โดยภายในสี่เหลี่ยมผืนผ้านี้บรรจุวงกลมขนาดเท่ากันจำนวน 8 วงกลม ดังรูป
Program firstprogram101;


uses  	wincrt;


const 	X =10;


	myname = ‘Dang Yoddee , student code : 550510034 ’; 


var Y : integer;


      R : real;


begin


     Y := 10;


     write(‘My name is ’, myname);


     write('First 204101 Pascal Programming');


     R := X -Y* 0.25 ;


     write('Result -> ', R);     


end.
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