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เร่ือง การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาปาสคาล : โปรแกรมย่อยแบบฟังก์ชัน 
 
ค ำสัง่ 1. ให้นกัศกึษำสร้ำงโฟล์เดอร์ส ำหรับเก็บไฟล์โปรแกรมในวชิำปฏิบตัิกำร โดยตัง้ช่ือเป็นรหสันกัศกึษำไว้ที่ไดร์ฟ D: 

2. ให้นกัศกึษำเขียนโปรแกรมภำษำปำสคำลและทดสอบกำรท ำงำนให้สมบรูณ์ ก่อน upload สง่ผำ่นเว็บไซต์ 
ให้ upload สง่เฉพำะแฟ้มข้อมลู นำมสกลุ .pas  เทำ่นัน้ 

กำรตัง้ช่ือไฟล์ aa_b_xxy.pas   เมื่อ  aa  หมำยถงึ หมำยเลขปฏิบตัิกำร  b  หมำยถงึ ล ำดบัข้อ    และ yyy คือรหสั 3 ตวัท้ำยของ
นกัศกึษำ  เช่น  10_3_034.pas   หมำยถงึเป็นงำนในปฏิบตักิำรที่ 10 ล ำดบัข้อที่ 3   และเลข 3 ตวัสดุท้ำยของรหสันกัศกึษำ  คือ 
034  (จะให้คะแนนเฉพาะไฟล์ที่ตัง้ชื่อถกูต้อง  คอมไพล์ผ่าน   และท างานได้ถกูต้องตามโจทย์ก าหนดเท่านัน้)  
ก ำหนดกำรออกแบบสว่นของ Header และ procedure ช่ือ Draw_a_Line  ส ำหรับกำรเขียนโปรแกรมในข้อ 1-3 ดงันี ้

program Drawing; 
uses wincrt; 
procedure Draw_a_Line(w : integer); 
var i : integer; 
begin 
    for i :=1 to w do  
         write(‘*’); 
end; 
var n : integer; 
begin 
   {เขียนค าสั่งในส่วนของ main program  } 
  .  .  .  
end. 

หมายเหตุ   
- กำรเขียนโปรแกรมในแตล่ะข้อนกัศกึษำเรียกใช้ Procedure ช่ือ Draw_a_Line  โดยห้ามแก้ไขค ำสัง่ของ  Procedure ช่ือ 
Draw_a_Line   
- นกัศกึษำสำมำรถปรับแตง่กำรแสดงผลบนจอภำพของโปรแกรมได้ตำมควำมเหมำะสม 
 

1. จงเขยีนค ำสัง่ของ  main program เพื่อเรียกใช้งำน (call) Procedure ช่ือ Draw_a_Line  ที่มีควำมสำมำรถในกำรพิมพ์รูป * 
เป็นเส้นตำมจ ำนวน ที่ได้รับ  w    โดย w จะถกูก ำหนด จำกกำรป้อนเลขจ ำนวนเตม็บวกโดยผู้ใช้ n คำ่ใน main program               
ดงัตวัอยำ่งตอ่ไปนี ้

ถ้ารับค่า   n เป็น  2 จะพิมพ์รูปสี่เหลี่ยมดังนี ้ 
 
 ** 
 ** 

 

ถ้ารับค่า   n เป็น 4 จะพิมพ์รูปสี่เหลี่ยมดังนี ้ 
 

**** 
**** 

**** 

**** 

 

2. จงเขยีนค ำสัง่ของ  main program โดยอำศยักำรเรียกใช้ Procedure ช่ือ Draw_a_Line เพื่อพิมพ์รูปสำมเหลีย่ม    ดงั
ตวัอยำ่งตอ่ไปนี ้

 ถ้ารับค่า   n เป็น  2 จะพิมพ์รูปสามเหลี่ยมดังนี ้ 
 
 ** 

 * 

ถ้ารับค่า   n เป็น 4 จะพิมพ์รูปสามเหลี่ยมดังนี ้ 
**** 
*** 

** 
* 
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3. จงเขยีนค ำสัง่ของ  main program แสดงรำยกำรเมนเูพื่อให้ผู้ใช้เลอืก  และพิมพ์รูปสำมเหลีย่มหรือสีเ่หลีย่มดงัตวัอยำ่ง 

 
 

ก ำหนดให้โปรแกรมสำมำรถวนท ำซ ำ้ในกำรเลอืกรำยกำรได้จนกวำ่จะเลอืกเมน ูExit จึงจะหยดุกำรท ำงำนของโปรแกรม   
โดยให้นกัศกึษำเพิม่ procedure ช่ือ DisplayMenu ส ำหรับแสดงรำยกำรเมนบูนจอภำพเพื่อประกอบกำรเขยีนโปรแกรม ดงันี ้

procedure DisplayMenu; 
begin 
    writeln(‘Drawing Object Types’); 
    writeln(‘1. Rectangle’); 
    writeln(‘2. Upper triangle’); 
    writeln(‘3. Lower triangle’); 
    writeln(‘4. Exit’); 
end; 

 
 
การส่งงาน 
 เมื่อนกัศึกษำด ำเนินกำรศึกษำและเขียนโปรแกรมภำษำปำสคำล  พร้อมทัง้ได้ทดสอบกำรท ำงำนของโปรแกรมว่ำท ำงำนได้

ถกูต้องเรียบร้อย  ให้นกัศกึษำน ำแฟ้มข้อมลู  (ที่เป็นโค้ดโปรแกรม .pas )   สง่ผำ่น web upload  ดงันี ้
  http://hw.cs.science.cmu.ac.th/CS_HW/p204101.html     โดยให้คลกิ link เพื่อ login ตำมตอนเรียน (Section) ของตนเอง 
 


