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1.  แนะนําระบบคอมพิวเตอร ์
วิว ัฒนาการของคอมพิวเตอร์

การแบ่งประเภทของคอมพิวเตอร์
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ระบบคอมพิวเตอร์
คอมพิวเตอร์ (Computer)

• เครื�องคาํนวณที�สามารถป้อนคาํสั �งให้ทาํงานตามความต้องการ
• สามารถทาํการประมวลผลข้อมลู เพื�อให้ได้ผลลพัธใ์นรปูแบบต่างๆ

วิวฒันาการของการสร้างคอมพิวเตอร์
� เริ�มจากใช้หลอดสญูญากาศ และพฒันาจนปัจจบุนัใช้เป็น ชิปคอมพิวเตอร์

� ชิ0นส่วนและอปุกรณ์ที�ใช้ สามารถเกบ็ข้อมลูได้มากขึ0น 
แต่มีขนาดที�เลก็ลง
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หลอดสูญญากาศ (Vacuum Tubes) 
ช่วงปี 1950s

ทรานซิสเตอร ์(Transistors) 
ช่วงปี 1950s ถึง 1960s

วงจรรวม (Integrated Circuits) 
ช่วงปี 1960s ถึง 1970s

ชิปคอมพิวเตอรซ์ิลิคอน (Silicon 
Computer Chips) ตั �งแต่ปี 1970s

Image credit: cs.uri.edu, ms-kit.com, intel.com



ระบบคอมพิวเตอร์
• คอมพิวเตอรท์ีใช้งานกนัทั วไปนั�น เป็นระบบอิเลก็โทรนิกส ์(Electronic) 

และ ดิจิตอล (Digital)
• ทาํงานด้วยแรงดนัทางไฟฟ้า 2 ระดบั

• ระดบัของแรงดนัทางไฟฟ้า สามารถแทนค่าด้วยเลขฐานสอง (0 , 1) 

เช่น แรงดนั 0.5 โวลต ์แทนด้วย 0 และ แรงดนั 3 โวลต ์แทนด้วย 1 
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� Digital Computer มีความแม่นยาํและ
ละเอียดกว่า Analog Computer

• Analog computer ทาํงานกบัข้อมลู
ที�เปลี�ยนแปลงอย่างต่อเนื�อง เช่น 
ข้อมลูทางด้านเครื�องกล ไฮโดรลิก

Phillips Hydraulic Computer

(Analog)

Personal Computer

(Digital)

Image credit: Julian David, Science & Society Picture Library

ระบบคอมพิวเตอร์
• คอมพิวเตอรบ์างประเภททาํงานกบัข้อมลูทั �งแบบ Analog และ 

Digital 

• เรียกคอมพิวเตอรป์ระเภทนี�ว่า Hybrid Computer

• การทาํงานอาศยัตวัเปลียนสญัญาณระหว่าง Analog และ Digital

(Analog to Digital Converter และ Digital to Analog Converter)

• ตวัอย่างเช่น ระบบควบคมุความเรว็รถยนต์
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ประเภทของคอมพิวเตอร์

นอกจาก Digital, Analog และ Hybrid แล้ว คอมพิวเตอรย์งัสามารถ

แบง่ออกเป็นประเภทต่างๆ ได้ดงันี�

แบง่ตามลกัษณะการใช้งาน

� General Purpose Computer

� Special Purpose Computer
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แบง่ตามขนาดและประสิทธิภาพ

� Embedded Computer

� Personal Computer, 

Microcomputer

� Workstation, Server

� Mainframe

� Supercomputer

ประเภทของคอมพิวเตอร์

 - แบง่ตามลกัษณะการใช้งาน -

1) General Purpose Computer
• รองรบัการใช้งานหลายด้าน

• เช่น งานเอกสาร คาํนวณ ออกแบบ มลัติมีเดีย และ เกมส์

• ตวัอย่างของคอมพิวเตอรป์ระเภทนี� ได้แก่
• Desktop computer, Notebook computer, Mobile devices

2) Special Purpose Computer
• ทาํงานอย่างใดอย่างหนึ"งโดยเฉพาะ

• เช่น ระบบอตัโนมตัิในรถยนต ์ระบบควบคมุลิฟท์

• ตวัอย่างของคอมพิวเตอรป์ระเภทนี� ได้แก่
• Embedded computer, Embedded system
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ประเภทของคอมพิวเตอร์
 - แบง่ตามขนาดและประสิทธิภาพ -

1) Embedded Computer

• คอมพิวเตอรท์ีมีหน่วยประมวลผล และหน่วยความจาํ อยู่บนแผงวงจร
ขนาดเลก็ สามารถเชือมต่อ Input / Output ได้

• อาจเรียกว่า Microcontroller ได้ เนืองจากทาํหน้าทีควบคมุการทาํงาน
บางอย่าง ตามทีโปรแกรมไว้
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• อปุกรณ์เครืองใช้ไฟฟ้าหลายประเภท 
เช่น เครืองซกัผ้า ตู้เยน็ ลิฟท์ มกัมี 
Embedded computer ติดตั �งอยู่ เพือ
ควบคมุให้เครืองใช้ไฟฟ้านั�นทาํงาน
ตามทีผู้ใช้สั ง

Image credit: SparkFun Electronics, raspberrypi.org

ประเภทของคอมพิวเตอร์

 - แบง่ตามขนาดและประสิทธิภาพ -

2) Personal Computer, Microcomputer

• คอมพิวเตอรท์ีถกูใช้งานโดยผู้ใช้ทั วไปในปัจจบุนั

• มีหลากหลายขนาด เหมาะสมสาํหรบัการใช้งานประเภทต่างๆ

เช่น Desktop computers,  Notebook computers,  

Game consoles,  Mobile devices
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ประเภทของคอมพิวเตอร์

 - แบง่ตามขนาดและประสิทธิภาพ -

3) Workstation, Server

• มีประสิทธิภาพสงู สามารถปรบัแต่งให้ใช้งานเฉพาะทางได้

เช่น  Web server, Database server

Computer-aided design (CAD), 

Computer-aided manufacturing (CAM)
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• รองรบัผู้ใช้งานหลายคน และสามารถใช้
งานติดต่อกนัเป็นเวลานานได้

• Server ส่วนมากจะถกูติดตั �งที Datacenter 
เพือให้บริการผู้ใช้ได้อย่างต่อเนือง

Image credit: dell.com, vernoncomputersource.com, innotvit.ag

ประเภทของคอมพิวเตอร์

 - แบง่ตามขนาดและประสิทธิภาพ -

4) Mainframe

• คอมพิวเตอรท์ีสามารถจดัการและประมวลผลข้อมลูจาํนวนมาก
ได้อย่างรวดเรว็

• มีขนาดค่อนข้างใหญ่ รองรบัผู้ใช้งานจาํนวนมาก

• ใช้ในองคก์รขนาดใหญ่ สถาบนัการศึกษา และรฐับาล
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ประเภทของคอมพิวเตอร์

 - แบง่ตามขนาดและประสิทธิภาพ -

5) Supercomputer

• คอมพิวเตอรท์ีออกแบบให้มีความสามารถในการคาํนวณเฉพาะทาง ที
ซบัซ้อนมาก เช่น การพยากรณ์อากาศ ดาราศาสตร ์งานวิจยัทาง
การแพทย ์เคมี และการสร้างภาพยนตแ์อนิเมชนั

• ทั �งระบบประกอบด้วยหน่วยประมวลผล และหน่วยความจาํ จาํนวนมาก 
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Cray Titan, @Oak Ridge, USAFujitsu K Computer, @Kobe, Japan

Image credit: fijitsu.com, cray.com

2.  ข้อมลูในระบบคอมพิวเตอร์
บิต  ไบต์  

รหัส ASCII
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ข้อมลูในระบบคอมพิวเตอร์

� บิต (Bit) คือ เลขฐานสองจาํนวนหนึงตวั (0 หรือ 1) 
� ย่อมาจาก Binary Digit 

� ไบต ์(Byte) คือ กลุ่มของบิตจาํนวน 8 บิต ใช้เป็นหน่วยพื�นฐานของข้อมลู
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0 มี 1 บิต

1 มี 1 บิต

1011 มี 4 บิต

10100011 มี 8 บิต หรือ 1 ไบต์

ตวัอย่างการนับจาํนวนบิตและไบต์
ข้อมูลขนาด 1 ไบตส์ามารถใช้แสดงข้อมูลได้หลาย

ประเภท เช่น ตวัอกัษร ตวัเลข และ สญัลกัษณ์

ข้อมลูในระบบคอมพิวเตอร์
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ผงัอกัขระแอสกี (ASCII)ASCII (American Standard Code for 

Information Interchange)

� รหสัมาตรฐานของสหรฐัอเมริกาเพื�อการ
แลกเปลี�ยนสารสนเทศ

� รหสั ASCII ใช้แทนอกัขระต่างๆ ได้แก่ 
ตวัอกัษรภาษาองักฤษ ตวัเลข และสญัลกัษณ์
ในระบบคอมพิวเตอร ์และการสื�อสาร

• เช่น ตวัอกัษร A แทนด้วยเลขฐานสอง 
1000001

• Original ASCII ใช้ 7 bits

• Extended ASCII ใช้ 8 bits



ข้อมลูในระบบคอมพิวเตอร์
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• การแสดงค่าของข้อมูล และขนาดของหน่วยความจาํในคอมพิวเตอรส์ามารถ
ใช้ Prefix ช่วย ทาํให้การแสดงค่าสะดวก และกระชบัขึ�น
• เช่น Kilo-, Mega-, Giga-, Tera-, Peta- เป็นต้น

1 Kilobyte (KB) 1024 Bytes (210 Bytes)

1 Megabyte (MB) 1024 Kilobytes (220 Bytes)

1 Gigabyte (GB) 1024 Megabytes (230 Bytes)

1 Terabyte (TB) 1024 Gigabytes (240 Bytes)

1 Petabyte (PB) 1024 Terabytes (250 Bytes)

ตารางเปรียบเทียบ Prefix 

3.  องคป์ระกอบของคอมพิวเตอร์
ฮาร์ดแวร์  ซอฟต์แวร์  พี เพิลแวร์
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องคป์ระกอบของคอมพิวเตอร์
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ระบบคอมพิวเตอร ์ประกอบด้วย 3 ส่วนหลกั

• ฮารด์แวร ์(Hardware)
• ตวัเครืองคอมพิวเตอร ์และอปุกรณ์ทีเกียวข้อง ทั �งภายใน และ

ภายนอกทีสามารถจบัต้องได้

• ซอฟตแ์วร์ (Software)
• ส่วนทีทาํหน้าทีเป็นคาํสั งทีใช้ควบคมุการทาํงานของคอมพิวเตอร์

• โปรแกรมหรือชดุคาํสั งทีเขียนขึ�นโดยภาษาคอมพิวเตอร์

• พีเพิลแวร์ (Peopleware)
• บคุคลทีมีหน้าทีเกียวข้องกบัคอมพิวเตอร ์ในการพฒันา การบริหาร 

การออกแบบ และการใช้งาน

3.  องคป์ระกอบของคอมพิวเตอร์

ฮาร์ดแวร์  ซอฟต์แวร์  พีเพิลแวร์
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ฮารด์แวร์
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เครื�องคอมพิวเตอร ์ประกอบด้วย 
� หน่วยรบัข้อมลู (Input Unit)

� หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit)

� หน่วยแสดงผล (Output Unit)

� หน่วยความจาํ (Memory, Storage)

• หน่วยความจาํหลกั (Primary Storage, Main Memory)

• หน่วยเกบ็ข้อมลูสาํรอง (Secondary Storage)

ฮารด์แวร์
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Image credit: sidra

ฮารด์แวร์
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ฮารด์แวร์
- หน่วยรบัข้อมูล (Input Unit) -
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แป้นพิมพ ์(Keyboard) เมาส ์(Mouse) แผ่นรองสมัผสั 
(Touch pad)

สแกนเนอร ์(Scanner) ไมโครโฟน 
(Microphone)

เครื�องอ่านลายนิ� วมือ 
(Fingerprint reader)

เครื�องอ่านบารโ์ค้ด 
(Barcode reader)



ฮารด์แวร์
- หน่วยรบัข้อมูล (Input Unit) -
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เครื�องอ่านอกัขระหมึกแม่เหลก็                                             

(Magnetic Ink Character Recognition: MICR)

เครื�องอ่านเครื�องหมายด้วยแสง 

(Optical Mark Reader: OMR)

เครื�องอ่านรหสัคิวอาร ์
(QR code reader)

เครื�องอ่านสมารท์การด์ 

(Contactless smart card reader)

ฮารด์แวร์
- หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit) -
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Central Processing Unit (CPU)
• ศนูยก์ลางการประมวลผลตามชุดคาํสั �ง

• ควบคมุระบบต่างๆ ของคอมพิวเตอร ์ให้ทกุหน่วยทาํงานสอดคล้องกนั

• ถกูสร้างเป็นชิปของแผงวงจรรวม (IC Chip: Integrated Circuit Chip) ซึ�งอาจมีทั 0ง
หน่วยความจาํ (Memory) และอินเทอรเ์ฟสของอปุกรณ์รอบข้าง (Peripheral 
interfaces) อยู่บนชิปนั0น

• อาจประกอบด้วยหน่วยประมวลผล (Processing units หรือ Cores) 

มากกว่าหนึ�งหน่วย เรียก CPU ประเภทนี0ว่า Multi-core processor

• ตวัอย่างเช่น CPU ของ Intel รุ่น i5 ที�มีได้ถึง 4 Cores
Image credit: itpapaya.com, techreport.com

ฮารด์แวร์
- หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit) -
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CPU ประกอบด้วยหน่วยการทาํงานหลกั 2 หน่วย คือ

• หน่วยควบคมุ (CU: Control Unit)

� ทาํหน้าทีควบคมุการทาํงานของหน่วยประมวลผล
� ควบคมุการเคลือนย้ายข้อมลูระหว่างรีจิสเตอร ์(Register), หน่วย

คาํนวณ (ALU) และ หน่วยความจาํ (Memory)

• หน่วยคาํนวณและตรรกะ (ALU: Arithmetic Logic Unit)

� ทาํหน้าทีดึงข้อมลูจาก Register เพือทาํการคาํนวณผล หรือ
เปรียบเทียบ แล้วส่งผลลพัธเ์กบ็ไว้ใน Register

หน่วยความจาํขนาดเลก็
ที�อยู่ใน CPU 

• เครืองพิมพ ์(Printer)

• Impact Printer : 
Dot matrix printer

• Non-impact Printer : 
Laser, Inkjet printer

• พลอ็ตเตอร ์(Plotter)

ฮารด์แวร์
- หน่วยแสดงผล (Output Unit) -
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หน่วยแสดงผลชั วคราว (Soft copy)

• จอภาพแสดงผล (Monitor)

• Cathode Ray Tube (CRT)

• Liquid Crystal Display (LCD)

• ลาํโพง (Speaker)

หน่วยแสดงผลถาวร (Hard copy)



ฮารด์แวร์
- หน่วยความจาํ (Memory) -
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หน่วยความจาํแบง่ออกเป็น 2 ประเภทคือ

• หน่วยความจาํหลกั (Primary / Main Memory)

1) ROM (Read Only Memory)

2)  RAM (Random Access Memory)

• หน่วยความจาํสาํรอง (Secondary Memory)

1) SAS (Sequential Access Storage)

2) DAS (Direct Access Storage)

ฮารด์แวร์
- หน่วยความจาํหลกั (Primary Memory) -
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1) ROM (Read Only Memory)

� หน่วยความจาํชนิดอ่านได้อย่างเดียว

� ใช้เกบ็ข้อมลูทีไม่ต้องการแก้ไขอีก
� ข้อมลูไม่หาย แม้ไม่มีไฟฟ้าหล่อเลี�ยง

2) RAM (Random Access Memory)

� หน่วยความจาํหลกัทีอนุญาตให้เขียนและอ่านข้อมลูได้
� เกบ็ข้อมลูและคาํสั งชั วคราวเพือนําไปใช้ประมวลผลใน CPU

� เกบ็ข้อมลูได้เฉพาะเวลาทีมีไฟฟ้าหล่อเลี�ยง

ฮารด์แวร์
- หน่วยความจาํสาํรอง (Secondary Memory) -
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1) SAS (Sequential Access Storage)

� จดัเกบ็และเรียกใช้ข้อมลูเรียงตามลาํดบั

� การเข้าถึงข้อมลูในตาํแหน่งทีไม่ต่อเนืองกนัทาํได้ช้า

ตวัอย่างเช่น

แถบกระดาษ (Paper Tape)

บตัรเจาะร ู(Punch Card)

เทปแม่เหลก็ (Magnetic Tape)

ตลบัเทป (Cassette Tape)

Image credit: 3000newswire, Gwern, Kaseta magnetofonowa, engadget

ฮารด์แวร์
- หน่วยความจาํสาํรอง (Secondary Memory) -
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2) DAS (Direct Access Storage)

� สามารถเขา้ถงึขอ้มลูที�ตําแหน่งต่างๆ ไดโ้ดยตรง
� อาศยัดชันี (Index) ในการชี ตําแหน่งของขอ้มลูแต่ละรายการ

แบบแม่เหลก็ (Magnetic)

• Hard Disk

• Diskette หรอื Floppy Disk

แบบแสง (Optical)

• Compact Disc (CD)

• Digital Versatile Disc (DVD)

• Blu-ray Disc (BD)

แบบโซลิดสเตท (Solid State) 

• USB Flash Drive

• Solid State Drive (SSD)



ฮารด์แวร์
- หน่วยความจาํสาํรอง (Secondary Memory) -
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ฮารด์ดิสก ์(Harddisk)
• เป็นหน่วยความจาํ ที"ใช้จานแม่เหลก็ในการจดัเกบ็ข้อมูล
• ภายในฮารด์ดิสก ์1 ตวั นิยมใช้จานแม่เหลก็หลายจาน ต่อกนัอยู่บนแกนที"

หมุนด้วย Motor

• มีหวัอ่านและเขียนข้อมูล

Image credit: techmoblog.com, i-programmer.info

ควรระมดัระวงัในการเคลื�อนย้ายขณะใช้งาน เนื�องจากหากได้รบั
แรงกระแทก อาจทาํให้เกิดความเสียหายกบัจานแม่เหลก็ได้

ฮารด์แวร์
- หน่วยความจาํสาํรอง (Secondary Memory) -
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ซีดี และ ดีวีดี (CD , DVD)

• เป็นสือบนัทึกข้อมลู ทีใช้เทคโนโลยีของแสงเลเซอรใ์นการอ่านและ
บนัทึกข้อมลู

• นิยมใชใ้นการเกบ็ขอ้มลูมลัตมิเีดยี

• CD ความจุตั 	งแต่ 650 – 870 MB

• DVD ความจุตั 	งแต่ 4.7 – 17 GB

Image credit: integrityit.ca

ฮารด์แวร์
- หน่วยความจาํสาํรอง (Secondary Memory) -
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ประเภทของซีดี และ ดีวีดี

CD-ROM , DVD-ROM : ใช้อ่านข้อมลูได้อย่างเดียว

CD-R , DVD-R : ใช้เขียนบนัทึกข้อมลูได้

CD-RW, DVD-RW : ใช้เขียนและสามารถลบเพือบนัทึกข้อมลูซํ�าได้
DVD+R : ใช้เขียนบนัทึกข้อมลูได้ และ เหมาะกบัการ

เขียนแบบ Multi-session (เขียนหลายๆครั �งต่อเนือง
ไปจนแผ่นเตม็) เนืองจากใช้แกป๊ (Gap) ระหว่าง 
Session น้อยกว่าแบบ DVD-R

Image credit: sony

ฮารด์แวร์
- หน่วยความจาํสาํรอง (Secondary Memory) -
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บลเูรยด์ิสค ์(Blu-ray Disc)

• เป็นสือบนัทึกข้อมลูด้วยแสง
• ใชแ้สงเลเซอรท์ี�มคีวามยาวคลื�น 405 นาโนเมตร (nm)

มีหลายประเภท เช่น

• Single layer ความจ ุ25 GB

• Double layer ความจ ุ50 GB

• Triple layer (BDXL) ความจ ุ100 GB

• BD-R (Blu-ray Disc Recordable)

• BD-RE (Blu-ray Disc Rewritable)
Image credit: Ars Technica, bhphotovideo.com
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หน่วยเกบ็ข้อมูลโซลิดสเตท (Solid State Storage)

• ใช้วงจรอิเลก็ทรอนิกสใ์นการทาํงานและไม่มีส่วนเคลือนที
• เข้าถึงข้อมลูได้เรว็ ทนทานต่อแรงกระแทก และใช้พลงังานตํา
• ราคาต่อพื�นทีจดัเกบ็ข้อมลูค่อนข้างสงู
• เช่น USB Memory, SD Card, Solid State Drive (SSD)

ฮารด์แวร์
- หน่วยความจาํสาํรอง (Secondary Memory) -

Image credit: 毛抜き, amazon.com, computershopper.com, notebookspec.com

สเปคของคอมพิวเตอร์

204100  IT AND MODERN LIFE 38

ในการเลือกซื�อคอมพิวเตอรน์ั �น จาํเป็นต้องพิจารณาองคป์ระกอบหลายๆ ด้าน เช่น 
ความเรว็ของ CPU, ขนาดของ RAM, หน่วยเกบ็ข้อมูล และ Graphic card เป็นต้น

CPU

RAM

Hard drive

Graphic 
card

Optical Drive

สเปคของคอมพิวเตอร์
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แผนภาพแสดงการพฒันา CPU ของ Intel 6th, 7th, 8th Gen ในช่วงปี 2015 – 2017 

สเปคของคอมพิวเตอร์
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ตวัอย่างการจาํแนก CPU ประเภทต่างๆ ของ Intel ใน Generation ที 7

https://www.intel.com/content/www/us/en/processors/processor-numbers.html



3. องคป์ระกอบของคอมพิวเตอร์

ฮาร์ดแวร์  ซอฟต์แวร์  พีเพิลแวร์
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ซอฟตแ์วร์
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• ส่วนทีทาํหน้าทีเป็นคาํสั งทีใช้ควบคมุการทาํงานของคอมพิวเตอร์

• เป็นโปรแกรมหรือชดุคาํสั งทีเขียนขึ�นโดย ภาษาคอมพิวเตอร์

• ยคุของภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์

• ภาษายุคที� 1 (First Generation Language)

• ภาษายุคที� 2 (Second Generation Language)

• ภาษายุคที� 3 (Third Generation Language)

• ภาษายุคที� 4 (Forth Generation Language)

• ภาษายุคที� 5 (Fifth Generation Language)

ภาษาทีใช้สาํหรบัเขียนชดุคาํสั งที
สั งงานให้คอมพิวเตอรป์ฏิบตัิการ

ภาษาคอมพิวเตอร์
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ภาษายคุที� 1 (First Generation Language: 1GL)

• เป็นกลุ่มของภาษาเครือง (Machine language) 

• คาํสั งต่างๆ จะอยู่ในรปูเลขฐานสอง มีเพียงเลข 0 และ 1

• โค้ดทีเขียนสามารถรนัได้อย่างรวดเรว็ เนืองจากหน่วยควบคมุใน CPU 
สามารถตีความและปฏิบตัิงานได้ทนัที ไม่จาํเป็นต้องมีตวัแปลภาษา

• จุดดอ้ยคอื การเขยีนและการแกไ้ขโคด้ทาํไดล้าํบาก

• ปัจจุบนัยงัใชใ้นการเขยีนโคด้ที�เป็น Machine level เพื�อควบคมุฟังกช์นัใน
ระดบัล่างของระบบ เช่น การเขยีน Drivers สาํหรบัตดิต่อกบั Hardware

1st 2nd 3rd 4th 5th

ภาษาคอมพิวเตอร์
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ภาษายคุที� 2 (Second Generation Language: 2GL)

• เป็นกลุ่มของภาษาทีเกียวข้องกบั ภาษาแอสเซมบลี (Assembly language)

• ใช้สญัลกัษณ์ หรือ ตวัอกัษร แทนทีคาํสั งทีเป็นเลขฐานสอง  
• Symbolic programming language

• ใช้ Assembler ในการแปลให้เป็นภาษาเครือง

ภาษาเครือง

ภาษาแอสเซมบลี
1st 2nd 3rd 4th 5th

โหลดข้อมลู 37 (ฐาน 16) ไปยงั register 

CL



ภาษาคอมพิวเตอร์
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ภาษายคุที� 3 (Third Generation Language: 3GL)

• เป็นกลุ่มของภาษาทีมีความแตกต่างจากยคุที 2 อย่างชดัเจน เพือให้ 
Programmer สามารถเขียนโปรแกรมได้สะดวกขึ�น

• มีชดุคาํสั งทีมีลกัษณะคล้ายคาํในภาษาองักฤษ 
เช่น  include, case, do, if, else, for, goto

• ใช้ Compiler ในการแปลงให้เป็น Object code ที CPU เข้าใจได้

• ตวัอย่างของภาษายคุที 3 เช่น

เช่น  FORTRAN,  BASIC,  Pascal และ C
1st 2nd 3rd 4th 5th

ภาษาคอมพิวเตอร์
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ภาษายคุที� 4 (Forth Generation Language: 4GL)

• ถกูพฒันาให้มีความใกล้เคียงกบัภาษาของมนุษยม์ากขึ�น โดยเน้นการ
ลดระยะเวลา แรงงาน และค่าใช้จ่าย ในการพฒันาโปรแกรม

• หลายภาษามีความเกียวข้องกบัฐานข้อมลู (Database) และการ
ประมวลผลข้อมลู (Data processing)

• ตวัอย่างเช่น SQL (Structured Query Language)

1st 2nd 3rd 4th 5th

ภาษาคอมพิวเตอร์
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ภาษายคุที	 5 (Fifth Generation Language: 5GL)

• เป็นกลุ่มของภาษาทีจดัเป็น Constraint-based programming

• ถกูพฒันาบนพื�นฐานทีว่า การเขียนโปรแกรมเพือแก้ไขปัญหา สามารถ
ใช้วิธีการระบเุงือนไขให้กบัโปรแกรม แทนการระบวุิธีการแก้ไขปัญหา
ลงไปตรงๆ 

� จดุมุ่งหมายเพือให้คอมพิวเตอรส์ามารถคิดวิเคราะห ์และแก้ไขปัญหา
ได้เอง

• มีความเกียวข้องกบัเทคโนโลยีทางด้านปัญญาประดิษฐ์ (Artificial 
Intelligence: AI)

• ตวัอย่างเช่น Prolog, OPS5 และ Mercury 1st 2nd 3rd 4th 5th

ประเภทของซอฟตแ์วร์

204100  IT AND MODERN LIFE 48

� ซอฟตแ์วรร์ะบบ (System Software)
• จดัการและควบคมุคอมพิวเตอรฮ์ารด์แวร ์เพือให้ Application software 

สามารถทาํงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ ได้แก่

1)  Operating System

2)  Language Translator

3)  Utility Software

� ซอฟตแ์วรป์ระยกุต ์(Application Software)

• เป็นซอฟตแ์วรท์ีถกูพฒันาขึ�นเพือใช้งานในด้านต่างๆ ได้แก่

1)  Special Purpose Software

2)  Package Software



ประเภทของซอฟตแ์วร์
- System Software -
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1) Operating System (ระบบปฏิบตัิการ)

• เป็นซอฟท์แวรร์ะบบทีทาํหน้าทีจดัการทรพัยากร (Resource) ของ

เครืองคอมพิวเตอร์

• ให้บริการพื�นฐานแก่เซอรว์ิส (Service) และโปรแกรมประยกุต ์

(Application program)

• ตวัอย่างเช่น Microsoft Windows, 

Mac OS, Solaris, Linux 

Image credit: assignmenthelpsite.com

ประเภทของซอฟตแ์วร์
- System Software -
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2) Language Translator (ตวัแปลภาษา) มีหน้าที"แปลภาษาคอมพิวเตอร์
ภาษาหนึ"ง ให้เป็นภาษาคอมพิวเตอรอ์ื"นที"มีความหมายเดียวกนั แบง่ออกเป็น

1.  Assembler

แปลภาษาแอสเซมบลีให้เป็นภาษาเครื"อง

2.  Interpreter

แปลภาษายคุที" 3 ไปเป็นภาษาเครื"อง

ใช้หลกัการแปลพร้อมกบัทาํงานตามคาํสั "งทีละบรรทดัตลอดทั �งโปรแกรม

3.  Compiler

แปลภาษายคุที" 3 ไปเป็นภาษาเครื"องเช่นเดียวกบั Interpreter

ใช้วิธีแปลทั �งโปรแกรมให้เป็น Object code ก่อนที"จะนําไปทาํงาน
เช่นเดียวกบั Assembler

ประเภทของซอฟตแ์วร์
- System Software -
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3) Utility Software (ซอฟตแ์วรอ์รรถประโยชน์)

• เป็นซอฟตแ์วรร์ะบบทีช่วยวิเคราะห ์ปรบัแต่ง หรือ ดแูลคอมพิวเตอร์

Image credit: bbc, learnitwithmrc.co.uk

ประเภทของซอฟตแ์วร์
- Application Software -
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Application Software ทีถกูพฒันาขึ�นมาเพือใช้งาน สามารถแบง่ออกเป็น

1) Special Purpose Software

• ใช้งานเฉพาะทางในธรุกิจบางประเภท เช่น ธนาคาร ห้างสรรพสินค้า 

โรงงานอตุสาหกรรม 

2) Package Software 

• ชดุของซอฟตแ์วร ์ซึงผู้ใช้งานสามารถดาวน์โหลด หรือซื�อไปใช้งานได้

• อาจรวมกนัเป็น Application suite เช่น Microsoft Office

ซึงประกอบด้วยซอฟตแ์วรป์ระเภท Document, Spreadsheet, 

Presentation และอืนๆ



3. องคป์ระกอบของคอมพิวเตอร์
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พีเพิลแวร์
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� บุคคลที�มีหน้าที�เกี�ยวข้องกบัคอมพิวเตอร ์ไม่ว่าจะเป็นการ

พฒันา การบริหาร การออกแบบ หรือ การใช้งาน

บุคลากรสามารถแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม ไดแ้ก่

• กลุ่มผู้บริหาร 

• กลุ่มผู้เชี�ยวชาญ 

• กลุ่มผู้ใช้งานทั �วไป 

พีเพิลแวร์
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กลุ่มผู้บริหาร

• มีหน้าที�บริหารและดแูลทรพัยากรทุกชนิดที�เกี�ยวกบัคอมพิวเตอร์

ให้เกิดประโยชน์สงูสดุ

• กาํหนดแผนงาน และมาตรฐานต่างๆ ในบริษทัหรือองคก์ร

• Manager, Chief Officer

พีเพิลแวร์
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กลุ่มผูเ้ชี�ยวชาญ 

• วางระบบคอมพิวเตอร ์วิเคราะหแ์ละแก้ไขปัญหา

• ออกแบบและเขียนโปรแกรม

• นักวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบ (System Analyst)

• นักเขียนโปรแกรม (Programmer)

• วิศวกรซอฟตแ์วร ์(Software Engineer)

• ผู้ดแูลเน็ตเวิรก์ (Network Administrator)

• ช่างเทคนิคคอมพิวเตอร ์(Computer Technician)



พีเพิลแวร์
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กลุ่มผู้ใช้งานทั �วไป 

• ใช้งานซอฟต์แวรห์รือโปรแกรมสาํเรจ็รปูที�ผูอ้ื�นออกแบบมาให้ 

• อาจไม่ทราบข้อมูลทางเทคนิคของคอมพิวเตอร์

• สามารถทาํงานตามหน้าที�ในหน่วยงานนั(นๆ

• ผูใ้ช้งานคอมพิวเตอร ์(User / End User)

• พนักงานปฏิบตัิการคอมพิวเตอร ์(Computer Operator)

• พนักงานบนัทึกข้อมูล (Data Entry Operator)


