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สถติิส าคญัอย่างไร 
สถติเิป็นศาสตร์ทีว่่าด้วยการจัดการข้อมูล ประกอบด้วย 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล การน าเสนอข้อมูล การวเิคราะห์
ข้อมูล และการแปลความหมายของข้อมูล 

เป็นเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการตัดสินใจ โดยใช้ความน่าจะเป็น 



ความน่าจะเป็น (Probability) 
คอื ดชันีช้ีวดัความเป็นไปได้ของเหตุการณ์ ซ่ึงเป็น
องค์ประกอบหน่ึงของการตัดสินใจ ภายใต้ความไม่
แน่นอน (Uncertainly) โดยมีองค์ประกอบที่
ส าคญัคอื 
การทดลองสุ่ม    ปริภูมติวัอย่าง     และเหตุการณ์ 



การทดลองสุ่ม  Random Experiment

ผลลพัธ์ Outcomes

แซมเปิลสเปซ   Sample space

เหตุการณ์              Event



การทดลองสุ่ม (Random Experiment)

เป็นปรากฏการณ์ใด ๆ ที่เราไม่ทราบผลการทดลอง
จนกว่าการทดลองน้ันจะส้ินสุดลง แต่เราจะทราบถงึ
ขอบเขตของผลลพัธ์ที่เกดิขึน้ เช่น การทดลองโยน
เหรียญ  การรักษาผู้ป่วย การซ้ือหวย เป็นต้น 



ปริภูมติวัอย่าง (Sample space): S 
คอืเซตของผลลพัธ์ที่เป็นไปได้ทั้งหมดในการ

ทดลองสุ่มใด ๆ             เช่น การทดลองโยนเหรียญที่
เที่ยงตรงจ านวน 2 เหรียญ ดงัน้ัน 

S = { HH,HT,TH,TT } 
n(S) = 



เหตุการณ์ (Event) : E 
คอืเซตย่อยของปริภูมติวัอย่าง หรือเป็นกลุ่มของผลลพัธ์

ทีส่นใจจากปริภูมติวัอย่าง
จ านวนสมาชิกในเหตุการณ์จะต้องไม่เกนิจ านวน

สมาชิกในปริภูมติวัอย่าง  เช่น

E1 :เหตุการณ์เกดิ 2H 

E1 = { HH}  ดงัน้ัน        n(E1)= 1

E2 :เหตุการณ์เกดิ 1H 1T

E2 = { HT,TH } ดังน้ัน  n(E2)= 2



Permutation การจัดล าดบั

Combination  การจดักลุ่ม

การเรียงสับเปลีย่น เมื่อมีส่ิงของ ซ ้ากนั



ประเภทของความน่าจะเป็น
1.Classical Probability

2.Frequency Probability

3.Subjective Probability



ความน่าจะเป็นแบบ Classical Probability 

พจิารณาจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์เทยีบกบั
จ านวนสมาชิกที่เป็นไปได้ทั้งหมด 

Prob = n(E) / n(S)



ความน่าจะเป็นแบบ Frequency Probability

เป็นการก าหนดความน่าจะเป็นโดยอ้างองิความถี่
ของการเกดิผลลพัธ์ที่สนใจ โดยท าการทดลองหลายๆ คร้ัง 
จนกระทัง่สัดส่วนของการเกดิเหตุการณ์ทีส่นใจมีค่าคงที่ 
ซ่ึงค่าคงที่นีค้อื         ค่าความน่าจะเป็น 



ทดลองโยนเรียญเก๊ 1 เหรียญ จ ำนวน 100
คร้ัง ปรำกฏวำ่เกิด H 52 คร้ัง

Prob (เกิด H) = 52 / 100



อายุ
(ปี)

จน.ประชากร
ของปีหน่ึง

จน.ผู้เสียชีวติในปี
ต่อมา

อตัราตาย

61
62
63
64
65
66
67

90000
75000
70000
60000
50000
42000
3600

9000
8250
9100
9000
8000
7560
7200

0.10
0.11
0.13
0.15
0.16
0.18
0.20



ความน่าจะเป็นแบบ Subjective Probability

เป็นการก าหนดความน่าจะเป็นโดยอาศัย
ประสบการณ์ของผู้เช่ียวชาญ ยิง่มีข้อมูลมาก การหาความ
น่าจะเป็นจะมีความแม่นย ามากขึน้ เช่น การท านาย
ผลตอบแทนการลงทุน หุ้น ฯลฯ 



ตัวอย่าง โยนเหรียญเที่ยงตรง 3 เหรียญ จงหาความ
น่าจะเป็นที่เหรียญจะขึน้หัว 2 เหรียญ และก้อย 1 
เหรียญ



Probability Distribution
การแจกแจงความน่าจะเป็น

Expected Value
ค่าคาดหวงั ค่าคาดหมาย



ตัวอย่าง สลากกนิแบ่ง หวยใต้ดนิ เลขท้าย 2 ตัว 
โดยขายหมายเลขละ 1 บาท
ถ้าถูกรางวลัจะได้เงนิ ...... บาท 

น่าซ้ือ หรือไม่ 



ตัวอย่าง ข้อสอบปรนัยแบบมีตัวเลอืก 4 ตัวเลอืก (ก ข ค ง) 
มีเงื่อนไขว่า ถ้าตอบถูก ได้   3 คะแนน 

ถ้าตอบผดิ หัก  1 คะแนน 
ถ้าไม่ตอบ  ได้   0 คะแนน 

เกณฑ์การให้คะแนนแบนี ้น่าเดา หรือไม่ 



กำรท ำประกนั อคัคีภยัของรถขนส่งแก๊สรำยปี โอกำสจะเกิดอคัคีภยักบั
รถคนัหน่ึงๆ = 0.001 ผูท้  ำประกนัตอ้งจ่ำยเบ้ียประกนัรำยปีๆ ละ 1,000 
บำท โดยถำ้เกิดอคัคีภยั บริษทัจะจ่ำยค่ำเสียหำยใหผู้ท้  ำประกนั 250,000 
บำท จงวเิครำะห์ค่ำคำดหมำยของผลตอบแทนสุทธิ ของผูท้  ำประกนั

X : ผลตอบแทนสุทธิ ของผูเ้อำประกนั

X Prob X

250,000 – 1,000

-10,000

0.001

0.999



ค่าคาดหมาย (Expected Value) 
ค่าเฉลีย่ของการเกดิขึน้ของค่าของตัวแปรที่สนใจ 

ภายใต้ความน่าจะเป็นที่ตัวแปรแต่ละค่าจะมีโอกาส
เกดิขึน้ 
E(X) = ผลรวมของ ( x คูณกบั Prob(x) )



Application of Normal Distribution



การแจกแจงปกติ 
โดยทัว่ไปถ้ามีข้อมูลจ านวนมาก ถ้าน ามาจัดเรียงแล้วจะ
พบว่า ข้อมูลทีม่ีค่ามากหรือน้อยจะมีจ านวนไม่มาก 
ส่วนข้อมูลทีม่ีค่าปานกลาง จะมีจ านวนมาก เมื่อน ามา

พล๊อตกราฟแล้วจะพบว่า 
จะมีลกัษณะคล้ายระฆังคว่า 





การแจกแจงปกติมาตรฐาน 
(Standard normal distribution) 

ถ้าให้ X แทนตวัแปรสุ่มทีม่กีารแจกแจงปกติ 
มีค่าเฉลีย่เท่ากบั μ และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั σ แล้ว เราสามารถแปลงค่า X ให้เป็นค่า Z 
ซ่ึงเป็นการแจกแจงปกติมาตรฐาน 



ตัวอย่าง 4.50 ถ้าอายุการใช้งานของแบตเตอร่ี
ชนิดหน่ึง มีการแจกแจงปกต ิโดยมีค่าเฉลีย่
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอายุการใช้งาน
เป็น 2000 และ 30 ชม. ตามล าดบั จงหาความ
น่าจะเป็นทีอ่ายุการใช้งานของแบตเตอร่ีจะมี
ค่าระหว่าง 1970 และ 2030 ชม.



ตัวอย่าง 4.51 ถ้าระยะเวลาต่อสัปดาห์ทีนั่กศึกษาใช้
ห้องปฏิบัติการคอมพวิเตอร์ มกีารแจกแจงปกติ ทีม่ีค่าเฉลีย่ 
6.2  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.9  เมือ่เจ้าหน้าทีท่ีค่วบคุม
ห้องปฏิบัติการคอมพวิเตอร์จะจัดตารางการใช้ห้องของ
นักศึกษา 2000 คน เขาจึงต้องการประมาณจ านวนนักศึกษาที่
ใช้ห้องปฏิบัตกิารในช่วงเวลาต่าง ๆ ดังนี ้ 

1) น้อยกว่า 5.3 ชม.
2) ระหว่าง 5.3 และ 7.0 ชม
3) มากกว่า 7.0 ชม 



ตัวอย่าง 4.52 การสอบคร้ังหน่ึงมี นศ. เข้าสอบทั้งหมด 800
คน คะแนนสอบของ นศ. มีการแจกแจงปกติ ค่าเฉลีย่ 60
คะแนน   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 10 คะแนน 
ก.สุ่ม นศ. มา 1 คน จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้ นศ. ที่มี

คะแนนสอบ น้อยกว่า 50 คะแนน
ข.ถ้าผู้สอนก าหนดเกรด F เป็นผู้ทีไ่ด้คะนนน้อยกว่า 45 

คะแนน  จะมี นศ.ได้ F กีค่น
ค.ถ้ามี นศ.ได้เกรด A จ านวน 80 คน ผู้สอนตดัเกรด A 

ท่ีคะแนนเท่าใด



ตัวอย่าง 4.54 บริษัทผลติเคร่ืองค านวณชนิดหน่ึง ที่มี
อายุการใช้งานแจกแจงปกต ิโดยมค่ีาเฉลีย่ 48 เดอืน 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 12 เดอืน บริษัทได้
รับประกนักบัลูกค้าว่า ถ้าเคร่ืองเสียภายใน 18 เดอืน 
บริษัทจะจ่ายเงินชดเชยให้เคร่ืองละ 2000 บาท ถ้า
บริษัทได้จ าหน่ายเคร่ืองนีไ้ป จ านวน 1500 เคร่ือง 
บริษทัต้องเตรียมเงนิส าหรับชดเชยให้กบัลูกค้าเป็นเงิน
เท่าใด


