
1 / 1 

 

 

 
 

ปฏิบติัการครั �งที� 6 

Discrete Probability Simulation with Scilab 

 

ข้อ 1 

• ให้นักศึกษาเขียนโปรแกรมเพื�อหาความน่าจะเป็นของการทอยลกูเต๋าสามครั  งแล้วได้
ผลรวมของแต้มมากกว่า 9    
 

• กาํหนดให้เรียกใช้ฟังกช์ั �น dice ในการจาํลองการทอยลูกเต๋า 

 

  

 

 

 

 

การส่งงาน  

1. ใหต้ั �งชื
อไฟล์ Lab06_1_5XXXXXXXX.sci     (ชื
อปฏบิตักิาร_ขอ้_รหสันกัศกึษา.sci) 

2. ให ้Upload ไปที
 http://hw.cs.science.cmu.ac.th/CS_HW/p������_LAB.html ตามSection ที
นกัศกึษาเรยีน 

function [r]=dice()  

r = 1+floor(rand(1)*6);  

endfunction       
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