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Introduction to SciLab

 ภาคววชาววทยาการคอมพววเตอรร มหาววทยาลลยเชชยงใหมม
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SciLab Basics

● The main window

File browser

Console
Variable 
browser

Command
History
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Basic interaction

●  พวมพรคคาสล มงหลลงเครรมองหมาย '-->' ในหนนาตมางคอนโซล
--> 57/4

ans  =
14.25

--> (2+9)^5

ans  =
161051.

● สามารถเรชยกดดคคาสล มงเดวมทชมพวมพรไปแลนวดนวยลดกศรขขนนลง
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How to get help

●  สามารถเรชยกดดววธชใชนงานฟล งกรชล มนไดนโดยการพวมพร help   ลง
 บนคอนโซล แลนวตามดนวยชรมอฟล งกรชล มน

เชมน
– help norm

●  เปปนการเรชยกดดววธชการใชนงานฟล งกรชล มน norm

– help
●  เปปนการเปวดหนนาตมางววธชใชนงานฟล งกรชล มนทล นงหมด (ไมมระบบฟล งกรชล มน)
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การพวมพรคคาสล มงหลายๆคคาสล มงเกปบไวนในไฟลร

●  การใชนงาน Scilab  แบบโตนตอบมชขนอดชครอรวดเรปว หากเปปนการคคานวนแบบ
สล นน

●   แตมถนาการคคานวนยาวขขนน การเขชยนขล นนตอนการคคานวน (code) ไวนกมอนจะ
 สะดวกกวมา และสามารถกลลบมาแกนไขไดน

●  การเขชยนโคนดสามารถทคาไดนบน Editor  ของ scilab

●   แลนวเซฟเกปบไวน ดนวยนามสกบล .sci

●  การรล นไฟลรทชมเซฟไวนทคาไดนโดยใชนคคาสล มง exec, i.e,  exec file_name
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 ฟล งกรชล มนใน Scilab

●  ฟล งกรชล มนสามารถเรชยกใชนโดย เรชยกชรมอฟล งกรชล มนพรนอมใสม
พารามวเตอรรใหนถดกตนอง

● เชมน
– sqrt(9)  

– sqrt   ครอชรมอฟล งกรชล มน ซขมงจะตามดนวยเครรมองหมาย ()  

–  เลข 9 ในวงเลปบครอพารามวเตอรรทชมจะสมงไปยลงฟล งกรชล มน
– หากไมมแนมใจวมาฟล งกรชล มนนชน เรชยกใชนอยมางไรใหนหาคคาชมวยเหลรอ

--> help sqrt
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ฟล งกรชล มนทชมมชประโยชนร

● rand()
● sqrt(), log(), exp() 
● ones() 
● zeros() 
● abs() 
● sin(), cos(), tan(), asin()...
● max(), min(), ceil(), floor()...
● mean(), mode(), median(), stdev()
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 คมาคงตลว (constant) ตมางๆ

●  ใน Scilab  จะมชการบลญญลตวคมาคงตลวทชมใชนบมอยไวนแลนว ยก
  ตลวอยมางเชมน คมา e  และคมา pi

●   การเรชยกใชน ใหนใชนสลญลลกษณร % นคาหนนา
● เชมน

-->%pi

 %pi  = 

    3.1415927  
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Matrices (1)

● เราสามารถสรนางเมทรวกซรไดนหลายววธช
–  การใชน [ ] 

● A = [1 2 3]      ครอการสรนาง 1x3  เมทรวกซร A
–  การใชน ;  รมวมกลบ [] เพรมอการขขนนแถวใหมม

● B = [1; 2; 3]    ครอการสรนาง 3x1  เมทรวกซร B
–  การสรนางเมทรวกซร 3x3

● C = [1 2 3; 4 5 6; 7 8 9]

–  การใชนเครรมองหมาย '   เพรมอทคาการ Transpose 
● A   จะเทมากลบ B'
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Matrices (2)

●  การเรชยกดดขนาดของ matrix
– size(variable)

 -->a = [1 2; 3 4]
 a  =
 
    1.    2.  
    3.    4.  
 
-->size(a)
 ans  =
 
    2.    2. 

-->[nr nc] = size(a)
 nc  =
 
    2.  
 nr  =
 
    2. 
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ตลวดคาเนวนการทางคณวตศาสตรร

-->X = [1 2 3]; Y=[5 4 3];
 
-->X+Y
 ans  =
 
    6.    6.    6.  

การบวก

->X = [1 2 3]; Y=[5 4 3];
 
-->X-Y
 ans  =
 
  - 4.  - 2.    0.  

การลบ

-->X = [1 2 3]; Y=[5 4 3];
 
-->X*Y
    !--error 10 
Inconsistent multiplication.
 
 
-->X*Y'
 ans  =
 
    22.  
 
-->X'*Y
 ans  =
 
    5.     4.     3.  
    10.    8.     6.  
    15.    12.    9. 

การคดณ
-->X = [1 2 3]; Y=[5 4 3];
 
-->X.*Y
 ans  =
 
    5.    8.    9. 

การคดณทชละตลว

การหารทชละตลว
-->a = 1:3
 a  =
 
    1.    2.    3.  
 
-->1.0./a
 ans  =
 
    1.    0.5    0.3333333
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การกคาหนดคมาตมอเนรม อง

●   สามารถกคาหนดเวคเตอรรทชมประกอบดนวยคมาเรวมมตนน ถขงคมาสบดทนาย โดยคมาจะ
เพวมมขขนนทชละเทมาๆกลนโดย

● A = start:step:stop
– Start  ครอ คมาเรวมมตนน
– Step  ครอ จคานวนทชมตนองการใหนเพวมมขขนน
– Stop   ครอ คมาสบดทนาย

●   เชมน a = 1:3:10,     จะไดน a = [1 4 7 10]

●  หากตนองการใหนคมาเพวมมทชละ 1  ไมมตนองระบบคมา step กปไดน
●  เชมน a = 1:5,   จะไดน a = [1 2 3 4 5]

●  สามารถกคาหนด step   เปปนคมาลบไดนดนวย เชมน a=3:-1:1  จะไดน a=[3 2 1]
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 การเรชยกดดคมาของ matrix

●  เรชยกดดคมาในแถวทชม i  หลลกทชม j  ของเมทรวกซร A   ไดนจาก A(i,j)
● นอกจากนล นนยลงมชววธช
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การแสดงคมาบนหนนาจอ

1.  สามารถแสดงคมาดนวยการไมมปวดทนายคคาสล มงดนวย ; 

2.  การใชนฟล งกรชล มน disp()

-->disp(“I like scilab”)

 I like scilab

–  หากปวดคคาสล มง disp  ขนางตนนดนวย ;  โปรแกรมจะแสดงผลหรรอไมม ?  
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การทดสอบทางตรรกศาสตรร

-->5 < 10
 ans  =
 
  T  

-->(10 == 9) == %T
 ans  =
 
  F  

-->%T & %F
 ans  =
 
  F  
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 การเปรชยบเทชยบ matrix

-->X = [1 2 3]; Y=[5 4 3];
 
-->X==Y
 ans  =
 
  F F T  

Using logical operator Using isequal() function

-->X = [1 2 3]; Y=[5 4 3];
 
-->isequal(X,Y)
 ans  =
 
  F  
 
-->~isequal(X,Y)
 ans  =
 
  T  
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Basic plotting

●  ใชนฟล งกรชล มน plot  ในการพลอตกราฟ
●  แนะนคาใหนศขกษา help  ของ plot
● การเรชยกใชนอยด มในรดป

plot(x, y, “appearence”); 

หมายเหตบ
● x  และ y ตนองมชขนาดเทมากลน
● appearance  “อยด มในรดป sc” 
● s  ครอ style   ของจบด c ครอสชของจบด
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Plotting appearence
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Plotting example
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Plotting a segment

Default color=blue, Default style=connected line
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การใสมชรมอกราฟ,  แกน x,  แกน y

● title(“ ”ชรมอกราฟ )
● xtitle(“ ”ชรมอกราฟ , “  ชรมอแกน x”, “  ชรมอแกน y”)
● legend(“  ขนอมดลชบดทชม 1”, “  ขนอมดลชบดทชม 2”, ...)
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References

● SciLab for beginner
– www.scilab.org/content/download/849/7901/file/Scilab_beginners.pdf 

● Longer version of the above
– www.scilab.org/content/download/247/1702/file/introscilab.pdf
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Additional Exercise
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