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Control structure in Scilab

•if…

•โครงสร้างแบบมีเงื�อนไขให้เลือกกระทาํ 
•มีสิ�งที�ให้เลือกทาํได้สองอย่าง จะทาํอย่างไหน

ขึ!นอยู่กบั condition

•for loop

•เป็นโครงสร้างแบบวนซํ!า ที�ทราบจาํนวนรอบใน
การวนซํ!าแน่นอน

IF-Then

•มีการทดสอบเงื�อนไขก่อนเลือกกระทาํ ถ้า

เงื�อนไขเป็นจริง จะทาํ process 1 ถ้าไมจ่ริง จะ

ไมท่าํอะไร

if condition then
process 1;

end

ตวัอย่าง

• ถ้า x มีค่ามากกว่า 10 ให้
แสดงค่า x

• ถ้า y เท่ากบั 5 ให้คณู y
ด้วย 2 และแสดงค่า y

if x>10 then
disp(x);

end

if y==5 then
y=y*2;
disp(y);

end



If-Then-Else

• มีการทดสอบเงื�อนไขก่อน ถ้าเงื�อนไขเป็นจริงจะทาํ 
process 1 ถ้าเงื�อนไขเป็นเทจ็ จะทาํ process 2

if condition then
process 1;

else
process 2;

end

ตวัอย่าง

•ถ้า x เป็นจาํนวนบวก ให้แสดงคาํว่า This is positive 

number ถ้าเป็นจาํนวนลบให้แสดงคาํว่า This is 

negative number

if x > 0 then
disp(“this is positive number”);

else
disp(“this is negative number”);

end

For loop

•เป็นโครงสร้างการวนซํ!า (loop) ที�ทราบจาํนวน

ที�ให้ทาํการวนซํ!าแน่นอน

for i=1:10
process 1;
process 2;

end

ตวัอย่าง

•การหา factorial ของ N •การหาผลบวกจาํนวนคี�
ตั #งแต่ 1 ถึง 20

fact = 1;
for i=1:N

fact = fact * i;
end

s = 0;
for i=1:20

if modulo(i,2) ~= 0 then

s = s + i;

end

end



Simple Simulation in Scilab: Dice function

•dice()

เป็นฟังกช์ั �นที�จาํลองการทอยลกูเต๋าหนึ�งครั �ง 
แล้ว return ค่าของหน้าลกูเต๋าที�ออก
ค่าที�เป็นไปได้คือ 1 ถึง 6

function [r]=dice() 

r = 1+floor(rand(1)*6); 

endfunction

Example 1. จากฟังกช์ั �น dice() ที�กาํหนดให้ จงคาํนวนความ
น่าจะเป็นที�ทอยลกูเต๋าหนึ�งครั #ง แล้วจะได้ค่ามากกว่า 4

num_of_trials = 100;

pos_event = 0;

for i=1:num_of_trials

r = dice();

if r > 4  then

pos_event = pos_event + 1;

end

end

prob = pos_event/num_of_trials


