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ปฏิบัติการที่ 05 
 การด าเนินการกบัเมทริกซ์  
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มิติและสญัลกัษณ์ 

   a11 a12 a13 … a1n  แถวท่ี 1 
   a21 a22 a23 … a2n  แถวท่ี 2 
 A  =    

   am1 am2 am3 … amn  แถวท่ี m 
        

       หลกัท่ี1 หลกัท่ี2  หลกัท่ี3     หลกัท่ีn 

 

   เขียนในรูปยอ่วา่  A = [aij]mxn 
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• ตวัเลขท่ีเรียงกนัในแนวนอน เรียกวา่ แถว (row) 
• ตวัเลขท่ีเรียงกนัในแนวตั้ง   เรียกวา่ หลกั (column) 
• เรียกเมทริกซ์ท่ีมี m แถว n หลกั วา่เมทริกซ์มีมิติ m x n หรือ m x n เมท

ริกซ์ 
• aij คือ สมาชิกของเมทริกซ์ a ซ่ึงอยูใ่นแถวท่ี i หลกัท่ี j 

มิติและสญัลกัษณ์ 



Transpose of a Matrix 
 

• การเปล่ียนแถวของเมทริกซ์ไปเป็นหลกั และเปล่ียนหลกัของเมทริกซ์ไป
เป็นแถว 

• ถา้มีเมทริกซ์ A ทรานสโพสของเมทริกซ์ A เขียนแทนดว้ย AT 
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A = 
1 2 3
4 5 6

 

 

AT =  
1 4
2 5
3 6

 



Determinant of a matrix 

• การหาดีเทอร์มิแนนทข์องเมทริกซ์จะใหค้  าตอบเป็นตวัเลขตวัหน่ึงซ่ึง
สามารถหาไดจ้ากเมตริกซ์จตุัรัสใดๆ 

• ดีเทอร์มิแนนทข์องเมตริกซ์ A เขียนแทนดว้ย det(A) หรือ |A| 
• ส าหรับเมทริกซ์จตุัรัสขนาด 2x2 สามารถค านวณไดด้งัน้ี 
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  A  =
𝑎 𝑏
𝑐 𝑑

 

 det A = 𝑎𝑑 − 𝑏𝑐  



Determinant of a matrix 

• ส าหรับเมทริกซ์จตุัรัสขนาด 3x3 สามารถค านวณอยา่งง่ายดว้ยวิธีการเติม
หลกั โดยหลกัการ คือ น าสองหลกัแรกในเมทริกซ์มาต่อทา้ยเพื่อท าการ
ค านวณ 
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 A =
𝑎1 𝑎2 𝑎3

𝑏1 𝑏2 𝑏3

𝑐1 𝑐2 𝑐3

 
𝑎1 𝑎2

𝑏1 𝑏2

𝑐1 𝑐2

 

 
det A =     𝑎1𝑏2𝑐3 + 𝑎2𝑏3𝑐1 + 𝑎3𝑏1𝑐2 

  −𝑐1𝑏2𝑎3 − 𝑐2𝑏3𝑎1 − 𝑐3𝑏1𝑎2 



Inverse of a Matrix 
 

• ก าหนดให ้A เป็นเมทริกซ์จตุัรัสใดๆ อินเวอร์สเมทริกซ์ของ A เขียน
แทนดว้ย A-1 

• นิยาม A เป็นเมทริกซ์จตุัรัสใดๆ และมีเมทริกซ์ B ซ่ึงท าให ้AB = BA = I 
แลว้จะกล่าวไดว้า่ B เป็นอินเวอร์สเมทริกซ์ของ A นัน่คือ B = A-1 และ 
AA-1 = A-1A = I 

• เมทริกซ์ท่ีจะหาอินเวอร์สไดจ้ะตอ้งมีค่า Deteminant ไม่เท่ากบัศูนย ์
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To inverse  2x2 matrices 
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𝐴    =
𝑎 𝑏
𝑐 𝑑

 

 

𝐴−1 =
1

det (𝐴)
𝑑 −𝑏

−𝑐 𝑎
 



To inverse  2x2 matrices 
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𝐴      =
1 2
3 4

 

 

𝐴−1   = −
1

2
4 −2

−3 1
 

 

 =
−2 1
3/2 −1/2

 



Multiplication of matrix 
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• ให ้A เป็นเมทริกซ์และ k เป็นจ านวนจริงใดๆ ท่ีมาคูณกบัเมทริกซ์ 
A จะน าจ านวนจริง k เขา้ไปคูณกบัสมาชิกทุกตวัในเมทริกซ ์A 

  𝐴  =
5 2 11
9 4 14

 

 

𝐴𝑥3 =
3𝑥5 3𝑥2 3𝑥11
3𝑥9 3𝑥4 3𝑥14

 

 

=
15 6 33
27 12 42

 



Multiplication of matrix 
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• ให ้A และ B เป็นเมทริกซ์ใดๆ จะคูณกนัไดก้ต่็อเม่ือ จ านวนหลกัของ A 
เท่ากบัจ านวนแถวของ B และเมทริกซ์ผลลพัธ์จะมีมิติเท่ากบัจ านวนแถว
ของ A จ านวนหลกัของ B 

    𝐴 =
1 0 2

−1 3 1
   𝐵 =

3 1
2 1
1 0

    

 𝐴x𝐵 =
1𝑥3 + 0𝑥2 + 2𝑥1 1𝑥1 + 0𝑥1 + 2𝑥0

−1𝑥3 + 3𝑥2 + 1𝑥1 −1𝑥1 + 3𝑥1 + 1𝑥0
 

       =
5 1
4 2

 



Adding and subtracting matrices 
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• เมทริกซ์สองเมทริกซ์ใดๆ จะน ามาบวกหรือลบกนัไดจ้ะตอ้งเป็นเทริกซ์
ท่ีมีขนาดเท่ากนั 

• การบวกหรือลบเมทริกซ์จะน าสมาชิกในต าแหน่งท่ีตรงกนัมาบวกหรือ
ลบกนั 

 𝐴 =
2 2 −1
4 3 7

  𝐵 =
−1 3 6
5 −3 4

 

 𝐴 + 𝐵 =
2 2 −1
4 3 7

+
−1 3 6
5 −3 4

  

    =
1 5 5
9 0 11
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การใชง้านโปรแกรม Matrix Operation 
• ดาวโหลดโปรแกรมไดจ้ากเวบ็ไซตข์องกระบวนวิชา 

http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science
.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC 
 

http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
http://www.facebook.com/l.php?u=http%3A%2F%2Fwww.cs.science.cmu.ac.th%2Fcourse%2F201110%2Fdoku.php&h=WAQFPiRhC
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หนา้ต่างโปรแกรม Matrix Operation 
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โหมดของโปรแกรม 
โปรแกรมประกอบไปดว้ย 8 โหมด ดงัน้ี 
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โหมดท่ี 1    หมายถึงการหาทรานสโพสของเมทริกซ์ 

โหมดท่ี 2    หมายถึงการหาอินเวอร์สของเมทริกซ์ 

โหมดท่ี 3    หมายถึงการบวกเมทริกซ์ 

โหมดท่ี 4   หมายถึงการลบเมทริกซ์ 

โหมดท่ี 5   หมายถึงการคูณเมทริกซ์ 

โหมดท่ี 6   หมายถึงการยกก าลงัเมทริกซ์ A ทั้งหมด n คร้ัง 

โหมดท่ี 7   หมายถึงการหาดีเทอร์มินนัตข์องเมทริกซ์ 

โหมดท่ี 8    

หมายถึงการด าเนินการกบั 2เมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 
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ขั้นตอนการใชโ้หมด 1, 2, 6, 7 
1. เลือกโหมด 
• โหมดท่ี 1 หมายถึงการหาทรานสโพสของเมทริกซ์ 
• โหมดท่ี 2 หมายถึงการหาอินเวอร์สของเมทริกซ์ 

• โหมดท่ี 6 หมายถึงการยกก าลงัเมทริกซ์ A ทั้งหมด n คร้ัง 
• โหมดท่ี 7 หมายถึงการหาดีเทอร์มินนัตข์องเมทริกซ์ 
2. ใส่จ านวนแถวของเมทริกซ์ 

 
3. ใส่จ านวนหลกัของเมทริกซ์  
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ขั้นตอนการใชโ้หมด 1, 2, 6, 7 (ต่อ) 

4. ป้อนตวัเลขใหก้บัสมาชิกของเมทริกซ์ โดยป้อนตวัเลขใส่เป็นแถว 

5. ในโหมดท่ี 6 ป้อนเลขยกก าลงั ใหก้บัตวัแปร n 

6. แสดงขอ้มูลท่ีป้อนลงในเมทริกซ์ 

7. แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการเลือกโหมด 1, 2, 6 หรือ 7 
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ตวัอยา่งการใชโ้หมด 1 การหาทรานสโพสของเมทริกซ์ 

ก าหนดให ้เมทริกซ์ A มีค่าดงัน้ี  
 A = 2 -3 

   4  6 

ท าการหา At 

 

• ท าการหาดว้ยมือ คือการสลบัแถวกบัหลกัของเมทริกซ์ A 

 

โดย At  =    2 4 

   -3 6 
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ตวัอยา่งการใชโ้หมด 1 การหาทรานสโพสของเมทริกซ์ 

ขั้นตอนการหาโดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation 
1.      ใส่โหมด 1  
2. ใส่จ านวนแถวของเมทริกซ์  

 
 

3. ใส่จ านวนหลกัของเมทริกซ์ 
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ตวัอยา่งการใชโ้หมด 1 การหาทรานสโพสของเมทริกซ์ 

ขั้นตอนการหาโดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ) 
 
4. ป้อนขอ้มูลลงในเมทริกซ์ โดยไล่ตามแถว  
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ตวัอยา่งการใชโ้หมด 1 การหาทรานสโพสของเมทริกซ์ 

ขั้นตอนการหาโดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ) 
5. แสดงขอ้มูลท่ีป้อนลงในเมทริกซ์ 

 
 
 
 

6. แสดงผลลพัธ์ท่ีได ้
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ขั้นตอนการใชโ้หมด 3, 4, 5 
1. เลือกโหมด 
• โหมดท่ี 3 หมายถึงการบวกเมทริกซ์ 
• โหมดท่ี 4 หมายถึงการลบเมทริกซ์ 
• โหมดท่ี 5 หมายถึงการคูณเมทริกซ์ 

2. ใส่จ านวนแถวของเมทริกซ์ A ซ่ึงเป็นเมทริกซ์ท่ี 1 
 
 

3. ใส่จ านวนหลกัของเมทริกซ์ A 
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ขั้นตอนการใชโ้หมด 3,4, 5 (ต่อ) 
4.  ป้อนตวัเลขใหก้บัสมาชิกของเมทริกซ์ A โดยป้อนตวัเลขไล่เป็นแถว 

5.  ใส่จ านวนแถวของเมทริกซ์ B ซ่ึงเป็นเมทริกซ์ท่ี 2 

 

6.  ใส่จ านวนหลกัของเมทริกซ์ B 

7. ป้อนตวัเลขใหก้บัสมาชิกของเมทริกซ์ B โดยป้อนตวัเลขไล่เป็นแถว 

8. แสดงขอ้มูลท่ีป้อนลงในเมทริกซ์ A และ B 

9. แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการเลือกโหมด 3, 4 หรือ 5 
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ตวัอยา่งการใชโ้หมด 3 การบวกเมทริกซ์ 

ก าหนดให ้เมทริกซ์ A และ B มีค่าดงัน้ี  
 A = 2 -3  B =  5 -1 

   4  6   -7  0 

ท าการหา A + B 

 

• ท าการหาดว้ยมือ คือการน าสมาชิกในต าแหน่งเดียวกนัของเมทริกซ์ A และ B 
มาบวกกนั 

โดย A+B  =  2   -3  +  5   -1  =  7   -4 

      4    6     -7    0      -3    6 
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ตวัอยา่งการใชโ้หมด 3 การบวกเมทริกซ์ (ต่อ) 

ขั้นตอนการหาโดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation 
1.      ใส่โหมด 3 
2. ใส่จ านวนแถวของเมทริกซ์ A ซ่ึงเป็นเมทริกซ์ท่ี1 

 
 

3. ใส่จ านวนหลกัของเมทริกซ์ A 
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ตวัอยา่งการใชโ้หมด 3 การบวกเมทริกซ์ (ต่อ) 

ขั้นตอนการหาโดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ) 
4. ป้อนขอ้มูลลงในเมทริกซ์ Aโดยไล่ตามแถว  
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ตวัอยา่งการใชโ้หมด 3 การบวกเมทริกซ์ (ต่อ) 

ขั้นตอนการหาโดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ) 
5. ใส่จ านวนแถวของเมทริกซ์ B ซ่ึงเป็นเมทริกซ์ท่ี2 

 
 

6. ใส่จ านวนหลกัของเมทริกซ์ B 
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ตวัอยา่งการใชโ้หมด 3 การบวกเมทริกซ์ (ต่อ) 

ขั้นตอนการหาโดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ) 
7. ป้อนขอ้มูลลงในเมทริกซ์ Bโดยไล่ตามแถว  
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ตวัอยา่งการใชโ้หมด 3 การบวกเมทริกซ์ (ต่อ) 

ขั้นตอนการหาโดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ) 
8. แสดงขอ้มูลท่ีป้อนลงในเมทริกซ์ A และ B 
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ตวัอยา่งการใชโ้หมด 3 การบวกเมทริกซ์ (ต่อ) 

ขั้นตอนการหาโดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ) 
9. แสดงผลลพัธ์ท่ีได ้
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การใช้โหมด 8 

• โหมด 8  

  ใช้กบัการท างานกบั 2 เมทริกซ์โดยมกีารด าเนินการทีม่ี
มากกว่า 1  

• ตัวอย่างเมทริกซ์ทีส่ามารถใช้โหมด 8 ในการค านวณหาค่าได้ 

 3A+5B , (C x D2)t , det((-2A x C)2) 
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ตวัอยา่งการใชโ้หมด 8  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 
ก าหนดให ้เมทริกซ์ A และ B มีค่าดงัน้ี  
 A = 2 -3  B =  5 -1 

   4  6   -7  0 

ท าการหา (2AxB)t 

• ท าการหาดว้ยมือโดย 

(2AxB)= 4   -6 x  5   -1  = 20+42  -4+0  

    8   12    -7    0     40-84    -8+0  

        =  62 -4 

           -44 -8 
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ตวัอยา่งการใชโ้หมด 8  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 
 

(2AxB)t=  62    -4 t 

    -44    -8 

   

      =  62    -44 

              -4     -8 
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ขั้นตอนการหา (2AxB)t โดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation   
1.      ใส่โหมด 8 
2. ใส่ตวัเลขโหมดของการด าเนินการของเมทริกซ์ A ซ่ึงเป็นเมทริกซ์ท่ี1 

 
 

 
ตวัเลข 1  ไม่มีการด าเนินการใดๆ 
ตวัเลข 2  การหาทรานสโพสของเมทริกซ์ A 
ตวัเลข 3  การหาอินเวอร์สของเมทริกซ์ A 
ตวัเลข 4  การหาเมทริกซ์ A ยกก าลงั n 

ตวัอยา่งการใชโ้หมด 8  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 

n1-power 
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ขั้นตอนการหา (2AxB)t โดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ)  
3. ใส่ตวัเลขโหมดของการด าเนินการของเมทริกซ์ A กบัเมทริกซ์ B 

 
 

 
 
 
ตวัเลข 1  การบวกเมทริกซ์ A กบั B 
ตวัเลข 2  การลบเมทริกซ์ A กบั B 
ตวัเลข 3  การคูณเมทริกซ์ A กบั B 

ตวัอยา่งการใชโ้หมด 8  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 
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ขั้นตอนการหา (2AxB)t โดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ)  
4. ใส่ตวัเลขโหมดของการด าเนินการของเมทริกซ์ B ซ่ึงเป็นเมทริกซ์ท่ี2 

 
 
 

 
ตวัเลข 1  ไม่มีการด าเนินการใดๆ 
ตวัเลข 2  การหาทรานสโพสของเมทริกซ์ B 
ตวัเลข 3  การหาอินเวอร์สของเมทริกซ์ B 
ตวัเลข 4  การหาเมทริกซ์ B ยกก าลงั n 

ตวัอยา่งการใชโ้หมด 8  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 

n2-power 
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ขั้นตอนการหา (2AxB)t โดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ)  
5. ใส่ตวัเลขโหมดของการแทนค่าสมาชิกใหก้บัเมทริกซ์ B 

 
 

 
 
ตวัเลข 1  ไม่มีการแทนค่าสมาชิกของเมทริกซ์ A ใหก้บัเมทริกซ์ B 
ตวัเลข 2  มีการแทนค่าสมาชิกของเมทริกซ์ A ใหก้บัเมทริกซ์ B 
ตวัเลข 3  แทนค่าสมาชิกของเมทริกซ์ B ดว้ยเมทริกซ์ 0 
 

ตวัอยา่งการใชโ้หมด 8  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 
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ขั้นตอนการหา (2AxB)t โดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ)  
6. ใส่ตวัเลขโหมดของการด าเนินการกบัเมทริกซ์ทั้งหมด 

 
 
 

ตวัเลข 1  ไม่มีการด าเนินการใดๆ 
ตวัเลข 2  การหาทรานสโพสของเมทริกซ์ทั้งหมด 
ตวัเลข 3  การหาอินเวอร์สของเมทริกซ์ทั้งหมด 
ตวัเลข 4  การหาเมทริกซ์ทั้งหมด ยกก าลงั n 

ตวัอยา่งการใชโ้หมด 8  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 
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ขั้นตอนการหา (2AxB)t โดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ) 
7. ใส่ตวัเลขโหมดของการหาดีเทอร์มินนัตก์บัเมทริกซ์ทั้งหมด 

 
 
 

ตวัเลข 1  ไม่ท าการหาดีเทอร์มินนัต ์
ตวัเลข 2  ท าการหาดีเทอร์มินนัต ์
 

ตวัอยา่งการใชโ้หมด 8  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 
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ขั้นตอนการหา (2AxB)t โดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ) 
8. แสดงรูปแบบของเมทริกซ์ท่ีท าการหา 

 
 

9. ใส่สเกลาร์ของเมทริกซ์ A  
 
 

10. ใส่สเกลาร์ของเมทริกซ์ B 
 
 

 

ตวัอยา่งการใชโ้หมด 8  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 
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ขั้นตอนการหา (2AxB)t โดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ) 
11. ใส่จ านวนแถวของเมทริกซ์ A ซ่ึงเป็นเมทริกซ์ท่ี1 

 
 

12. ใส่จ านวนหลกัของเมทริกซ์ A 
 
 

 

ตวัอยา่งการใชโ้หมด 8  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 
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ขั้นตอนการหา (2AxB)t โดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ) 
13. ป้อนขอ้มูลลงในเมทริกซ์ Aโดยไล่ตามแถว 

 
 
 
 

14. แสดงค่าสมาชิกของเมทริกซ์ A 
 

ตวัอยา่งการใชโ้หมด 8  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 
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ขั้นตอนการหา (2AxB)t โดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ) 
15. ใส่จ านวนแถวของเมทริกซ์ B ซ่ึงเป็นเมทริกซ์ท่ี2 

 
 

16. ใส่จ านวนหลกัของเมทริกซ์ B 
 
 

 

ตวัอยา่งการใชโ้หมด 8  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 
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ขั้นตอนการหา (2AxB)t โดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ) 
17. ป้อนขอ้มูลลงในเมทริกซ์ Bโดยไล่ตามแถว 

 
 
 
 

18. แสดงค่าสมาชิกของเมทริกซ์ B 
 

ตวัอยา่งการใชโ้หมด 8  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 
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ขั้นตอนการหา (2AxB)t โดยใชโ้ปรแกรม Matrix Operation (ต่อ) 
19. แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้าก (2AxB)t 

 
 
 
 

 

ตวัอยา่งการใชโ้หมด 8  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์ท่ีมีตวัด าเนินการมากกวา่ 1 ตวัด าเนินการ 



47 

จบ ปฏิบัติการที่ 5  
การด าเนินการกบัเมทริกซ์  


